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HERZLICH WILLKOMMEN 


LIEBE SPIELERGEMEINDE! 


Sonys aktuelles Konsolen-Flaggschiff ist nun schon eine ganze 
Weile auf dem Markt und schlägt langsam aber sicher denselben 
Erfolgskurs ein, wie die beiden Vorgänger PSone und PlayStation 2. 
Ganz einfach ist der Erfolg allerdings in Zeiten, in denen High De- 
finition die Videospiellandschaft neudefiniert, nicht. Die neue Bom- 
bast-Grafik, wuchtiger 7.1-Surround-Sound, vielseitige Multimedia- 
Fähigkeiten und ein jederzeit verfügbares Online-Konzept, machen 
die Konsole komplex in ihrer Struktur und Fertigung. Seit dem 27. 
August 2008 ist nun die PS3 mit einer 80 GByte Festplatte erhält- 
lich. Der Speicher hat sich zwar verdoppelt, der Preis hingegen ist 
mit 399 Euro gleich geblieben. 


Das ist alles zwar schön und gut, aber lohnt sich denn nun die An- 
schaffung der PlayStation 3 oder nicht? Nun, wenn ihr endlich den 
Schritt in die neue HD-Welt wagen wollt, dann auf jeden Fall. Denn 
die PS3 ist nicht nur Spielkonsole, sondern auch ein nach wie vor 
günstiger und sehr guter Blu-ray-Player, mit dem ihr HD-Filme in 
knackscharfer Full-HD-Auflósung genießen könnt – einen entspre- 
chenden TV natürlich vorausgesetzt. Falls euch das noch zu wenig 
Entscheidungshilfe ist und ihr mehr über den kraftvollen schwar- 
zen Kasten wissen wollt, seid ihr mit diesem Sonderheft bestens 
beraten. Auf insgesamt 18 Seiten stellen wir euch die Multimedia- 
Fähigkeiten, das Online-Konzept und das beste Zubehör vor. 


Die PlayStation 3 nur zum Filme schauen zu benutzen ist eigentlich 
fast eine Verschwendung. Erst recht, wenn man sich die Masse an 
mittlerweile erháltlichen Top-Titeln ansieht. Auf über 60 Seiten stel- 
len wir euch die besten Spiele aus den Bereichen Action, Action- 
Adventure, Ego-Shooter, Rollenspiele, Rennspiele, Beat 'em Up, 
Partyspiele, Sport, Strategie und Download-Games vor. Und zu 
guter Letzt geben wir euch einen umfassenden Einkaufsführer mit 
auf dem Weg, in dem ihr alle bisher in der play? getesteten Spiele, 
inklusive Genre, Wertung und Verpackung findet. 


Wir hoffen, dass euch das Sonderheft bei der Kaufentscheidung 
hilft und wünschen euch viel SpaB beim Lesen. 


Euer play?-Team 
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Ihr habt immer noch keine PlayStation 3? 
Dann wird's aber höchste Zeit - Uncharted is fertig! 
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— — special Р53-сїе konsole 


Sonys Next-Gen-Konsole hat einiges auf dem Kasten. 
Was genau, erfahrt ihr in unserem ausführlichen Special. 


Sony hat mit der PlayStation 
eine unvergleichliche Erfolgs- 
geschichte hingelegt. Nun ist 
die Konsole in der dritten Gene- 
ration auf dem Markt erháltlich 
und lockt die Käufer mit einer 
Hülle und Fülle an Features und 
Funktionen. Nie gab es für Neu- 
einsteiger mehr zu entdecken. 
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Die Argumente für eine PlaySta- 
tion 3 sind vielfältig. Eine starke 
Technik, die hochauflósende 
Grafiken und Spiele in nie zu- 
vor gesehener HD-Qualität 
ermóglicht. Das Blu-ray-Lauf- 
werk, das gestochen scharfen 
Filmgenuss ermöglicht, und 
umfassende Multimedia-Fähig- 


keiten, die die PlayStation 3 
zum Unterhaltungszentrum in 
eurem Haushalt werden lässt. 
Sony wäre nicht Sony, wenn sie 
nicht stetig die PS3 mit neuen 
Ideen interessanter machen 
würden. Eine davon hat Sony 
auf der Electronic Entertain- 
ment Expo 2008 in Los Angeles 


DER EINSTEIGER-GUIDE FÜR DIE PLAYSTATION 3 


vorgestellt: die neue 80-GB- 
PlayStation. Das gute Stück 
ist bereits seit dem 27. August 
2008 hierzulande für 399 Euro 
erhältlich und bietet im Ver- 
gleich zur Standard-Version 
doppelt so viel Speicherka- 
pazität. Der übrige Funktions- 
umfang und die Ausstattung 


www.playdrei.de 


bleiben unverändert. Außerdem 
liegt dem Bundle der ebenfalls 
seit Mitte des Jahres erhältliche 
DualShock-3-Controller bei. 
Zusätzlich dazu hat Sony mit 
der Platinum-Serie gerade für 
Sparfüchse ein interessantes 
Angebot. Für durchschnittlich 
30 Euro werden Blockbuster, 
wie Resistance: Fall of Man, 
Motorstorm, Uncharted: Drakes 
Schicksal, Heavenly Sword, 
Ratchet & Clank: Tools of De- 
struction oder Assassin's Creed 


www.playdrei.de 


angeboten. Neben dem reinen 
Spielvergnügen kónnt ihr die 
PS3 aber auch als Festplatten- 
Rekorder benutzen. Möglich 
wird das durch PlayTV, einen di- 
gitalen TV-Empfánger, mit dem 
ihr zum Beispiel gleichzeitig ein 
Programm ansehen und ein an- 
deres aufzeichnen kónnt. 


WEIHNACHTEN KANN 
KOMMEN 

Da fällt die Entscheidung im 
bevorstehenden Weihnachts- 


PS3- die konsole special 


Seit 27. August 2008 ist die PlayStation 3 auch 
als 80-Gigabyte-Version erhältlich. Außer- 
dem liegt der Konsole nun der DualShock- 
3-Controller bei. Der Preis für das Paket ist 
erfreulicherweise gleich geblieben. 


Sony, Electronic Arts, Ubi- 

soft und andere Hersteller 

veröffentlichen ihre Spiele- 
Hits als günstige Platinum- 
Version zu einem Preis von 
durchschnittlich 30 Euro. 


Mit dem PlayTV getauften DVB- 
T-Empfänger macht ihr eure PS3 
zum Festplatten-Rekorder. Der 
Preis von 100 Euro ist allerdings 
etwas happig. 


geschäft doch eigentlich 
leicht, oder?! Ihr seid neugierig 
geworden und wollt mehr über 
Sonys Next-Gen-Flaggschiff 
wissen? Dann seid ihr hier ge- 
nau richtig. Wie schließe ich 
die Konsole am besten an, um 
das beste Bild und den wuch- 
tigsten Sound zu bekommen? 
Welche Multimedia-Funktionen 
hat die PS3 und was genau ver- 
birgt sich dahinter? Wie gehe 
ich mit der PS3 online und was 
hält das Online-Konzept für 


mich bereit? Welches Zubehör 
gibt es? All das sind Fragen, 
die wir auf den folgenden 18 
Seiten beantworten. Falls ihr 
trotzdem noch Fragen haben 
solltet, schickt uns doch ein- 
fach per E-Mail (leserbriefe@ 
playdrei.de) eure Fragen rund 
um das Thema PlayStation 
3 oder werft doch mal einen 
Blick in unser Online-Forum. 
Vielleicht haben andere User 
bereits wertvolle Erfahrungen 
gesammelt. UC 
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О special PS3 bild & ton 


50 SCHLIESST IHR DIE 
PLAYSTATION 3 RICHTIG AN! 


Jetzt steht eure PlayStation З endlich bei euch daheim und im Bestfall 
auch ein passender HD-Fernseher. Das sollte für HD-Spiel- und Film- ча 
vergnügen ausreichen, richtig? Pustekuchen, denn das der PS3 bei- 
liegende Anschlusskabel überträgt nur ein qualitativ schlechtes Signal 
und ist überhaupt nicht HD-tauglich! Um das Beste aus eurer Konsole 
rauszuholen, solltet ihr unbedingt neue Anschlusskabel dazukaufen. 


Hier ein Überblick über die gängigsten Anschlussarten: 


BILD 


HDMI-Kabel 

Die beste Art, eure PlayStation 3 mit einem 
HD-Fernseher zu verbinden, ist über ein 
HDMI-Kabel. Dabei wird das Bild digital über- 
tragen, was für bestmögliche Qualität sorgt. 
Nur damit kónnt ihr in jedem Fall die volle HD- 
Auflósung nutzen (natürlich nur, wenn euer 
Fernseher diese auch verarbeiten kann) und 
Blu-ray-Filme korrekt mit 24 Bildern pro Se- 
kunde ausgeben. Lasst euch von den enor- 
men Preisunterschieden bei HDMI-Kabeln 
nicht verwirren — für den Hausgebrauch reicht 
in der Regel eines für ca. 20 Euro, erst bei 
übermáBig langen Kabeln ist eine besonders 
hohe Qualitát nótig, um den reibungslosen 
Datentransfer über die weite Strecke sicher- 
zustellen. Praktisch: Über ein HDMI-Kabel 
kónnen gleichzeitig auch Tonsignale übertra- 
gen werden. 


Ө HDMI-Kabel: die digitale Lö- 
sung für beste Bildqualität 


S-Video-Kabel 


Ө Komponenten-Kabel: die 
analoge Lósung für HD-Bilder 


Komponenten-Kabel 

Die analoge Alternative zu HDMI: Hierbei 
wird das Bild in drei Komponenten aufge- 
teilt, was für sehr gute Bildqualität sorgt. Die 
damit nutzbare Auflósung reicht bis 1080p, 
doch viele HD-Fernseher akzeptieren dies 
nur über den HDMI-Eingang. Auch ist es über 
ein Komponenten-Kabel nicht móglich, HD- 
Filme in 1080p und 1080p24 auszugeben - 
ein System namens AACS sorgt dafür, dass 
die analoge Ausgabe auf 1080i beschränkt 
bleibt — in Zukunft wollen die Filmstudios da- 
mit die HD-Ausgabe über diesen Ausgang 
sogar ganz verbieten. Neben den drei Ste- 
ckern für das Bildsignal findet ihr an jedem 
Komponenten-Kabel auch zwei Stecker für 
den Ton. Manchmal hängt noch ein zusätz- 
liches sechstes Kabel mit dem AV-Bildsignal 
dran, das ihr ignorieren solltet. 


Cinch-AV-Kabel 


Ө RGB-SCART-Kabel: die Top- 
Lósung für Róhrenfernseher 


RGB-SCART-Kabel 

Nicht zu verwechseln mit einem SCART- 
Adapter für ein Cinch-AV-Kabel: Ein richtiges 
RGB-Kabel endet direkt in einem SCART- 
Stecker und überträgt das Bild aufgeteilt auf 
die Farbkomponenten Rot, Grün und Blau 
(= RGB). Die Bildqualitát ist vergleichsweise 
gut, doch sind über solch ein Kabel keiner- 
lei HD-Auflósungen móglich. Für normale 
Róhrenfernseher ist dies aber immer noch 
die beste Wahl. Beachtet bloß, dass ihr beim 
Abspielen von DVD- und Blu-ray-Filmen wie 
schon auf der PS2 ein grünes Bild kriegen 
werdet! Es gibt im Handel unzáhlige RGB- 
Kabel, die zur Umgehung dieses Problems 
einen DVD/Game-Umschalter bieten — der 
DVD-Modus überträgt aber nur ein qualitativ 
schwaches AV-Signal! Jedes RGB-Kabel lei- 
tet auch Tonsignale an den Fernseher. 


Ө S-Video: Ohne den Stecker 
rechts wär’s nur ein AV-Kabel! 


Qualitativ zwischen RGB und Cinch angesiedelt: Ein S-Video-Kabel 
bietet ein ordentliches Bild (speziell bei Rottönen fällt hier allerdings 
ein Farbbluten negativ auf). HD-Auflösungen sind damit nicht nutz- 
bar, dafür gibt's damit zumindest keine Grünstich-Probleme wie beim 
RGB-SCART-Kabel. Neben dem Stecker für das Bildsignal findet ihr 
an jedem S-Video-Kabel auch zwei Stecker für den Ton. Über einen 
Adapter kónnt ihr ein S-Video-Kabel auch an eine SCART-Buchse 
eines Fernsehers anschlieBen, wobei das Signal oft erst in den Fern- 
seher-Optionen aktiviert werden muss (manchmal akzeptiert der Fern- 
seher ein solches Signal aber auch erst gar nicht über SCART). 
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Solch ein Kabel liegt jeder PlayStation 3 bei, zudem legt Sony einen 
(rein optionalen) SCART-Adapter bei. Die Qualitát ist von allen vorge- 
stellten Kabeln die schlechteste und HD-Auflósungen sind damit nicht 
móglich. Neben dem gelben Stecker für das Bildsignal findet ihr an 
jedem Cinch-AV-Kabel auch zwei Stecker für den Ton. 
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PS3 bild & ton Specia 


PS3 am Monitor? Mit 
einem HDMI-auf-DVI- 
Kabel oder einem 
HDMI-nach-VGA- 


Adapter-Lósungen 

Das wären schon alle direkt von der PS3 unterstützten Anschlussarten. 
Doch speziell im Bereich der PC-Monitore gibt es noch andere weit 
verbreitete Anschlüsse. Einer davon lässt sich sehr einfach nutzen, der 
andere ist etwas problematischer. 


wird dies móglich. 


Fernseher/Monitor mit DVI-Eingang 

Falls euer HD-Fernseher statt eines HDMI- lediglich einen DVI-Eingang 
besitzt oder ihr einfach einen entsprechenden Computermonitor nut- 
zen wollt, ist die Lösung einfach: Ein ganz simples HDMI-auf-DVI- 
Kabel (siehe Bild rechts) reicht vollkommen aus, alternativ tut's auch 
ein HDMI-auf-DVI-Adapter, falls ihr bereits ein normales HDMI-Kabel 
besitzen solltet. Achtet aber darauf, dass euer Fernseher/Monitor den 
digitalen HD-Kopierschutz, HDCP genannt, unterstützt, sonst bleibt 
das Display schwarz! Ein Computermonitor sollte zudem zumindest 
die HD-Auflósung 720p (1.280 x 720 Pixel) verarbeiten kónnen (bei HD- 
ready-Fernsehern Standard). Im Gegensatz zur HDMI-Verbindung wird 
über DVI übrigens kein Ton übertragen! 


Fernseher/Monitor mit VGA-Eingang 

Die im PC-Bereich verbreitete analoge Übertragungsnorm VGA wird 
von der PlayStation 3 nicht direkt unterstützt. Abhilfe schafft ein kleiner 
Wunderkasten namens HD Fury (www.hdfury.com, Preis ca. 100 Euro, 
siehe Bild rechts): Dieser wandelt ein eingehendes DVI-Signal in qua- 
litativ hervorragendes VGA, mit dem ihr dann euren alten PC-Monitor 
speisen kónnt (sofern er die HD-üblichen Auflósungen beherrscht, ver- 
steht sich). Andere Adapter wie X2VGA wandeln ein Komponenten- 
signal in VGA, doch müsst ihr hier mit einigen Einschránkungen leben 
- für die niedrige HD-Auflósung 720p reicht's aber immer! 


Die richtigen Anschlusskabel für digitalen Surround-Ton: links der 
TON moderne Alleskónner HDMI-Kabel, rechts ein optisches Digitalkabel. 
Die PlayStation 3 ist in der Lage, bei Spie- 
len oder im Blu-ray-Filmbetrieb unkompri- 
mierten Achtkanal-Ton auszugeben. Doch 
auch dies wird erst mit den richtigen Kabeln 
möglich! 


HDMI-Kabel 

Der Alleskönner: HDMI ist nicht nur die erste 
Wahl fürs Bild, auch beim Ton bietet dieser 
moderne Anschluss das volle Programm: Ob 


Stereo, digitaler Surround-Sound in 5.1 oder 
unkomprimiertes PCM-Audio in 7.1, über 
HDMI kann die PS3 akustisch ihre Stärken 
voll ausspielen. Einziges Problem: Um den 
Surround-Sound zu nutzen, braucht ihr na- 
türlich einen entsprechend modernen Ver- 
stärker, der über einen oder mehere HDMI- 
Eingänge verfügt. 
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Optisches Digitalkabel (TOSLINK) 

Die nächstbeste Wahl, falls kein HDMI-Ver- 
stärker vorhanden ist: Über eine optische 
Digitalverbindung könnt ihr komprimierte 
Tonformate wie DTS 5.1 an euren Surround- 
Verstärker übertragen. Unkomprimierter 
Mehrkanalton und 7.1-Signale sind damit 
aber nicht möglich! 


Komponenten-/Cinch-AV-Kabel 

Die analoge Verbindung, die bei jedem ana- 
logen Bild-Kabel inklusive ist, ermöglicht Ste- 
reo-Ton und einige der einfacheren Surround- 
Varianten wie Dolby Surround Pro Logic (Il). 
Nur empfehlenswert, falls euer Verstärker 
keinen digitalen Eingang mehr frei hat bzw. 
gar keinen besitzt. 
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—— special PS3 multimedia 


MULTIMEDIA-CENTER MIT STYLE 


BLU-RAY 


Das Herzstück der PlayStation 3 ist das Blu-ray-Laufwerk, wodurch 
Sonys Next-Gen-Flaggschiff in doppelter Hinsicht zukunftssicher 
ist. Zum einen wird dadurch die Wiedergabe von Blu-ray-Filmen 
in der Full-HD-Auflósung (1.080p) ermóglicht und zum anderen 
unterstützt die PS3 zusätzlich die Darstellung mit 24 Bildern pro 
Sekunde. Um in den vollen hochauflósenden Genuss zu kommen, 
benötigt ihr allerdings auch ein LCD- oder Plasma-TV-Gerát, das 
sowohl über die Full-HD-Auflósung verfügt als auch die Darstellung 
mit 24 Hz beherrscht. Falls euer Fernseher das Siegel „HD ready“ 
trágt, kónnt ihr die Blu-ray-Filme herunterskalieren und so auch in 
der Auflösung 720p genießen. 


Das Angebot an Holly- 
OUS ` d wood-Blockbustern auf 


AUR 


WAR GET Blu-ray-Discs ist mitt- 


lerweile recht groß. 


MEDIENSERVER 


Mithilfe dieser Funktion könnt ihr Musik-, Foto- und 
Videodateien von einem PC mit Windows XP oder Video 
Windows Vista und Windows Media Player 11 (kurz: 
WMP 11) oder einem anderen Gerät wiedergeben, 
das den DLNA-Standard verwendet. Aktiviert zu- 
nächst in den [Netzwerkeinstellungen] der PS3 die 
Verbindung zum Medienserver. Danach gebt ihr im 
WMP 11 im Punkt [Medienfreigabe] die gewünsch- 
ten Dateien frei. Abseits dieser von Sony offiziell 
unterstützten Variante gibt es mittlerweile andere 
Programme, wie etwa Winamp Remote oder Nero 
8, mit denen ihr auf eure Mediadateien übers Netz- 
werk zugreifen könnt. 
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VIDEO 


Neben Filmen auf Blu-ray-Disc (siehe Thema „Blu-ray“ links) könnt 
ihr mit der PS3 natürlich auch DVDs mit gültigem Ländercode wie- 
dergeben. Besitzt ihr einen HD-Fernseher, könnt ihr den Film in 
drei Stufen hochskalieren und somit an die höhere Auflösung eures 
TV-Gerätes anpassen. Zusätzlich könnt ihr Videodateien (Formate: 
MPEG-1, MPEG-2 PS, MPEG-2 TS, MPEG-4 SP, H.264/MPEG-4 
AVC, MJPEG, AVCHD) auch direkt von Speicherkarten und USB- 
Geräten, zum Beispiel USB-Festplatten, wiedergeben. Die PS3 er- 
kennt diese Geräte automatisch. 


== | Einzelbild-Geräuschreduzierung 
Block-Geräuschreduzierung 
Hochskalieren 


Video-Ausgangsiormat 


Ch Pr/Cr Superweiss 


Filme auf DVDs könnt ihr in drei Stufen hochskalieren 
(oben). Im Videobereich des Hauptmenüs, XMB (Xross- 
MediaBar) genannt, werden alle abspielbaren Video- 
dateien aufgelistet. 


Gebt die Da- 
teien entweder 
am PC frei oder 
sucht nach 


Geräten, 

die den DLNA- 
Standard unter- 
stützen. 
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MUSIK en AR eer 


Als vielseitiges Multimedia-Center kann die PS3 ne- 
ben Standard-Audio-CDs, SACDs (wird von der 40- 
GB-Variante der PS3 nicht mehr unterstützt) und DSD- e 
Discs (DSD ist ein Sony-eigenes Aufnahmeverfahren) 

auch unterschiedliche Soundformate (ATRAC, MP3, e | j e MEE oem or D 
МР4, WAV, WMA) wiedergeben. Auch das Importieren 5 = - 

von Audio-CDs in den Formaten МРЗ, ААС und AT- 

RAC sowie in mehreren Qualitátsstufen (96 kbps bis = 


320 kbps) auf die interne Festplatte ist möglich. So- ч 

fern ihr mit dem Internet verbunden seid, werden alle 

Informationen (Interpret, Albumname, Titel) direkt aus Tw 

einer Datenbank bezogen, was manuelles Benennen 

somit überflüssig macht. Seit dem Systemsoftware- Ihr könnt nicht nur eure Audio-CDs auf die PS3-Festplatte 

Update 2.01 kónnt ihr auch mit wenigen Handgriffen ziehen, auch das Erstellen eigener Playlisten ist móglich. 

individuelle Playlisten anlegen. 
FOTO 
Ihr kónnt Fotos in den Dateiformaten JPEG, 
TIFF, BMP, GIF und PNG auf der PS3 in fünf 
unterschiedlichen Slideshows betrachten, 
aber auch auf die interne Festplatte ko- 
pieren und verwalten, wahlweise auch in 
individuellen Playlisten. Falls ihr die „alte“ 
60-GByte-Version der PS3 besitzt, verwen- 
det hierfür ganz einfach den integrierten 
Card-Reader. Die aktuelle 40- und die neue 
80-GByte-Version verfügen nicht mehr über 
diesen Reader, was die Verwendung eines 
separat erháltlichen USB-Kartenlesegerätes 
nótig macht. Ihr kónnt eure Fotos auch direkt 

Eure Aufnahmen lassen sich auf unterschiedliche Art ausdrucken, sofern ihr einen kompatiblen 
präsentieren: ein perfekter Fotoabend! Drucker von Canon oder Epson per USB- 

Kabel an die PS3 angeschlossen habt. 

REMOTE PLAY 

Falls ihr eine PlayStation Portable euer Eigen nennt, - 

kónnt ihr mithilfe der Remote-Play-Funktion auf eure к 

Mediadateien (Musik, Videos, Bilder) auf der internen Sg ^ 

Festplatte der Р53 zugreifen. Dies funktioniert zum n 

einen im heimischen WLAN oder von einem belie- 

— 
bigen Hotspot aus über das Internet. Befindet sich а 4 © ‚шла = 
die Konsole im Stand-by-Betrieb, könnt ihr das Gerät Stel ein, ob sich des FT" System automatisch EEN, 


auch per Remote Play einschalten. Ausgenommen ist 

die Wiedergabe von SACDs (wird von der 40-GByte- 

Variante nicht mehr unterstützt), Blu-ray-Discs, DVDs 

und Videodateien mit Urheberrechtsschutzcodierung. 

Registriert dazu eure PSP an eurer PS3-Konsole und 

erstellt eine spezielle Netzwerkverbindung für das Re- Mit der PSP könnt ihr die PlayStation 3 über euer WLAN oder 
mote Play auf beiden Geräten. von einem Hotspot aus einschalten und auf Dateien zugreifen. 
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ONLINE MIT DER PLAYSTATION 3 — SO GEHT'S! 


WLAN ODER KABEL? lc HEN ОСЕ We 


Ihr habt grundsätzlich zwei Möglich- е e Л Ф Einstellungsmenü 

keiten, um eure PlayStation 3 an ein e findet ihr die e EE 
DSL-Modem bzw. einen DSL-Router == Optionen für die 

anzuschlieBen und online zu gehen. Die Netzwerk-Einstel- 

,altmodische", aber einfachere Varian- lungen. 

te ist die mittels eines herkómmlichen Wie beim PC: Erst mit dem 
Netzwerkkabels (auch Ethernet- oder x O Unter dem mitt- richtigen WEP- oder WPA- 
Patchkabel genannt). Alternativ erfolgt & . XR leren Menüpunkt Schlüssel kónnt ihr auf einen 
die Anbindung ans Netz über den in о kónnt ihr sámtliche gesicherten WLAN-Access- 
allen deutschen PS3-Modellen inte- WU PT Netzwerk-Einstel- Point zugreifen. 

grierten WLAN-Adapter. Letztgenannte Mise F lungen verändern. 


KONFIGURATION 
l VON PS3 UND DSL- 
ter oder ein DSL-Modem mit Wireless- ва Ө Habt ihr euch MODEM/ -ROUTER 


Lósung ist natürlich nur dann móglich, 
wenn ihr auch über einen WLAN-Rou- 


Funktion verfügt. Die entsprechende SS für Kabel oder Verwendet ihr ein DSL-Modem 
Einstellung nehmt ihr im Home-Menü E - WLAN entschie- ohne Router-Funktion, so müsst 
der PS3 vor unter [Einstellungen], den, folgen mehr ihr die von eurem Internet-Pro- 


[Netzwerk-Einstellungen] und dann Einstellungen. vider erhaltenen Zugangsdaten 
[Internetverbindungs-Einstellungen]. = (Benutzerkennung, Passwort) im 
Netzwerk-Menü der PlayStati- 
on 3 eintragen. Geht hierzu im 
Hauptmenü der PlayStation 3 


FÜR DAS PLAYSTATION NETWORK ANMELDEN auf [Einstellungen], [Netzwerk- 


Habt ihr die Internetverbindung eurer PlayStation 3 eingerichtet, könnt ihr direkt mit dem Einstellungen], [Internetverbin- 

Browser der PS3 im Internet surfen (siehe „Surfen im Internet“ weiter unten). Um jedoch dungs-Einstellungen (weitere)], 

alle Online-Services nutzen zu können (Gaming, Chats etc.), müsst ihr zunächst ein Play- [Einstellung der IP-Adresse] und 
Station-Network-Konto erstellen. Geht hierfür unter [Freunde] auf den Menüpunkt [Erstel- dann [PPPoE]. 

len eines Kontos (Anmelden)] und folgt den Bildschirmanweisungen. Ist ein Router vorhanden, so 

erkennt die PlayStation 3 im Re- 

A PLAYSTATION. A PLAYSTATION. gelfall alle Einstellungen automa- 

— н. tisch. Bei einer drahtlosen Ver- 

= Eeer bindung müsst ihr allerdings den 


— Access Point wáhlen und den er- 
—— forderlichen Netzwerk-Schlüssel 
(WEP, WPA, WPA2) selbst einge- 
ben: [Einstellungen], [Netzwerk- 
O Gebt dann eine gültige Einstellungen], ^ [Internetverbin- 
euch zur PSN-Anmeldung. Hauptkonto sein. E-Mail-Adresse an. dungs-Einstellungen (Drahtlos)]. 


© Das schwarze Symbol führt Ө Euer erstes Konto muss еіп 


NACHRICHTEN SENDEN UND EMPFANGEN Seit der Firmware Version 2.40 könnt ihr während 


Innerhalb des PlayStation-Networks konnt ihr Nachrichten erstellen und versenden. des Spiels auf die Freundesliste zugreifen und 


Wählt [Nachrichten-Eingang] unter [Freunde] im Hauptmenü, dann [Nachricht erstellen]. auch Nachrichten verschicken. 


Durch Aktivieren des Büroklammer-Symbols kónnt ihr sogar eine Bilddatei (Foto) an- z 27122 
hängen. Die darf allerdings nicht größer als 1 MByte sein. Erhaltene Nachrichten könnt 
ihr unter [Freunde], [Nachrichten-Eingang], [Empfangen] einsehen. Wurde ein Foto an- - Ф 
gehängt, so könnt ihr dieses auch auf der PS3-Festplatte speichern. Seit der Firmware 


Version 2.40 könnt ihr auch während des Spielens auf das Hauptmenü der PS3 zugrei- Ne 


fen, auch In-Game-XMB genannt, und eure Freundesliste einsehen. Wichtigster Vorteil 


D 
dieser neuen Funktion ist das Verschicken von Text-Nachrichten, ohne das Spiel ver- B 
lassen zu müssen. Im Prinzip geht ihr dabei genauso vor, wie eingangs beschrieben. éd 
Sprachnachrichten oder private Chats sind nicht per In-Game-XMB möglich. Di 
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SURFEN IM INTERNET 


Hinweise zu den Grundfunktionen des PS3-Browsers findet 
ihr unter http://manuals.playstation.net/document/de/ps3/cur- 
rent/browser/browser.html. Diese lassen sich komplett mit dem 
Dualshock-3-Controller bedienen. Für die Texteingabe erscheint 
im Bedarfsfall eine Bildschirmtastatur. Alternativ kónnt ihr den 
Browser auch wie am PC mit Maus und Tastatur bedienen. Hier 
könnt ihr wahlweise auf USB-Geráte oder Eingabehilfen mit 


O Web Security findet ihr 
im Browser-Menü unter 
dem Punkt [Werkzeuge]. 


© Der Internet-Browser 
führt euch direkt ins 
World Wide Web. 


Bluetooth-Unterstützung zurückgreifen. Mit dem optionalen Pro- 
gramm „Trent MicroWeb Security“ könnt ihr Webseiten heraus- 
filtern, die pornografische, gewalttätige oder andere für Kinder 
nicht geeignete Inhalte bieten. Ihr findet es im Hauptmenü des 
PS3-Browsers (Dreieck-Taste) unter [Werkzeuge]. Die Nutzung 
dieses Dienstes ist noch bis 31. Dezember 2008 kostenfrei. 
Wenn ihr schnell mal nach etwas suchen wollt, steht euch die 
Internetsuche zur Verfügung. Dank der Partnerschaft mit Google 
gelangt ihr nach der Eingabe des gewünschten Suchbegriffes 
direkt auf die Google-Seite mit den Suchergebnissen. 


Ө Die In- 
ternetsuche 
führt euch di- 
rekt zur Page 
mit den Such- 
ergebnissen 
- powered by 
Google. 


FREUNDE, NACHRICHTEN, CHAT 


Die Freundesliste: Habt ihr euch für das PlayStation-Network angemeldet, seid ihr in Online-Spielen und 
Chats für andere User durch eine individuelle und nicht mehr änderbare PlayStation-Network-ID (euer 
Online-Name) erkennbar. Dann steht euch auch die interne Freundesliste zur Verfügung. Dies ist eure per- 
sönliche Kontaktliste. Um einen Freund hinzuzufügen, müsst ihr zunächst dessen PSN-ID kennen und der 
Person dann eine Nachricht senden, in der ihr die jeweilige Person um Erlaubnis fragt. Wählt hierzu [Einen 
Freund hinzufügen] unter [Freunde] im Hauptmenü. Gebt dann die Online-ID der Person ein, die ihr als 
Freund hinzufügen wollt, und wählt [O. K.]. Als Nächstes könnt ihr wahlweise einen Text für die Nachricht 
eingeben und dann [Senden] wählen. Die Nachricht wird gesendet und das Icon des Freundes wird unter 
[Freunde] angezeigt. Wenn die Person die Erlaubnis zum Hinzufügen erteilt, werdet ihr beide gegenseitig 
zur Liste der Freunde hinzugefügt. 

Ihr könnt andere User auch eurer Blockierliste hinzufügen, wenn ihr von diesen Personen keine Nach- 
richten mehr empfangen möchtet. Nachrichten, die eine solche Person an euch sendet, werden dann nicht 
mehr empfangen. Hierzu wählt eine Nachricht von der Person aus, die ihr blockieren wollen, und drückt die 
Dreieck-Taste. Wählt dann [Zur Blockierliste hinzufügen] und schon habt ihr eure Ruhe. Ihr könnt Nachrich- 
ten eurer Freunde jederzeit empfangen, also auch, während ihr gerade ein Spiel spielt. Signalisiert wird das 
durch ein kleines Text-Fenster in der rechten oberen Bildschirm-Ecke. Falls ihr während des Zockens lieber 
ungestört bleiben wollt, könnt ihr das Signal-Fenster auch in den Optionen deaktivieren. 


Mind 
NS PA DATTLERELD: Dad Company 


4 © haloalien! 

In der Freundesliste seht ihr eure 
Freunde sauber aufgelistet, wer gerade 
online ist und was er spielt. 


Im Freunde": Men könnt ihr eurer 


Liste neue Zocker hinzufügen oder 
nervige Gesellen dauerhaft blockieren. 
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SPRACH- UND 
VIDEO-CHAT 


Mit Spielern aus der Freun- 
desliste kónnt ihr Sprach- und 
Video-Chats abhalten. Für 
einen Sprach-Chat benötigt 
ihr allerdings ein Headset, 
für Video-Chats entweder die 
EyeToy- oder die PlayStation- 
Eye-Kamera. Wählt [Neuen 
Chat starten] unter [Freunde] 
im Hauptmenü. Der Nachrich- 
tenbildschirm mit einer Einla- 
dung zum Chatten wird ange- 
zeigt. Nach dem Versenden 
der Nachricht wird der Chat- 
Raum angezeigt, der seit der 
Firmware 2.0 in neuem Design 
glänzt. Wenn die eingeladene 
Person zustimmt, wird ihr Bild 
angezeigt und der Sprach-/ 
Video-Chat beginnt. Bis zu 
sechs Personen können 
einem Chat-Raum beitreten. 


Wichtig: Egal ob ihr ein Ka- 
bel- oder Bluetooth-Headset 
für den Chat verwenden wollt 
- ihr müsst dieses in jedem 
Fall erst über [Einstellungen], 
[Peripheriegeräte-Einstel- 
lungen] und/oder [Sound-Ein- 
stellungen] aktivieren! 
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DESIGNS: DIE PS3 IN NEUEM GEWAND 


Seit der Systemsoftware 2.0 ist es möglich, das optische Erscheinungsbild des PS3-Home- e 
Menüs grundlegend zu verändern. Vorgefertigte Design-Sets, auch „Themes“ genannt, tau- = J 


schen die Standard-Menüsymbole und das Hintergrundbild durch individuelle Grafiken aus. Im 
Internet gibt es bereits eine ganze Flut an User-erstellten PS3-Themes - viele mit Spielebezug, 
aber auch aus den Bereichen Sport, Celebrity, TV und Film. 


WECHSELN DES DESIGNS: 
Unter [Einstellungen] findet ihr den neuen Menüpunkt namens [Design-Einstellungen]. Dann 
einfach das gewünschte Design anwählen und mit [Anwenden] bestätigen. 


INSTALLIEREN NEUER DESIGNS: 
Die einfachste Möglichkeit ist entweder ein Besuch des PlayStation Stores oder der Webseite 
ps3themes.de direkt über den PS3-Browser. Dort könnt ihr die gewünschten Themes nämlich 
direkt auf die Festplatte der PS3 laden/installieren. Einfach beim gewünschten Design auf 
„Download“ klicken und das Herunterladen bestätigen. Folgt dann einfach den oben er- 
wähnten Anweisungen zum Wechseln des Designs. 

Alternativ könnt ihr im Internet gefundene Designs (Dateiendung: p3t) auch mit dem PC herun- 
terladen, dann auf einen Datenträger (zum Beispiel USB-Stick oder Speicherkarte) abspeichern 
und von dort aus auf die Festplatte der PS3 übertragen. Wichtig ist hierbei die angelegte Ord- 
nerstruktur. Richtet auf dem Datenträger zunächst einen Ordner namens „PS3“ ein, darin den 
Unterordner „THEME“, in dem ihr die Design-Dateien ablegt. Nur dann kann die PlayStation 3 
die Daten als Design-Pakete erkennen und installieren. 


Hier einige Beispiele für geänderte Design-Einstellungen. Einige 
Themes sind wirklich sehr aufwendig und detailverliebt gestaltet. 


TROPHÄEN UND SPIELER-PROFIL 


Mit der Firmware Version 2.40 ist die PlayStation 3 um ein paar ganz wichtige und längst überfällige Fea- 
tures erweitert worden. Eines davon ist ein Trophäen-System, das die Leistungen der Spieler auszeichnet. 
In vielen Vollpreistiteln und PlayStation-Network-Spielen wie etwa Warhawk oder Super Stardust HD wird 
für das Erreichen bestimmter Ziele, das sowohl optisch als auch akustisch signalisiert wird, eine festgelegte 
Anzahl an Bronze-, Silber- und Goldtrophäen verliehen - wobei Bronzepokale natürlich deutlich einfacher 
zu verdienen sind als die edlen Goldauszeichnungen. Wer sich alle Trophäen in einem Spiel sichert, wird mit 
einem Platinpokal geehrt. Die seltenste und wertvollste aller Auszeichnungen erhaltet ihr allerdings nur bei 
Vollpreis-Spielen, nicht bei PSN-Titeln. Die Trophäen-Statistik ist an die PSN-ID des Users gebunden und auf 
den Sony-Servern gespeichert. Alte Spielstánde schalten leider keine Trophäen frei. 

In den neu gestalteten Spielerprofilen (einfach in der Freundesliste einen Freund mit der X-Taste anwáhlen) 
sind die Trophäen dann auch für jedermann sichtbar. Wer auf Trophäen Wert legt und fleißig sammelt, steigt 
zudem regelmäßig im Level (Rang) auf, was durchaus einen großen Reiz haben kann. 


Künftige Spiele mit 
Trophy-Support 

Laut Sony sind etwa 70 % aller bisherigen PS3-Titel 
kompatibel mit dem neuen Belohnungssystem, was 


aber nicht zwingend heißt, dass diese die Trophäen Ae. A '—-— A 
auch unterstützen. Bislang wurden bestátigt: 


A T 

A n 
• LittleBigPlanet Update per Patch: a 
e MotorStorm: Pacific Rift ^ , Burnout: Paradise B. 1 d 
А we | eet • Buzz! Quiz TV = 9 | : 
> E |i Е ei | * PAIN (PSN) Ihr könnt eure Trophäensamm- 

EE * Uncharted: Drakes P 

* Resistance 2 Schicksal lung auch mit jedem anderen User 


* SOCOM: Confrontation • Warhawk (PSN) 


vergleichen und genau sehen, wer 
bereits welche Pokale ergattert hat. 
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Übersichtlich: So 
sieht das neue Spie- 
lerprofil aus. Mit L1 


und R1 schaltet ihr 
zwischen den drei 
Ansichten um. 
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PROBLEME BEIM 
ONLINE-SPIELEN UND CHATTEN 


Wenn ` Verbindungsprobleme 
auftreten, solltet ihr unter 
[Einstellungen], [Netzwerk- 
Einstellungen], [Internetver- 
bindungs-Test] einen Internet- 
Verbindungstest durchführen. 
Besonders wichtig ist hierbei 
der letzte Punkt „МАТ“. Anhand 
dieser Informationen kónnt ihr 
erkennen, wie leicht sich für 
Sprach-/Video-Chats oder die 
Kommunikationsfunktionen von 
Spielen eine Verbindung zu an- 
deren Konsolen herstellen lässt. 
Folgende NAT-Typen gibt es: 


Typ 1: Die PS3 ist direkt mit dem Internet verbunden. 
Typ 2/3: Die PS3 ist über einen Router mit dem Internet ver- 
bunden. 


Bei NAT Typ 1 und 2 sollten keinerlei Probleme auftreten. Kritisch 
wird es allerdings bei Typ 3. Hier kann eure PS3 móglicherweise 
nicht mit anderen Konsolen kommunizieren oder der Sprach-/Vi- 
deo-Chat und die Kommunikationsfunktionen in Spielen sind ein- 
geschränkt. Gründe hierfür können Sicherheitsfunktionen wie z. B. 
eine Firewall sein. 

Abhilfe schafft in solch einem Fall das „Öffnen“ bestimmter Ports 
eures Routers (auch Port-Forwarding genannt). Folgende Ports 
müssen für einen reibungslosen Online-Betrieb der PlayStation 3 
„geöffnet“ sein: 


TCP: 80, 443, 5223 
UDP: 3478, 3479, 3658 


Weitere Details zum Port-Fordwarding entnehmt ihr bitte dem 
Handbuch eures Routers, da die Vorgehensweise variieren kann. 
Noch ein Tipp: Wenn ihr einen UPnP-kompatiblen Router verwen- 
det, aktiviert die UPnP-Funktion. UPnP steht für „Universal Plug & 
Play" und erlaubt der PlayStation 3, alle benótigten Ports automa- 
tisch am Router zu óffnen. UPnP muss sowohl am Router als auch 
im Menü der PS3 aktiviert werden. 


ОФ Intornetwebindungs-Einstelungen 
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FIRMWARE-UPDATES 


Um alle Funktionen der PlayStation 3 optimal nutzen zu kón- 
nen, sollte stets die aktuelle Systemsoftware (Firmware) instal- 
liert werden. Ein Update kann neue Einstellungen, Features und 
Funktionen enthalten. Die Updates sind nummeriert. Je hóher 
die Versionsnummer, desto aktueller das System. Unter [Ein- 
stellungen], [Systeminformationen] kónnt ihr überprüfen, wel- 
che Version der Systemsoftware auf eurer PlayStation 3 instal- 
liert ist. 


Die Systemsoftware kann wie 

folgt aktualisiert werden: 

Direkt auf der PS3: Die Systemsoftware wird am einfachsten 
im Hauptmenü der PS3 aktualisiert. Voraussetzung hierfür ist 
allerdings eine vorhandene Internetverbindung. Unter [Einstel- 
lungen], [System-Aktualisierung] und [Aktualisierung über Inter- 
net] prüft eure Konsole, ob bereits die neueste Version installiert 
ist. Ist dies nicht der Fall, wird das System das Update automa- 
tisch herunterladen und installieren. 


PC-Aktualisierung: Auf der Webseite eu.playstation.com fin- 
det ihr die aktuelle Firmware-Version. Diese muss zunächst auf 
Memory Stick, Memory Stick Duo, USB-Stick oder der PSP ge- 
speichert werden. Zudem ist eine spezielle Ordnerstruktur auf 
dem Datenträger nötig. Erstellt zunächst einen Ordner mit dem 
Namen „PS3“, darin einen Unterordner namens „UPDATE“. 
Die Ordnerbezeichnung muss in Großbuchstaben geschrieben 
werden. Die heruntergeladene Systemsoftware muss in diesem 
Ordner gespeichert werden. 

Dann müsst ihr den Datentráger über den Multi-Card-Reader 
der PS3 (nur bei der 60 GByte-Variante) oder über die USB- 
Anschlüsse an die PS3 anschließen. Im PS3-Hauptmenü geht 
ihr dann auf [System-Aktualisierung] und [Aktualisierung über 
Datenträger]. Jetzt noch das angeschlossene Gerät auswählen 
und die PS3 wird die dort gespeicherten Daten aktualisieren. 

Wichtig: Während des Installationsvorgangs darf die Play- 
Station 3 keinesfalls ausgeschaltet werden! 


€ System-Aktuellsierung 


Aktualisierung über internet 


Haben ihr zu Hause keine Internetverbindung, 
so kónnt ihr die aktuelle Firmware auch über 
einen Datenträger wie CD-ROM oder USB- 


Stick auf die PlayStation 3 aufspielen. Grund- 
sátzlich sollte immer die aktuellste Firmware- 
Version auf eurer Konsole installiert sein. 
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PLAYSTATION STORE 


Die Startseite 

Auf der Hauptoberfläche des PlayStation Stores erhaltet ihr einen 
Überblick über sämtliche Rubriken. Besonders Aktuelles stellt Sony 
hier direkt vor. Viele der Services sind kostenlos, einige lechzen nach 
dem Inhalt eurer Brieftasche. Nach wie vor muss dieser jedoch aus 
Plastik sein, denn ohne Kreditkarte läuft beim Bezahlvorgang nichts. 
Die lange angekündigten PlayStation Cards (Pre-Paid-Karten) lassen 
weiter auf sich warten. Kostenloser Content ist allen zugänglich. In 
Ermangelung eines Altersverifizierungssystems bietet Sony im deut- 
schen Store nur Produkte mit einer maximalen USK-Freigabe von „ab 
12 Jahren“ an. Wir hoffen mit jedem Update inständig auf eine Ver- 
besserung dieses Zustandes. 


Hier gibt's Appetithappen 
zu jedem Anlass, aktu- 
elles Highlight: Die spiel- 
bare Demo zu Star Wars: 
The Force Unleashed. 


Fee Pcr Aehre ti ders Story 


Demos und Trailer 

Beides gehört zum wunderbar kostenunintensiven Content des Stores. 
Sprich, erhältlich für lau. Die Trailer laufen dabei nach oder auf Wunsch 
schon während dem Download in gestochen scharfer HD-Auflösung. 
Da kribbelt es einen bei Titeln wie Mirrors Edge erst recht in den Fin- 
gern vor Vorfreude. Bei manchen Spielen wie aktuell Star Wars: The 
Force Unleashed darf man gar selbst Hand anlegen und sie in Form 
einer Demo antesten. Mit nur ein bis zwei Abschnitten meist nur etwas 
für den sprichwörtlichen hohlen Zahn, aber durchaus hilfreich bei der 
schwierigen Kaufentscheidung. 


Mr, PLAYSTATION.Store Ñ P xq 


“ 
блоге. блатной Шы абе оу anzeigen 


Ange- 
staubt? 
Von wegen! 


Kavepatitei mit) PSP" unc DATA Schwing 


Dp dE s zum 


Фе Ero age, Dato enn Deeg pom. 
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Klassiker 


Haus- oder 
Unterwegs- 
gebrauch. 


My, PLAYSTATION.Store P ac 


déi 


Store-Startseito Шбс anzeigen "e Einkaufswagen anzeigen 


д 


Die Startseite des Stores: Übersichtich, aufge- 


räumt und mit den neusten Highlights versehen. 


Zusatzinhalte 

Ihr beherrscht alle Multiplayerkarten von Call of Duty 4 im 
Schlaf? Neue Levels für LocoRoco dringend benötigt? Und 
warum hat euer Charakter in Spiel XY eigentlich nur ein ein- 
ziges langweiliges Outfit? Bei solchen Sorgen hilft diese Rubrik 
des Stores weiter. Hier verlangen die Hersteller zwar den einen 
oder anderen Taler, aber kleinere bis mittelgroße Erweiterungen, 
wie etwa Song-Packs zu Guitar Hero Ill: Legends of Rock, 
verleihen dem Hauptspiel durchaus neuen Reiz. Die Kosten 
für die Zusatzinhalte können sehr stark je nach Spiel, Zusatz 
inhaltspaket und Hersteller variieren. 


Bonusrunde! Die Seite mit Erweiterungen für 


Spiele stillt den Hunger nach mehr. 
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Downloadgames 

Manche Spiele gibt es nur via Download zu erwerben. Dazu zäh- 
len skurile Perlen wie PixelJunk Eden, Pain und LocoRoco oder 
schweißtreibende Actiongames a la Super Star Dust HD. Auch 
die neuste Ratchet & Clank-Episode namens Quest for Booty 
erhaltet ihr ausschließlich im PlayStation Store. Wer dagegen in 
Nostalgie schwelgen möchte, wirft einen Blick in die Rubrik der 
PSone-Klassiker. Unvergessene Highlights wie G-Police, Driver 
oder Rayman gibt's hier zum günstigen Preis und viele sind auch 
auf die PSP übertragbar. Das-waren-damals-noch-Zeiten-Feeling 
für unterwegs. Da lacht das Spielerherz. 


www.playdrei.de 


PLAYSTATION HOME 


EIN HEIM FÜR SPIELER 


Sonys Mammutprojekt nimmt Gestalt an 

An Home basteln die Jungs und Mädels von Sony nun schon eine 
gefühlte Ewigkeit. In der Quasi-Luxusversion von Second Life erstellt 
ihr euch einen Avatar, richtet euch in einer virtuellen Umgebung euer 
eigenes Häuschen beziehungsweise Apartment ein und trefft euch mit 
anderen Usern in der Welt von Home. Und die ist vollgestopft mit al- 
lerlei Móglichkeiten, sich die Zeit zu vertreiben: Kino, Pool, Bowling, 
Videogames. All das verbindet ein großer Platz, von dem aus jede Lo- 
cation erreichbar ist. Dabei ist das Spiel prinzipiell modular aufgebaut: 
In der Grundinstallation von 80 Megabyte ist erst einmal nur euer Heim 
n. Im weiteren Verlauf funktioniert das laut Sony so: Wenn ihr 
еп Ort betretet, ladet ihr dessen Daten herunter und installiert 
stplatte. Das soll recht flott ablaufen, da eine Location 
30 50 MB groß sein wird. Ist eine Umgebung einmal 
die Wartezeit beim nächsten Betreten. 


Eure virtuelle PSP ist das stylische Menü in Home. » 


Individualisierungswahn. Gestaltet euren Avatar unver- 
wechelbar und einzigartig. V 


www.playdrei.de 


playstation home special 


Einstellungen tätigt. Das reicht vom Kauf neuer Möbel für eure digitale 
Bude über das Verwalten eures Postfachs bis hin zum „Teleport“ an 
eine andere Location. Natürlich kónnt ihr auch Freunde in euer Refu- 
gium einladen, um zu chatten, kleine virtuelle Partys abzuhalten oder 
euch direkt über Home zu Online-Matches verabreden. Diverse Sony- 
exklusive Titel, zum Beispiel Killzone 2, werden spezielle Funktionen in 
Verbindung mit Home bieten. 


Schon jetzt nach Hause 
Noch diesen Herbst soll weltweit simultan die Beta-Testphase von Home 
starten, an welcher die breite Öffentlichkeit teilnehmen darf. Sony ver- 
spricht für alle Márkte und Länder identische Inhalte und gleichen Sup- 
port. Ein genaues Datum müsse man aber noch festlegen. Der Release 
erfolgt laut offizieller Seite ebenfalls noch dieses Jahr. Auch nach der 
Beta bleiben Download und Nutzung kostenfrei. Allerdings wird es Pre- 
miuminhalte geben, für die Sony 
euch dann doch zur Kasse bittet. 


Rottet euch 
mit ande- 

ren Spielern 
zusammen, 
chattet, werft 
ein paar Kórbe, 
prahlt mit 


eurem Apart- 
ment oder 
schaut euch 
gemeinsam 
Filme im Kino 
von Home an. 
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Wer die PlayStation 3 nicht nur zum 
Zocken, sondern auch fürs Web nutzt und 
Unmengen an Textnachrichten sowie E- 
Mails schreibt, ärgert sich sicher oft über 
die umständliche Eingabe mittels Controller. 
Logitech hat mit dem Cordless MediaBoard 
Pro eine überaus praktische, leider aber auch 
nicht ganz zu Ende gedachte Lósung parat. 


Ausstattung 

Die Logitech-Tastatur funkt mittels Bluetooth 
in einem Abstand von bis zu zehn Metern zur 
Konsole und verzichtet somit ganz auf das 
stórende Kabel. Die Stromversorgung über- 
nehmen zwei mitgelieferte Batterien vom 
Typ АА, die laut Hersteller eine Betriebsdauer 
von bis zu 200 Stunden garantieren. Anstelle 
eines Nummernblocks bietet das Keyboard 
ein integriertes Touchpad, wodurch man 
sich eine Maus spart. Ein vertikaler Bildlauf 
und zwei separate Maustasten erleichtern 
die Navigation auf Webseiten zusátzlich. 
Darüber hinaus gibt es Schnellzugriffstas- 
ten für das Blu-ray- und DVD-Menü sowie 
den Audio-Video-Player. Der „Reset“-Button 
auf der Unterseite dient zum Pairing, also 
dem einmaligen Verbinden der Tastatur mit 
der PlayStation 3 unter [Peripherie-Einstel- 
lungen] -> [Bluetooth-Geräte verwalten], 
was binnen einer Minute erledigt ist. 


Funktionalität 

Kleiner Makel: Start und Select sind nicht 
extra gekennzeichnet, liegen aber auf den 
Tasten F3 und F4. Viel schlimmer ist je- 
doch, dass es weder die oft benötigte PS- 


special PS3 zubehör 
ZUBEHÖR FÜR EURE PLAYSTATION 3 


LOGITECH CORDLESS MEDIABOARD PRO 


Taste noch die für das Web-Browsing so 
wichtigen Buttons L1/L2/L3 und R1/R2/R3 
auf das Hackbrett geschafft haben. Somit 
ist man stets gezwungen, immer auch den 
Controller griffbereit zu haben, will man den 
Zoom benutzen oder zwischen den offenen 
Browserfenstern (Tabs) umschalten. ,Seite 
zurück“ und „Seite vor“ ist immerhin mittels 
der Rücklóschtaste (Backspace) bzw. Um- 
schalten (Shift) plus Backspace verfügbar. 
Das Fehlen der genannten Tasten ist beson- 
ders unverstándlich, weil man PC-Tasten wie 
„Druck/S-Abf“, „Rollen“ und „Pause/Unter- 
br“ auf PS3 überhaupt nicht braucht und der 
X-Button beispielsweise gleich in vierfacher 
(!) Form belegt ist: Als Maustaste sowohl un- 
ter dem Touchpad als auch links unten zwi- 
schen den Tasten Steuerung und Alt, als Ein- 
gabe (Enter) und per „Doppelklick“ auf das 
Touchpad selbst. Immerhin: Die restlichen 
Tastenfunktionen, der vertikale Bildlauf und 
auch das Touchpad als Mausersatz funktio- 
nieren einwandfrei. 


Ergonomie 

Das MediaBoard Pro ist leicht und flach. 
Damit lässt es sich im Couchbetrieb auch 
prima auf den Oberschenkeln ablegen. 


Verarbeitung 

Die Tastatur macht insgesamt einen wertigen 
und recht stabilen Eindruck. Versehentlich 
draufsetzen sollte man sich vielleicht nicht, 
aber im normalen Betrieb dürfte das Teil 
kaum zu schrotten sein. Der Tastenanschlag 
könnte aber einen Hauch „knackiger“ sein. 


PLAYSTATION EYE 


Zunächst war sie nur im Bundle mit 
dem Trading-Card-Game Eye of Judgment 
erhältlich, jetzt gibt es die neue PS3-Kamera 
auch separat zu kaufen. Das PlayStation Eye 
tritt die Nachfolgerschaft von Sonys EyeToy- 
Kamera an und hat einige neue Features und 
Funktionen im Gepäck. 
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Ausstattung 

Im Paket enthalten ist neben dem „Auge“ 
auch die Software EyeCreate, mit der sich 
Fotos, Video- und Audioclips aufnehmen, 
mit Effekten versehen und schneiden las- 
sen. Das Kabel der Kamera hat eine Länge 
von etwa zwei Metern. 


Typ: USB-Kamera | 
Hersteller: Sony | 
Web: http:// 


de.playstation.com/ 
ps3/hardware/ 
Preis: ca. 40 Euro | 
Preis-Leistung: 
Sehr gut 


ERI »m 
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Typ: Tastatur | Hersteller: Logitech | 
Web: www.logitech.de 
Preis: 79,99 Euro | Preis-Leistung: Gut 


Fazit 
Hätten die Logitech-Ingenieure ihre Hausaufgaben gemacht und wirklich ALLE Tas- 
ten des Controllers auf das MediaBoard übertragen, wáre es eine uneingeschránkte 
Kaufempfehlung. Doch so eignet es sich nur für diejenigen, die damit hauptsächlich 
ellenlange Nachrichten tippen wollen und nur gelegentlich im Netz surfen. Für die 
Tastatur spricht in jedem Falle auch der günstige StraBenpreis von rund 60 Euro, der 


weit unter dem Durchschnittspreis für Bluetooth-PC-Keyboards liegt. 


Ausstattung (6) 
Funktionalität (6) 
Ergonomie (8) 
Verarbeitung (7) 


Funktionalität 

Das PlayStation Eye findet an einem der USB- 
Ports der PS3 Anschluss. Das kleine Stück 
Hardware hat einen dreh- und schwenk- 
baren Standfuß und bietet einen Verstellme- 
chanismus an der Linse, mit dem sich der 
zweistufige Zoom einstellen lässt. Manuelles 
Scharfstellen des Bildes ist nicht nötig, denn 
das PlayStation Eye besitzt einen hervorra- 
gend funktionierenden Autofokus. Vier interne 
Mikrofone sorgen für eine Unterdrückung 
von Hintergrundgeräuschen und Echos und 
können den Standort des „Sprechers“ orten. 
Somit eignet sich die Kamera nicht nur für ein 
Videochat-Plauderstündchen, sondern auch 


Fazit 


perfekt als „Freisprecheinrichtung“ in Online- 
Spielen. Spiele wie Burnout Paradise ermög- 
lichen dabei, den Gegner zu sehen, wenn er 
sich gerade ärgert. Köstlich! 


Design 

Durch die im „Kopf“ des Gehäuses inte- 
grierten Mikrofone weist das PlayStation 
Eye eine recht eigenwillige Form auf. Hier 
stand klar die Funktion im Vordergrund. 


Verarbeitung 

Das Gehäuse macht einen stabilen Ein- 
druck, genauso wie das Schutzgitter über 
den Mikrofonen und der Standfuß. 


Auch wenn man mit dem Eye außer Video-Chatten derzeit noch nicht viel anstellen 
kann, lohnt sich die Investition — vor allem als Headset-Alternative. Die Auflösung (640 
X 480 Pixel, 60 fps) ist okay, die Video-Qualität dank Autofokus stets gut und die Audio- 
Qualität dank der aufwendigen Mikrofoneinheit exzellent. Obendrein gibt's eine simple, 
aber spaßige Aufnahmesoftware. Nur das Kabel ist etwas kurz geraten. 


Ausstattung (9) 
Funktionalität (8) 
Design (6) 


Verarbeitung (9) 
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PS3 zubehör special 


Auf den nächsten vier Seiten geben wir euch einen Überblick über zusätzlich 
erhältliches PS3-Zubehór. Alles, was man zum Hardcore-Zocken braucht und mehr. 


PORSCHE 911 TURBO WHEEL 


Das einst mit stolzen 400 Euro zu 
Buche schlagende logitech G25 mar- 
kierte lange Zeit die preisliche und gleich- 
zeitig auch qualitative Speerspitze der 
PlayStation-Lenkräder. Jetzt rollt mit dem 
Porsche 911 turbo Wheel von Fanatec ein 
direkter Konkurrent aus der Boxengasse — 
mit gleichem Preis, einer noch üppigeren 
Ausstattung und der offiziellen Lizenz aus 
Stuttgart-Zuffenhausen. 


Ausstattung 

Die originalgetreue Reproduktion des 
911er-Lederlenkrades funktioniert komplett 
kabellos — wie auch die Pedalerie. Vier AA- 
Batterien garantieren laut Hersteller eine 
Spielzeit von mehr als 100 Stunden. Der 
starke  Mabuchi-Force-Feedback-Motor 
sorgt in Verbindung mit dem geräuschlosen 
Riemenantrieb für ein extrem realistisches 
und auf der stärksten Stufe schon fast kräf- 
tezehrendes Fahrgefühl. Ein Kupplungspedal 
wird durch drei mögliche Schaltvarianten 
ergänzt: per Schaltwippen direkt am Lenk- 
rad, per sequenzieller Schaltung oder mit 
dem 6-Gang-Knüppel inklusive H-Muster 
und Rückwärtsgang. Zwei weitere Motoren 
simulieren zusätzlich die Motorvibrationen. 


Funktionalität 

Der maximale Lenkwinkel kann unabhän- 
gig vom Spiel auf 900, 360 oder 180 Grad 
eingestellt werden. Diese Justierung erfolgt 


Б 


L 


genauso wie die Anpassung der Vibrations- 
stärke über das im Lenkrad integrierte 
LED-Display. Fünf Preset-Speicherplätze 
erlauben den schnellen Wechsel zwischen 
unterschiedlichen Einstellungen. Cool: Die 
Buttons am Lenkrad sind beleuchtet, wobei 
abhängig von PC- oder PlayStation-Betrieb 
die passenden Symbole erscheinen. 


Ergonomie 

Mit einem Durchmesser von 30 Zentime- 
tern ist das Porsche-Wheel das größte 
erhältliche Videospiellenkrad. Alle Tasten 
sind trotz strenger Vorgaben überaus 
sinnvoll angeordnet und haben einen sehr 
straffen Druckpunkt, damit sie in der Hitze 
des Rennens nicht aus Versehen gedrückt 
werden. Das Kupplungspedal besitzt einen 
realistischen, rückläufigen Widerstand, die 
Ganghebel können wahlweise an der linken 
oder an der rechten Seite des Lenkrads 
montiert werden. Die 6-Gang-Schaltung 
verlangt zwar etwas Eingewöhnungszeit, 
fühlt sich dann aber auch sehr wirklich- 
keitsgetreu an. 


Verarbeitung 

Für den veranschlagten Preis hätte es 
neben dem hochwertigen Lederüber- 
zug hier und da etwas mehr Aluminium 
und weniger Kunststoff sein dürfen. 
Immerhin: Die Stangen zur Befestigung 
des Schaltknüppels sind aus Edelstahl. 


Typ: Lenkrad | Hersteller: Logitech | 
Web: www.logitech.de | Preis: 149,99 | 


Preis-Leistung: Sehr gut 


Fazit 


Hochwertiges 900-Grad-Lenkrad mit profimäßigem Echtzeit-Tuning-Feature. Bleibt 
abschließend nur die Frage, ob man im in der Hitze des Rennens wirklich anfängt, am 
Wagensetup herumzufummeln. Wer aber ein realistisches Fahrgefühl und aus GT5 
Prologue das Maximum herausholen will, dem sei das Driving Force GT absolut ans 


Herz gelegt. 
Austattung (10) 
Funktionalität (9) 
Ergonomie (9) 
Verarbeitung (8) 
WERTUNG (9) 
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enkrad | Hersteller: Fanatec | Web: www.fanatec.com | 
99,95 Euro | Preis-Leistung: Ausreichend 


Fazit 


Bei der Materialqualität bleibt das mittlerweile auch auf 300 Euro reduzierte Logitech 
625 knapp vorn. In Sachen Ausstattung zieht das Porsche-Package aber allein schon 


wegen der Wireless-Funktion, der Lenkwinkeleinstellung und der hochwertigen Bauteile 
im Inneren klar davon. Das Wichtigste, das Spielgefühl nämlich, ist genauso überragend. 
Aufgrund des hohen Preises dürften hier aber nur gut betuchte Zocker das Portemonnaie 


zücken. Für alle anderen ist das Driving Force GT eine erschwinglichere Alternative. 


Ausstattung (10) 
Funktionalität (10) 
Ergonomie (9) 
Verarbeitung (8) 


DRIVING FORGE GT 


Passend zur Veröffentlichung von Gran 
Turismo 5 Prologue bringt Logitech ein 
neu entwickeltes und ganz auf den neues- 
ten Ableger des „Real Driving Simulator“ 
abgestimmtes Lenkrad auf den Markt. 
Entwickelt wurde das Driving Force GT in 
Zusammenarbeit mit den Programmierern 
von Polyphony Digital. Beste Vorausset- 
zungen also für ein absolutes Top-Lenk- 
rad. Doch der Reihe nach ... 
» 
Zentimeter groBen und 
mit Gummi überzogenen 
Lenkrads sind die beiden runden 
Bedienfelder unterhalb des (bei Betrieb) 
leuchtenden GT-Logos. Damit lassen sich 
während des Rennens Parameter wie Trak- 
tionskontrolle, ABS oder die Bremskraftver- 
teilung einstellen. Überdies hat das Driving 
Force GT einen Drehbereich von 900 Grad. 
Für den raschen Gangwechsel gibt es ei- 
nen sequenziellen Schalthebel sowie auch 
klassische Schaltwippen am Lenkrad. Und 
das integrierte Force-Feedback lásst euch 


Unebenheiten, Unfálle und Rutschpartien 
am eigenen Leib spüren. 


Ausstattung 
Hauptmerkmal des 28 


Funktionalität 

Dank des roten Drehreglers funktioniert das 
direkte Umstellen des Wagensetups überaus 
schnell und kinderleicht. Die Lenkpräzision 
ist ebenfalls hervorragend trotz der wei- 
ten Einschlagmöglichkeit von zweieinhalb 
Umdrehungen von Anschlag zu Anschlag 
(900 Grad). Der Force-Feedback-Motor hat 
ordentlich Power und verlangt euren Armen 
auf Dauer einiges ab, wenn die FF-Effekte im 
Spiel auf Maximum gestellt sind. Dumm nur, 
dass es beispielsweise bei Frontal-Crashs in 
die Streckenbegrenzung oder einen Kontra- 
henten fast gar nicht rüttelt. Das liegt aber 
definitiv nicht am Lenkrad selbst, sondern 
wohl eher an der Spielprogrammierung. 


Ergonomie 

Sämtliche Tasten sind sinnvoll angeordnet 
und gut zu erreichen. Das Sportlenkrad liegt 
prima in der Hand, auch die Anordnung der 
Plastik-Pedale gibt keinen Anlass zur Kritik. 


Verarbeitung 

Obwohl alles aus Plastik ist, macht das Ge- 
samtpaket einen rundum soliden Eindruck. 
Besser verarbeitet ist nur das wesentlich 
teurere Logitech G25. 
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special PS3 zubehór 


Bis dato gibt es mit Unreal Tourna- 
ment 3 erst ein einziges PlayStation-3-Spiel, 
welches die Verwendung einer Maus offiziell 
unterstützt und somit Controller-Veráchtern 
entgegenkommt. SplitFish schafft Abhilfe 
mit einem Maus-Controller, der mit jedem 
Baller-Titel einsetzbar ist. Das FragFX ersetzt 
den rechten „Teil“ eines Joypads durch eine 
Laser-Maus, in der linken Hand hàlt man 
einen ,halben" Controller mit Analogstick, 
Digitalkreuz und Funktionstasten. 


Ausstattung 

Im Lieferumfang enthalten ist ein spezielles 
Mousepad mit schwenkbarer Ablagevorrich- 
tung für den ,Linke-Hand-Controller". Das 
ermüglicht Couchbetrieb auf dem rechten 
Bein. Das Handstück bietet einen kleinen 
Drehregler zur Regulierung der Mausemp- 
findlichkeit und einen sogenannten ,Frag 
Button" oberhalb von L1. Dieser drosselt je 
nach Druckstárke die Mausempfindlichkeit. 
An der Maus selbst finden sich die Buttons 
R1, R2 und R3 (linke, rechte und mittlere 
Maustaste) sowie die Starttaste und die vier 
mit dem Daumen zu bedienenden Action- 
Buttons (X, Dreieck, Quadrat, Kreis). 


Funktionalität 

Die Maus funktionierte tatsächlich in allen 
bisher erhältlichen Shootern — zunächst mit 
unterschiedlichem Ergebnis. So konnten wir 


SPLITFISH FRAGFX 


in Team Fortress 2 und Call of Duty 4 recht 
geschmeidig zielen, bei Unreal Tournament 
3 oder auch TimeShift war es dagegen 
eine recht ruckelige Angelegenheit. Nach 
Update auf die Firmware 3.0 lief es auch 
mit letztgenannten Titeln beachtlich. Gene- 
rell wichtig ist, die Zielempfindlichkeit im 
Spiel möglichst auf Maximum, am FragFX 
dagegen möglichst gering einzustellen. Bei 
Spielen ohne konfigurierbares Button-Layout 
muss man sich entweder mit unlogischen 
Tastenbelegungen herumärgern oder die 
Tasten des FragFX über ein übersichtliches 
Konfigurations-Tool am PC umprogrammie- 
ren. Eine Sixaxis-Bewegungserkennung ist 
ebenfalls in den Controller für die linke Hand 
integriert. Neben dem Spielemodus (PS- 
Taste leuchtet blau) bietet der FragFX noch 
einen Maus-Modus (PS-Taste grün), welcher 
die komfortable Navigation im PS3-Browser 
ermöglicht. Ungemein praktisch! 


Ergonomie 

Der „halbe“ Controller liegt sehr gut in der 
linken Hand und bietet eine logische Tasten- 
anordnung. Die Maus dagegen dürfte durch- 
aus größer und auch schwerer sein. 


Verarbeitung 

Materialqualität und Konstruktion können 
nicht ganz mit dem Standard-Controller von 
Sony mithalten. 


GUITAR HERO GIGBAG 


On Tour: Die Gigbag transportiert 


Typ: Controller | 

Hersteller: SplitFish GameWare | 
Web: www.splitfish.de | Preis: 
59,99 Euro | Preis-Leistung: Gut 


Fazit 

Mit der aktuellen Firmware „emuliert“ die Maus des FragFX den rechten Analogstick 
auch in neuen Shootern (CoD 4, UT 3) erstaunlich gut — etwas Eingewöhnungszeit 
vorausgesetzt. Zwar gestaltet sich die Anwendung unterm Strich nicht ganz so einfach, 
geschmeidig und problemlos wie am PC, SplitFish leistet hier aber einen vorbildlichen 
Support und rüstet den Maus-Controller mit Firmware-Updates stets für aktuelle Spiele 
nach. Das downloadbare Konfigurations-Tool ist logisch aufgebaut und einfach in der 
Bedienung. Schade nur, dass man den FragFX nicht direkt über die PS3 upgraden bzw. 
programmieren kann. Bleibt die Frage, ob das Ganze dann online unter den Bereich 
,Hardware-Cheating" fállt. Diskutieren Sie mit! Im Forum auf playdrei.de. 


Ausstattung (8) 
Funktionalität (9) 
Ergonomie (6) 
Verarbeitung (8) 


Ihr trefft euch regelmäßig zu gemeinsamen Guitar Hero- 
Jam-Sessions bei Kumpels? Dann ist diese Gigbag ein 
fast schon unverzichtbares Utensil mit schier unend- 
lichem Style-Faktor. Fortan gibt es keinen Grund mehr, 
die Gitarre zu zerlegen, denn die Tasche bietet ein ge- 


und schützt eure Gitarre – unter- 


wegs wie auch im heimischen 
Zockzimmer. Cooles Sammelobjekt! 


Typ: Aufbewahrung/Transport | 
Hersteller: Red Octane/Activision 
Web: www.activison.de | 


Preis: 19,99 Euro 


polstertes großes Hauptfach für eure Klampfe, ein zu- 
sátzliches Fach für das Spiel, den Funkempfänger, 
Ersatzbatterien etc., Tragegriffe und sogar einen Umhän- 
gegurt. Das Nylongewebe ist stabil und schmutzabwei- 
send, auch die ReiBverschlüsse machen einen stabilen 
Eindruck. Dank auffáligem Guitar Hero-Logo wissen 
eure Mitmenschen sofort: Hier ist ein Rocker auf Tour! 


GUITAR HERO BATTERY PACK 


Wer keinen Tag verstreichen lásst, ohne nicht mindes- 
tens einen Song mit seiner Gibson Les Paul (PlaySta- 
tion 3) oder Kramer Striker (PS 2) zu performen, gehórt 
zur potenziellen Zielgruppe des Guitar Hero Battery 
Packs. Das Set besteht aus einem High-Performance- 
Lithium-Polymer-Akku und dem passenden Ladegerät 
mit stylischem Guitar Hero-Logo. Der Akku selbst wird 
einfach anstelle der zwei AA-Batterien in die Gitarre 
eingesetzt und kann länger als jeder Rockstar, nàm- 
lich bis zu 25 Stunden. Zum Energietanken packt ihr 
den Akku einfach in die Ladestation, die wiederum per 
USB-Kabel an eure Konsole gestópselt wird. Simpel, 
praktisch und umweltfreundlich. Rock ‘n’ Roll! 
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Ausdauernd: Der Akku versorgt 
eure Klampfe bis zu 25 Stunden 
mit Energie. Die Ladestation wird 
per USB-Kabel an die PS3 ange- 
schlossen. 


Typ: Akku/Stromversorgung | 
Hersteller: Red Octane/Activision 
Web: www.activison.de | 

Preis: 15,99 Euro 


www.playdrei.de 


Тур: PC-Software | Hersteller: Xpand21 GbR 
Web: www.zonelink.de | Preis: 19,99 Euro | Preis-Leistung: Sehr gut 


Bekanntlich spielt die PlayStation 3 eine ganze Menge verschiedener Au- 
dio- und Videoformate ab, aber eben nicht alle. Und ausgerechnet das aus dem Netz 
gefischte Lieblings-SpaBvideo ist auf der PS3 verzerrt, ruckelt oder wird erst gar nicht 
erkannt. Wer mit seiner Konsole nicht nur viel zockt, sondern auch viel Multimedia abspielt, 
sollte sich die Film- und Audio Tankstelle einmal náher ansehen. Denn die macht Schluss 
mit dem Format-Chaos und wandelt Musik- und Videofiles in das richtige Abspielformat 
um. Und das wahlweise für PlayStation 3, PSP, Xbox 360, Xbox, Nintendo Wii, Nintendo DS, 
Game Boy Advance oder das gefloppte Handheld Gizmondo. 


Ausstattung 
Der DVD liegt ein 16-seitiges Farb-Booklet bei, welches anhand zahlreicher Illustrationen 
die Bedienung der Software erklárt und abschlieBend auch E-Mail-Adresse, Telefon- und 


HAMA CONTROLLER-SINGLE- 
LADESTATION FUR PS3 


Für knapp 15 Euro bietet der Zubehórspezi- 
alist Hama ein weiteres USB-Pimp-Teil für 
Eure PlayStation 3, welches nicht nur schick 


im Programm. 


aussieht, sondern gleich noch einen Wireless 
Controller auflädt. Der Clou: Die Single-Lade- 
station hat nicht nur eine LED für die Ladesta- 
tus-Anzeige, sondern auch eine zuschaltbare 
Beleuchtung in sieben verschiedenen Farben. 
Diese lassen sich über eine zusátzliche Taste 
anwáhlen. Auch ein automatischer Farbwech- 
sel für echtes Disco-Feeling ist möglich. 


Luxus-Headset: Das Cordless Vantage von Lo- 
gitech ist nicht gerade günstig, der „Straßenpreis“ 
liegt aber bereits deutlich unter der UVP. 


Typ: Headset | Hersteller: Logitech | Web: www. 
logitech.de | Preis: 80 Euro 


www.playdrei.de 
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ZONELINK FILM- UND AUDIO TANKSTELLE KONSOLEN EDITION 


Faxnummer des technischen Supports bereithält. Wirklich brauchen wird man das Ma- 
nuskript selten, denn sämtliche Funktionen sind eigentlich selbsterklärend. 


Funktionalität 

Dank des eingebauten WebRecorders für Web-2.0-Portale wie YouTube, Sevenload, My- 
Video, GoogleVideo, DailyMotion und Clipfish zieht die Software auf Knopfdruck die ge- 
wünschten Inhalte automatisch aus dem Netz. Wer den Sound auch mal ohne Bildinforma- 
tionen genießen will, kann aus dem aktuellen Videoclip auch ein Hörbuch extrahieren. Per 
Mausklick lässt sich die Tonspur vom Bild trennen und in den Formaten MP3, WAV, WMA 
oder МР4 (ААС) abspeichern. 


Bedienung 

Nur drei Schritte sind zum Konvertieren nötig: das gewünschte Video von Festplatte, DVD 
oder aus dem Internet wählen, das Zielgerät aussuchen und schon startet der automa- 
tische Vorgang. In kürzester Zeit arbeitet die Software auch mehrere Jobs nacheinander 
ab. Eine übersichtliche Bedienoberfläche macht die Umwandlung der eigenen Dateien zum 
Kinderspiel. Die in allen Programmteilen sichtbare Menüleiste bietet steten Zugriff auf die 
wichtigsten Funktionen, also Verwaltung, Import, Downloads und Einstellungen. 


Fazit 

Diese Umwandlungssoftware für Audio- und Videodaten erfreut nicht nur 
PlayStation-only-Besitzer, sondern insbesondere auch Multi-Konsoleros. Zwar gibt 
es genügend áhnlich geartete Freeware im Netz, die bietet aber nicht den Bedien- 
komfort und Funktionsumfang der Film- und Audio Tankstelle und vereint auch nicht 
alle Konsolenplattformen unter einem Dach. Web-2.0-Junkies und Hobby-Filmer 


greifen zu. 


Ausstattung (8) 
Funktionalität (10) 
Ergonomie (10) 


Lichtorgel! Nicht nur Blau, auch Rot, 
Gelb, Grün und weitere Farben sind 


Typ: Zubehör | Hersteller: Hama | Web: 
www.hama.de | Preis: 14,99 Euro 


CORDLESS VANTAGE HEADSET 


Mit einer UVP von stolzen 80 Euro schlägt Logitechs neues, kabelloses 
Headset für die PS3 zu Buche. Dafür bietet das Cordless Vantage 
Bluetooth-2.0-Technik mit einer Reichweite von bis zu neun Metern, 
einen beidseitig tragbaren Nackenbügel für perfekten Sitz des Head- 
sets sowie ein hochwertiges Mikrofon mit Rauschunterdrückung, 
welche störende Hintergrundgeräusche ausfiltert. Die Akkulaufzeit 
gibt der Hersteller mit zwölf Stunden an. Geladen wird das Headset 
wahlweise per USB-Schnittstelle direkt an der PlayStation 3 oder 
mittels des im Lieferumfang enthaltenen Netzteils. Während des La- 
devorgangs kann das Cordless Vantage jedoch in beiden Fällen nicht 
verwendet werden. 
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Lange Zeit galt die Konsolen-Welt 
als unkompliziert und einfach. Tja, 
diese Zeiten gehóren der Vergan- 
genheit an. Mit dem Einzug der 
nächsten Konsolen-Generation 
in unsere Wohn- und Multimedia- 
Zimmer dürfen wir uns nicht nur 
an knackscharfen HD-Grafiken 
ergötzen, sondern müssen auch 
die Schattenseiten der schönen 
und modernen HD-Welt akzep- 
tieren. 


ZWISCHENLAGER 

Immer mehr PS3-Spiele installie- 
ren Daten auf der internen Fest- 
platte der Sony-Konsole. Durch 
die anfängliche Wartezeit werden 
zwar die Ladezeiten während des 
Spielens erheblich verkürzt, aller- 
dings hat das eine unausweich- 
liche Konsequenz: schwindender 
Speicherplatz. Es ist mittlerweile 
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keine Seltenheit mehr, dass Spiele 
5 GByte an Daten auf die Fest- 
platte packen. Je mehr Spiele ihr 
euch zulegt, desto geringer wird 
der Speicherplatz. Lost Planet: 
Extreme Conditions etwa bean- 
sprucht 4.955 MByte, Devil May 
Cry 4 4.834 MByte und Gran Tu- 
rismo 5 Prologue gar 6.113 MByte 
— weitere Titel seht ihr im Extraka- 
sten auf der náchsten Seite. Zu- 
sätzliche Spieleinhalte lassen den 
Speicherplatz weiter schrumpfen. 
Für Guitar Hero Ill: Legends of 
Rock etwa stehen bereits mehrere 
Songpacks zum Download bereit, 
die dem Spiel dadurch neuen Reiz 
verleihen. Allerdings belegen die- 
se schnell mehr als 500 MByte – 
Tendenz steigend. Hinzu kommen 
Demos, Trailer und die mógliche 
Nutzung der PlayStation 3 als 
Multimedia-Center. 


ROBLEM! 


Mit der PlayStation 3 als Multimedia-Zentrale kann es auf 


PLATZMANGEL ALS FOLGE 

Die Folge: Der Platz auf der Fest- 
platte kann schnell eng werden. 
Aber nicht nur dieser Aspekt der 
PS3 verringert stetig den zur Ver- 
fügung stehenden Speicherplatz. 
Auch die PS3 in ihrer Funktion als 
Multimedia-Zentrale macht die 
Festplatte zu einer Notwendigkeit. 
Ihr kónnt eure CDs, Videos, Fotos 
auf der Festplatte speichern und 
dank PlayTV, dem Sony-eigenen 
digitalen TV-Tuner, die Next-Gen- 
Konsole sogar als Festplatten-Re- 
korder benutzen. Da erscheinen 
die an sich üppig klingenden 40 
GigaByte der vorinstallierten Fest- 
platte schnell als nur temporár 
ausreichend. Zwar ist seit dem 27. 
August 2008 die PS3 als 80-Giga- 
Byte-Version verfügbar, aber wer 
ernsthaft und vor allem dauerhaft 
seine PS3 als Multimedia-Station 


" der Festplatte schnell eng werden. Wir zeigen euch, was ihr 
dagegen unternehmen könnt. 


im Wohnzimmer nutzen möchte 
und keine externe Festplatte an- 
schließen will, kommt um einen 
Festplatten-Wechsel nicht herum. 


BASTELSTUNDE 

Zum Glück kann die vorinstal- 
lierte Festplatte der PS3 jederzeit 
und mit wenigen Handgriffen ge- 
gen eine handelsübliche 2,5 Zoll 
S-ATA Festplatte ausgetauscht 
werden. Da diese Möglichkeit 
offiziell von Sony eingeräumt 
wird, verstoßt ihr zudem während 
dieses „Eingriffes“ nicht gegen 
die Garantiebedingungen. Nach- 
zulesen ist dieser Vorgang auch 
in der Broschüre „Sicherheit und 
Support“, die eurer PS3 beilag. 
Trotzdem haben wir für euch auf 
den folgenden Seiten einen Fest- 
platten-Wechsel Schritt für Schritt 
dokumentiert. UC 
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UNSER ARBEITSMATERIAL 


| Fürden hier dokumentierten Festplatten-Wechsel haben 
wir als Arbeitsmaterialien eine „alte“ PS3 mit 60 Giga- 
a | Byte Speicher, Kartenleser und vier USB-Anschlüssen, 
ri E m mm nt | eine 2,5 Zoll S-ATA Festplatte von Western Digital mit 160 
e КОРЕ ОЖАЙ GigaByte Speicher (genaue Bezeichnung: Western Digital 
=й = WD Scorpio WD1600BEVS), die uns freundlicherweise 
von Alternate Computerversand GmbH (www.alternate. 


— 2 07 7 -—— de) zur Verfügung gestellt wurde, eine Plextor PX- 
PHO8U USB-Festplatte mit 80 GigaByte und ein 
handelsübliches Feinmechaniker-Schraubenzie- 
her-Set verwendet. 


SPEICHER-FRESSER 
IM UBERBLICK 

Immer mehr Spiele installieren Daten auf der PS3-Fest- 
platte. Hier findet ihr eine kleine Übersicht an Spielen 
und ihrem Platz auf der Festplatte nach der Installation. 


TITEL NACH INSTALLATION/UPDATE 

Assassin's Creed 1.349 MByte / 1.370 MByte 

Devil May Cry 4 4.834 MByte 

Everybody's Golf: World Tour 4.773 MByte 

Gran Turismo 5 Prologue 5.880 MByte / 6.113 MByte 

GTA IV 3.339 MByte 

Guitar Hero Ill: Legends of Rock 503 MByte (Songpacks) 

1 D АТЕ N SIC Н E RN Half-Life 2: The Orange Box 456 MByte / 583 MByte 
u Heavenly Sword 2.048 MByte 
Bevor ihr den Festplatten-Wechsel vollzieht, solltet ihr erst eure Daten auf der Festplatte John Woo presents Stranglehold (dt.) 6.172 MByte 
sichern. Benutzt dazu entweder einen USB-Stick oder eine externe USB-Festplatte, falls Lost - Das Spiel 3.764 MByte 
ihr mehr Platz braucht. Achtet unbedingt darauf, dass das Speichermedium im FAT-/FAT32- Lost Planet: Extreme Condition 4.955 MByte 
Dateisystem formatiert ist. Schließt das externe Speichermedium an und wählt in den Medal of Honor: Airborne 1.923 MByte 
[System-Einstellungen] den Punkt [Datensicherungsprogramm] aus. Nach dem Auswählen Rainbow Six Vegas 2 2.536 MByte 
des Punktes [Sichern] legt ihr das Ziel (ist in dem Fall entweder der USB-Stick oder die skate. 2.589 MByte 
USB-Festplatte) für die Datensicherung fest und bestátigt die Eingabe. Je nachdem, wie viel The Elder Scrolls IV: Oblivion 4.338 MByte 
ihr bereits auf eurer PS3-Festplatte gespeichert habt, kann dieser Vorgang eine Stunde und Unreal Tournament 3 2.331 MByte / 2.375 MByte 
mehr dauern. Gesichert werden eure Video-, Musik- und Bilddateien, eure Demos, Download- Warhawk 788 MByte / 1.099 MByte 
Spiele und Spielstände, inklusive derer, die sich normalerweise nicht kopieren lassen, wie WWE SmackDown vs. RAW 2008 2.317 MByte 


etwa von Lost Planet: Extreme Conditions, Need for Speed Carbon oder Juiced 2: Hot Import 
Nights. Euren Account speichert die PS3 im internen Speicher. 


Datensicherung läuft ... 
Datenträger nicht herausnehmen. 


tunde und 10 Minuten 
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Nachdem das Datensicherungsprogramm eine Sicherung eures Systems durchgeführt hat, kónnt 
ihr mit dem mechanischen Teil beginnen. Schaltet zunächst die PS3 aus (auch am Hauptschalter an 
der Rückseite der PS3) und zieht den Netzstecker ab. Zur weiteren Veranschaulichung erkláren wir 
die náchsten Schritte anhand der folgenden Bilder. Achtet unbedingt auf geeignetes Arbeitsmaterial, 
sprich einen Schraubenzieher in der richtigen Größe (am besten geeignet ist ein Feinmechaniker- 
Schraubenzieher), um den Schraubenkopf nicht zu beschädigen. 


Dreht die blaue 
Schraube heraus. 


Schiebt die Festplatte mit dem Metallbügel nach rechts. 


з Stellt den kleinen 
E Metallbügel auf. 


Zieht die Festplatte aus dem 
PS3-Gehäuse heraus. 


Nehmt die Festplatte aus 
dem Rahmen heraus. 


6 Löst die vier Schrauben am 
ы Rahmen der Festplatte. 
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Schiebt die neue Fest- 
platte in den Rahmen 
hinein. 


ААДА... 
ам. 


Schiebt nun die neue 


19 m Festplatte wieder in das 


PS3-Gehäuse hinein. 


Schiebt die Festplatte mit dem 
Metallbügel wieder nach links, 
bis sie spürbar einrastet. ү 


"e (WA 


Schraubt die neue Festplatte mit den vier 
Schrauben wieder am Rahmen fest. 


Legt den Bügel wieder an, dreht die 
12 m blaue Schraube wieder hinein und 
bringt die Abdeckung wieder an. 


3. FESTPLATTE FORMATIEREN 


Nachdem ihr den rein mechanischen Teil der , Operation" hinter 
euch gebracht habt, schließt ihr eure PS3 wieder an das Stromnetz Die Festplatte muss formatiert werden. 
und euren TV an und schaltet die Konsole ein. Die PS3 erkennt Beim Formatieren werden alle Daten auf der Festplatte gelóscht. 


Móchten Sie formatieren? 


automatisch die neue Festplatte und fordert euch dazu auf, diese 
zu formatieren. Dieser Vorgang nahm bei unserer Festplatte nur 


wenige Sekunden in Anspruch. " 


4. GESICHERTE DATEN WIEDER AUFSPIELEN 


Ist die PlayStation 3 mit der Formatierung der Festplatte fertig, wird es nun kann, ebenso, wie das Sichern, je nach Datenvolumen eine Stunde und 
Zeit, eure gesicherten Daten auf die neue Festplatte zu übertragen. Wählt mehr in Anspruch nehmen. Ist der Vorgang abgeschlossen, kónnt ihr eure 
hierzu in den [System-Einstellungen] den Punkt [Datensicherungspro- PS3 wie gewohnt benutzen. 


gramm] aus und führt dieses Mal die Aktion [Wiederherstellen] aus. Dies 


Wiederherstellung läuft ... 
System nicht ausschalten und Datenträger nicht herausnehmen. 


Restliche Zeit Ungefähr 1 Stunde und 2 Minuten 


1% 
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WERTUNGSERKLRRUNG 


So testet рІау?: Wer über 60 Euro für ein Spiel ausgeben soll, der möchte schon 
ganz genau wissen, ob der Titel sein Geld auch wert ist. Wir sagen's euch. 


TESTKASTEN \ BUTTONS * 
| INFOS N INFOS Systemkennzeichnung 
в TECHNISCHE ANGABEN Hier sind alle relevanten Spieldaten Über jedem Artikel ist die entsprechende 
ee kompakt zusammengefasst. Wir listen also Konsole abgebildet. So könnt ihr auf den 
р d н " n А 
Soundformate: die wesentlichen technischen Angaben, ersten Blick erkennen, dass es sich um 
Dotty Digtal 5-1. allgemeine Daten inklusive einer groben einen Test oder eine Vorschau zu einem 
Е ae Einschätzung des Schwierigkeitsgrads so- PlayStation 3-Spiel handelt. 
Sixaxis/DualShock: ja/ja wie alle Infos zu den Mehrspieler-Modi auf. 
Zubehör: 
те GamesVote 
E WERTUNGEN In diesem Kasten seht ihr die bis zum 
Termin: 4.302008 Vor- und Nachteile Redaktionsschluss aktuelle GamesVote- 
vie en 3 Die wichtigsten Kritikpunkte noch einmal Spielspaß Singleplayer 88% Durchschnittswertung des jeweiligen 
ntwickler: utechnyx i ivii П i ——— _ А "nas " М 
Sprache/Text: englisch/deutsch 11911001 gewichtet, kurz und knackig auf CL, Spiels. Zusätzlich dazu lest ihr mindestens 
Schwierigkeitsgrad: timomallhat den Punkt gebracht. Kommentar von Daniel-001: einen Kommentar eines User von 
USK: ohne Beschränkung „Mal deres, diese fast schon kindlich 
Preis: ca. 70 Euro Grafik Gestaltung. Der legendäre Nur noch eine Duck ` www.gamesvote.de. 
> MEHRSPIELERANGABEN d . | Effekt hält einen auch hier in seinem Bann. 
А A S Zwei wesentliche Aspekte prágen diese 
rise er (online/LAN); en Beurteilung: zum einen die grundsätz- X EN 
" ; S ; : На : Det ELLI sqoops/Doomster-Hinweis 
Splitscreen (Spieler): nein Je est \ à Se 
Voice-Chat:.... nein liche Qualität der grafischen Darstellung VORB pel " Diese Buttons sind ein Hinweis auf 
in Bezug auf die Leistungsfähigkeit der E unseren Online-Shop www.sqoops.de und 
WERTLINGEN nn u ЖО vww.doomstar.de, Hier könnt Ihr entweder 
Ab н die getesteten Spiele zum angegebenen 
EE ZU ADwerlung. Preis käuflich erwerben oder Titel, die 
a — noch erscheinen werden, vorbestellen. 


Über 50 Ferraris! Da schlágt jedes Preisänderungen sind möglich. 


Autonarren-Herz höher. 

Die Fahrzeuge wurden detailliert und 
authentisch modelliert. 

Der Aufbau des Spiels wirkt nicht sehr gut 
durchdacht und ist auf Dauer ermüdend. 
Trotz der 30 Bilder pro Sekunde ruckelt 
das Renngeschehen häufig. 


Gleiches gilt für die Tonbeurteilung. Wie 
originell und abwechslungsreich sind 
Musik, Effekte und Sprachausgabe? 
Unterstützen oder fördern sie sogar die 
‚Atmosphäre? In technischer Hinsicht 
stehen Räumlichkeit, Dynamik und 


Einzelspieler- und 
Mehrspieler-Award 

Hervorragende Spiele mit einer Wertung 
von 85 Prozent oder mehr erhalten von 
uns den play?-Award. Es gibt eine Aus- 


award 


i i jedi- Tiefbass auf dem Prüfstand. : is : А | 
Leid Umfang und unbefried > 
ernten сиреп, рау? zeichnung für den Einzelspieler- und eine 
, ` ч für den Mehrspieler-Modus. Im Idealfall 
GRAFIK SOUND Multiplayer einzelspieler erhält ein Titel beide. 
7 mm 7 Hier erfahrt ihr, wie viel Spaß ein Spiel mit award 


EINZELSPIELER 


MEHRSPIELER 


mehreren Leuten macht. Dafür probieren 
wir alle Mehrspieler-Modi aus, die während 
der Testphase verfügbar sind. Die Bewer- 
tung noch nicht aktiver Online-Modi liefern 
wir in einer der nächsten Ausgaben nach. 


GENRES \ 


Die Spiele sind in folgende Genres untergliedert: 


nn katastrophal | Spielspaß American Sports | Fußball Sonstige Sportspiele | Rennsimulati 
15 - 29% schlecht Die finale Wertung bringt zum Ausdruck, merican Sports ußbal onstige Sportspiele | Rennsimulation 
30 - 44% unterdurchschnittlich wie sehr uns ein Spiel insgesamt gefallen Action-Rennspiel Beat 'em Up Rollenspiel Action 
45 - 55% durchschnittlich | hat Dabei berechnen wir nicht einfach den | Ego-Shooter Taktik-Shooter Strategie Adventure 
56 - 69% überdurchschnittlich Durchschnitt der Einzelwertungen für Gra- : : - 

i fik, Sound und Multiplayer. Im Vordergrund Action-Adventure | Partyspiel Jump & Run Sonstige 
70 - 79% gut | stehen vielmehr der Spielspaß und die 
80 - 89% sehr gut | Gesamtqualität eines Titels im Vergleich zu А А T ME E : 
90 — 100% hervorragend Konkurrenzprodukten. Eine Auflistung der besten Titel eines jeden Genres findet ihr im Serviceteil ab Seite 60. 
TESTKASTEN \ 


Mit Veröffentlichung der PlayStation 3 wichti- 
ger denn je: Nur mit entsprechend hochwerti- 
ger Hardware lassen sich die hoch aufgelöste 
Grafik und der digitale Mehrkanal-Sound von 
Spielen sowie Blu-ray-Filmen kompetent 
beurteilen. Dem tragen wir in play? zu 100 
Prozent Rechnung. Wir testen für euch mit den 
besten Geräten, die aktuell erhältlich sind. 


Die ganze Welt der F v 73 


WiRedaktionshardware Fernseher, Verstärker und Boxensysteme der Redaktion genügen höchsten Ansprüchen. 
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JETZT 3 AUSCABEN TESTEN 


Ausgabe 10 / Oktober / € 5,30 


жат Gem Estand ei 
Nagel für cen Seriti- 


MIT HD-VIDEOS 


Age PS3- Videos іт Originalqualitat 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo-p3.computec.de 


Dort finden Sie 

auch eine Übersicht 
sämtlicher Abo-Angebote 
von play? und weiterer 
Computec- Magazine. 


K JA, ich möchte das Mini-Abo der play3! 


Angespieit: Der proisgekrörte Shooter 
wird auch aul der PS3 riclitig bett. 


DOWNLOAD-HITS 
толкун ИШ 


Ж Kingston 


1GB 


DataTraveler 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: 


COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München, 
Telefon: --49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111; E-Mail; computec@csj.de 


Senden Sie mir 3 Ausgaben der Play? frei Haus + Gratis-Extra für nur € 10,50! 


Absender: 


Name, Vorname 


StraBe, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) 


Gefällt mir plays, muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat frei 
Haus zum Vorzugspreis von nur € 59,50/12 Ausgaben (entspricht € 4,96 pro Ausgabe), 
Österreich € 66,70/12 Ausgaben, Ausland € 71,50/12 Ausgaben. Die Versandkosten 
übernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, 
aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefállt mir play? wider Erwarten nicht, 
gebe ich dem Abo-Service nach Erhalt des zweiten Heftes schriftlich Bescheid. Postkarte 
oder E-Mail genügen. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund der Bearbei- 
tungszeiten nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Bitte senden Sie mir folgende Prámie: 


Kingston DataTraveler 11 GB 


Prámien-Nummer: 003362 


(Angebot nur, solange der Vorrat reicht) 


PSM038 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
0 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


wiwt LL TE LL LL IL LJ 


Bankleitzahl: | | | | | | | | | 
Kontoinhaber: 


L1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten 
(bei Minderjáhrigen gesetzlicher Vertreter) 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail über 
weitere interessante Angebote informieren (ggf. streichen). 


snas mm - 


Sales D 
VOTE -l 


4 Für alle mit 
Ohren. 
- || nowdio.de 


Das ist GamesVote: 


© Schnell: Eine Grundbewertung ist 
in maximal 30 Sekunden erledigt. 


© Einfach: Die Bedienung erfolgt 
mit komfortablen Schiebereglern 
und selbsterklárenden Menüs. 


© Máchtig: Die Datenbank erlaubt 
vielfáltigste Auswertungen und 
Statistiken. 


sek PC | Wii | Xbox | PS3 | PS2 | DS | PSP 


Deine 


Im Jahr 2007 
kauften 13 Millionen 
Deutsche mehr als 
50 Millionen Spiele. 


Nur: Wo sind die 
alle? Hier! 


Bewertungen für Hotels, Lehrer 
oder Restaurants abzugeben, gehört 
mittlerweile zum Internet-Alltag. 
Computecs neues Portal GamesVote 
ermöglicht jetzt die Bewertung von 
Computer- und Videospielen und ist 
dabei explizit auf Schnelligkeit und 
Komfort ausgelegt. 


Die Spiele bewerten und kom- 
mentieren Sie in sechs klassischen 
Disziplinen (Grafik, Sound, Steue- 
rung, Atmosphäre, Singleplayer, 
Multiplayer) — ganz einfach mit 
Schiebereglern. 


Spiel suchen, auf , Vote" klicken, 
Wertung einstellen, fertig. 


Für die Profis unter Ihnen stehen 
zusätzlich umfangreiche Bewer- 
tungs- und Auswertungs-Tools zur 
Verfügung. 


Stimme zählt! 


Community 


GamesVote bietet Ihnen 
viele attraktive Community- 
Features. Auf speziellen 
Landkartenansichten werden 
spannende Statistiken ausge- 
geben, wie 7. B. die größten 
Rennspiel-Fans in Bayern 
oder die Verbreitung von 
WoW-Spielern in Österreich. 


Hall of Fame 


Welches sind die besten Spiele 
aller Zeiten, die beliebtesten 


sher? Welche Spiele haben die 
beste Technik, das beste Design = 
und die spannendsten Extras? 
Die Antworten darauf finden 
Sie in der Hall of Fame. Doch 
auch der GamesVote-Pranger 
bietet neue Erkenntnisse, wie 
beispielsweise die Spiele mit 
den längsten Ladezeiten, mit 
technischen Fehlern oder der 
kompliziertesten Bedienung. 


Forum | FAQ | PC | Wii 


тер 
de Landschaft richt sehr 
сем) 


Genres und die besten Publi- Ke 


"irgendwie noch ein wenig hairelg und sicher 
- 


Gesellige Gamesvoter haben 
unzählige Möglichkeiten: 


| Forum» | rap 


» Neue Freunde kennenlernen 

» Gleichgesinnte in der Region 
entdecken 

» Nachrichten versenden und 
miteinander diskutieren 

» Profile und Meinungen 
aller User einsehen 


Das Plus an GamesVote 
sind die Extrapunkte, die Sie 
optional für besonders gute 
oder auch schlechte Leis- 
tungen der Spiele vergeben 
kónnen: brillante Musik, 
jámmerliche Übersetzung, 
geniale Physik-Effekte, 
lange Eingewóhnungszeit, 
viel zu kurze Spielzeit, 
alberne Dialoge — all das 
kónnen Sie per Mausklick 
belohnen oder anprangern. 
Daraus ergeben sich 
aussagekräftige Diagramme 
wie die Top 10 der Spiele 
mit den cleversten Gegnern 
oder die besten Adventure- 
Games des Jahres 2005 

... oder viele hundert 
Kombinationen mehr. 


Age af Conaec Hyborian Adventures 
Hotherrspiet/Action-Hoterrspet 
Däer Git (DE) 


d Funcom AS (NO) 


| Xbox | PS3 | PS2 | DS | P 
es 


test action 


„Verstopfte Straßen, 
ein nicht enden 
wollendes Hupkonzert 
und verrückte 
Menschen — 
das Liberty City im 
Jahr 2008. " 


14 


mehrspieler 


award 


play? 


einzelspieler 


award 


Mit Grand Theft Auto IV 
hat eine der erfolgreichsten Video- 
spiel-Serien der Welt Einzug in 
die náchste Konsolen-Generation 
gehalten. Über kaum einen ande- 
ren Titel gab es im Vorfeld so viele 
Berichte, die von den Fans gierig 
aufgesogen wurden. Kann GTA 
IV die gigantischen Erwartungen 
überhaupt erfüllen? 


ANGEKOMMEN 

Über Story und Charaktere wurde 
in den vergangenen Monaten be- 
reits sehr viel berichtet — weshalb 
es an dieser Stelle nur eine kurze 
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j| GRAND 
THEFT 
i; AUTO 


Erláuterung gibt: Niko Bellic reist 
aus der Ukraine nach Amerika, weil 
sein Cousin Roman ihm von dort in 
Briefen und Telefonaten von einem 
Land erzáhlt, in dem alles móglich 
ist und in dem er ein Leben in Saus 
und Braus führt. Eben das Land 
der unbegrenzten Möglichkeiten, 
die USA. Doch als Niko bei seinem 
Cousin ankommt, sind die Kaker- 
laken in Romans Unterschlupf das 
einzig Beeindruckende an dessen 
Lebenswandel. Als Taxiunterneh- 
mer schlägt sich Roman so durch 
und hält sich über Wasser. Aber 
jetzt, da Niko schon mal da ist, 


Wir haben uns die Nächte um die 
Ohren geschlagen und Rockstars Gangster- 
Epos auf den Zahn gefühlt. 


kann er seinen Cousin natürlich 
auch unterstützen und sich bei 
dieser Gelegenheit in der neuen 
Heimat ein neues Leben aufbauen. 
Doch aller Anfang ist schwer. 


NEW YORK, NEW YORK 

Wie in den bisherigen Episoden 
der GTA-Reihe auch, muss man 
Drecksjobs erledigen, um irgend- 
wann zum Big Player der Unter- 
welt aufzusteigen. Allerdings ge- 
staltet sich der Spielverlauf von 
GTA IV ein wenig anders. Niko 
erledigt zwar zahlreiche Jobs, 
doch schnelle Autos und luxuriöse 


VOTE Jr? 


Spielspaß Singelplayer 90% 


[RR RE M 


Kommentar von abbassador: 


,Super Storyline, abwechslungsreiche Missionen 
sowie riesige Freiheit in Liberty City." 


Alle Bilder: play? 


Spielspa Multiplayer 82% 
киыны | E) 
Kommentar von abbassador: 


„Geniale Optionen und Szenarien. Ein paar Freunde 
einpacken und es kann losgehen.“ 


www.playdrei.de 


Apartments bleiben lange Zeit ein 
Wunschtraum für ihn. Das Leben 
in Liberty City aus GTA IV ist härter 
als in GTA Ill. Die Namensgleich- 
heit der Stadt ist übrigens auch 
schon das Ende der Ähnlichkeiten. 
Zwar war auch Liberty City in GTA 
Ш an das reale New York ange- 
lehnt, doch die Metropole in GTA 
IV kommt dem Vorbild erheblich 
näher. Es ist nicht etwa die milli- 
metergenaue Nachbildung echter 
Straßen, die den Eindruck er- 
weckt, dass man durch New York 
cruist, sondern die perfekt einge- 


— 
p» 


fangene Atmospháre und das Flair. 
Spátestens im zweiten Stadtteil 
fühlen sich Menschen, die den 
Big Apple bereits in der Realität zu 
Gesicht bekommen haben, sofort 
heimisch. Verstopfte StraBen, ein 
nicht enden wollendes Hupkonzert 
und verrückte Menschen - das ist 
Manhattan und das ist Liberty City 
im Jahr 2008. 


DIE NÄCHSTE GENERATION 

GTA IV ist das GTA der nächs- 
ten Generation. Die Lebendigkeit 
und den Detailreichtum der Stadt 


Wahnsinn: Die Fahrzeuge sind unglaublich detailliert — 
sogar die Bremsanlage ist deutlich erkennbar. 


Lássig: Explosionen gehüren für Niko zum Alltag, da verzieht man keine Miene. 
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action test 


muss man einfach gesehen haben. 
Passanten, die bei einsetzendem 
Regen Schirme aufspannen, 
Müllwagen, die nicht nur einen 
Fahrer, sondern auch Müllmänner 
am Heck haben, parkende Autos, 
an denen jemand im Kofferraum 
kramt, dampfende Gullideckel, 
ein komplettes U-Bahn-Netz, sich 
im Wind wiegende Bäume und 
Ampeln — wir könnten noch sei- 
tenweise so fortfahren. Die Masse 
an Details pro Quadratmeter ist 
überwältigend und dürfte für lange 
Zeit die Referenz darstellen. Wir 
wollen der Konkurrenz gegenüber 
nicht unfair erscheinen, aber kein 
Spiel der näheren Zukunft dürfte 
auch nur ansatzweise an diesen 
Detailgrad herankommen. Nur, da- 
mit wir uns hier richtig verstehen: 
Es geht nicht zwangsläufig um die 
reine Grafikleistung. Die ist heraus- 
ragend und kaum zu fassen, doch 
es ist das Gesamtbild der Stadt, 
das GTA IV zu einem Meilenstein 
unter den Videospielen macht. 


TIEFGANG 

Story, Atmosphäre und Produkti- 
onsniveau sind im Jahr 2008 das 
Aushängeschild des Entwickler- 
studios Rockstar North. Auch Teil 
IV hat Charaktere mit Tiefgang (al- 
len voran Niko Bellic) und gleich- 
zeitig den serientypischen Humor 
Zu bieten. 


MEINUNG 
в ТОМІ OPL 


So, da ist es also endlich, 
das begehrteste Spiel aller 
Zeiten. Nachdem ich mich 
von dem ganzen Vorab- 
Hype so gar nicht habe 
infizieren lassen, bin ich 
nun doch ein klein wenig 
euphorisch, denn: Was ich 
bisher von Niko, seinem 
Cousin Roman und Liberty City gesehen und 
mitbekommen habe, gefällt mir ausgesprochen 
gut. Und einige persónliche Highlights habe ich 
mir auch schon herausgepickt. Dazu zählen der 
Radiosender Liberty City Hardcore (LCHC, Baby!), 
Romans obercooler Gangsterkumpel Brucie (sein 
erster Auftritt wie auch die restlichen Zwischen- 
sequenzen mit ihm sind der Brüller!) und natür- 
lich das sinnlose Zu-Schrott-Fahren geklauter 
Fahrzeuge – am besten mit einer Horde Bullen 
im Nacken. Auch in den zahlreichen Online-Modi 
(mein Favorit: Cops & Gangster) geht ordentlich 
die Post ab. Weniger schön ist dagegen, dass 
die Bildwiederholungsrage des Üfteren merklich 
in die Knie geht und sich manche Vehikel tráger 


steuern als ein Jumbo-Jet. 
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SON 10:50 

Organizer 

Im späteren Verlauf des Spiels erstrecken sich Missionen über 
mehrere Tage, da kann man schon mal den Überblick verlieren. 
Der Organizer hilft und erinnert den Spieler auf Wunsch kurz 
vor einem Termin daran, dass die Arbeit ruft. 


Heute 


Alle Bilder: play? 


Optionen 

Wichtigstes Feature: der Schlafmodus. Wer einfach nur mal 
ein wenig rumcruisen und auf Entdeckungsreise gehen 
will, kann sein Handy stumm schalten, damit nicht stándig 
jemand anruft. Ebenfalls lebenswichtig: Der Klingelton des 
Telefons kann hier verándert werden! 


ь e 
Ruf doch mal an 


Telefonbuch 

Nicht nur die vielen 
Auftraggeber, sondern 
auch die nicht minder 
zahlreichen Freundinnen 
wollen verwaltet werden. 
Als Polygamist braucht 
Niko stets den Überblick 
über seine Kontakte. 


SON 10:47 
Roman 


Nachrichten 

Im Verlauf des Spiels 
lernt Niko eine Menge 
Leute kennen, die sich 
immer mal wieder per 
Telefon oder SMS mel- 
den. Der Pager aus den 
alten Teilen hat somit 
ausgedient. 


Der Gangster von heute hat eine Menge um die Ohren und 
muss sich organisieren. Glücklicherweise hat Niko ein 
modernes Handy dabei. 


Danke, dass 


Gleich zu Beginn des Spiels bekommt Niko von seinem Cousin 
Roman ein Handy in die Hand gedrückt, damit die Familie in Kon- 
takt bleiben kann. Dieses Telefon kann aber noch mehr. Unsere 
Übersicht erklärt die Technik des kleinen Geräts ausführlich. 


IN DECKUNG! 


Auf spielerischer Seite fällt das 
Urteil weit differenzierter aus. Nach 
zahlreichen GTA-Spielen und un- 
zähligen Nachahmern können 
sich auch die Erfinder des Genres 
nicht neu definieren. Man fährt 
von A nach B, schießt böse Buben 
nieder, flüchtet vor der Polizei und 
erlebt skurrile und absurde Situati- 
onen. Das alles ist allerdings zum 
einen sehr professionell umgesetzt 
und wurde zum anderen sehr stark 
überarbeitet. Ein automatisches 
Speichersystem und ein generell 
etwas niedrigerer Schwierigkeits- 


grad gestalten das Spiel ent- 
spannter als die Vorgänger. Zwar 
müssen gescheiterte Missionen 
noch immer komplett wiederholt 
werden, doch einige feine Ver- 
besserungen machen diesen Um- 
stand erträglicher. Da wäre zum 
Beispiel das GPS-System, das 
jeden Weg zum Ziel (ähnlich wie 
in Saints Row) vereinfacht. Eben- 
falls möglich ist die Benutzung 
von öffentlichen Verkehrsmitteln 
und Taxis, auch wenn die КІ der 
Taxifahrer erschreckend 
ist. 


lausig 


Die bisherige Achillesferse der Se- 
rie – das bockige Zielsystem — wur- 
de ebenfalls überarbeitet. Drückt 
man L2 komplett durch, wird der 
nächststehende Gegner anvisiert, 
mit dem rechten Stick präzisiert 
man den Schuss auf einen be- 
stimmten Kórperteil. Mit einem 
kräftigen Ruck am Stick wechselt 
man zum nächsten Gegner. Drückt 
man L2 nicht ganz durch, darf ma- 
nuell gezielt werden. Das System 
erfordert etwas Eingewöhnung 
und einen sensibel agierenden Zei- 


gefinger, funktioniert aber gut. Das 
gilt auch für das neue Deckungs- 
system. An (fast) jeder Ecke kann 
sich Niko anlehnen, um dann aus 
der Deckung heraus zu feuern. 


WO IST DER HAKEN? 

Klingt doch alles sehr positiv, wo 
bleibt das Gemecker? Bitte sehr: 
Die Fahrphysik ist sehr sensibel 
und so manche PS-Schleuder 
bricht sehr schnell aus. Die Fe- 
derwege der meisten Autos sind 
extrem lang und kaum eines der 
Vehikel würde den Elchtest über- 


MEINUNG 
в UDO CRNJAK 


Ich wurde bekehrt! Selbst 


mich als Skeptiker vor dem $300 
Herrn lässt GTA IV nicht 01:02:90 
kalt und fasziniert mich 


sogar jedes Mal aufs Neue, 
wenn ich den Controller in 
die Hand nehme. Die Le- 
bendigkeit und Atmosphäre 
von Liberty City ist schier 
atemberaubend. So was habe ich seit Assassin's 
Creed — hier zwar in einem kleineren MaBstab 

— nicht mehr erlebt. Damit meine ich einerseits 
das, was in der Welt von GTA IV steckt und 
andererseits auch die grafische Prásentation. 
Die authentische Architektur, das fantastische 
Beleuchtungssystem, das coole Schadensmo- 
dell sind für ein Spiel dieser Größe wirklich 

eine Meisterleistung. Allerdings bin ich von der 
Tatsache, dass GTA IV auf der PS3 teils heftig 
ruckelt, sehr enttáuscht. Ich hatte eine bessere 
Performance erwartet. Auch das Fahrverhalten 
der Fahrzeuge ist für meinen Geschmack zu 
übertrieben schwabbelig, auch wenn ich nach 
einiger Zeit damit klargekommen bin. Ach ja, 
und der Online-Modus rockt die Hütte. ВАМ! 


Œ Spaßgranate: GTA IV ist auch online ein herausragendes Erlebnis und macht eine Menge Spaß. 
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E Gut gelöst: Das neue Deckungs- und Zielsystem funktioniert nach etwas Eingewöhnung klasse. 


stehen. Nicht ganz so euphorisch 
fällt das Urteil bei den Motorrädern 
aus. Es fehlt an Grip und jede Kur- 
ve wird zum Geduldsspiel. Was 
stört uns sonst noch? Grundsätz- 
lich ist die Bildrate ordentlich, erst 
bei hohem Polizeiaufkommen geht 
die Grafik-Engine mal in die Knie. 
Auch der zweite Stadtteil fordert 
mit unzähligen Gebäuden und De- 
tails seinen Tribut und läuft etwas 
ruckeliger als der erste Bereich. 
Dennoch ist die Performance stets 
ausreichend. Viel mehr gibt's auch 
nicht zu meckern, denn trotz der 
Komplexitát ist das Endprodukt 
sehr ausgereift. 


WA————— К 
Ja. Kann manısö’sagen. Also, wozu’brauchst du mich? 


BUTTER BEI DIE FISCHE! 
Grant Theft Auto IV zählt zwar 
zum Besten, was ihr im Moment 
für euer Geld auf der PS3 be- 
kommen könnt, ist aber trotz- 
dem keine Revolutionierung des 
Genres, sondern vielmehr ein ge- 
waltiger Schritt in der Evolution. 
Eine Kaufempfehlung ist GTA IV 
allemal. Zumal auch der Online- 
Mehrspieler-Modus einfach genial 
ist. GTA IV bietet im Online-Modus 
nicht nur zahlreiche Spielmodi, die 
auch auf lange Sicht motivieren, 
sondern macht auch nahezu alles 
richtig. Ein umfangreiches Tutorial 
erklärt auch blutigen Anfängern 


Wi Typisch: Story und Inszenierung sind wie gewohnt auf sehr hohem 
Niveau. Lacher sind zahlreich, doch der Grundton ist rauer und ernst- 


batter als in den Vorgängern. 
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die Spielmechanik, es gibt einen 
guten Voice-Chat und jede Menge 
Spielmodi, in denen sich maximal 
16 Spieler zusammenfinden kón- 
nen. Was will man mehr? Einen 
Koop-Modus, der es erlaubt, das 
gesamte Spiel zu zweit durchzu- 
zocken? Einen MMO-Teil für noch 
viel mehr Spieler? Wer weiß, viel- 
leicht bekommen wir das ja in GTA 
V geboten. MB/UG 


BESSE 


WWW. n 


action | 


в MAIK BÜTEFÜR 
Nach so vielen GTAs und 
Nachahmern war ich 
anfangs ganz schön müde 
und lustlos angesichts 
der ausgetretenen 
Gameplay-Pfade, die GTA 
5 IV mitunter betritt. Doch 
die unglaubliche Detailfülle 
und Lebendigkeit machen 
jede Fahrt durch Liberty City zum Erlebnis und 
die Verbesserungen am Gameplay schrauben 
den Spielspaf in die Hóhe — trotz der serien- 
typischen Ruckelei. GTA IV ist weder besonders 
originell noch allzu innovativ, aber man muss 
es einfach mal gespielt und erlebt haben. Ja, 
dieses Spiel ist es sogar wert, sich dafür eine 
PlayStation 3 zuzulegen. Ich spreche keine 
Kaufempfehlung, sondern einen Kaufbefehl aus. 
Wer eine PS3 besitzt oder den Kauf plant, der 
braucht eigentlich erst mal kein anderes Spiel. 
Aber auch online hat mich GTA /V gepackt. Das 
Gameplay ist vergleichsweise simpel, der SpaB 
umso größer. Der Einstieg ist leicht, es gibt 
enorm viel Abwechslung und vor allem jede 
Menge unvergesslicher Momente. 


| > TECHNISCHE ANGABEN 


ТМ Maximale Auflösung: 
720p 
Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 
3.339 MByte 
Sixaxis/DualShock: 
jaja 

Zubehör: Headset 


"EC 
` — М 

«gnands-* 
AGNET’ 
Таш 77; 


5 E emm 
в DATEN 
Termin: . . 
Hersteller: 
Entwickler: 
Sprache/Text: 
d dpud oum 
USK: Se aaa KE 
Ргеї<:.... 


‚29. April 2008 

. Rockstar Games 
. Rockstar North 
glisch/deutsch 

I normal I hart 
ugendfreigabe 

. ca. 55 Euro 


> MEHRSPIELERANGABEN 


Anzahl Spielmodi: ..... - 
Мах. Spieleranzahl (oniine/LAN): 
Splitscreen (Spieler): ; 
Voice-Chat:. . . 


в VOR- UND NACHTEILE 

Q Enorm aufwendig gestaltete Stadt voller 

Details, die man gesehen haben muss. 

Q Hervorragend präsentierte Story mit Tiefgang 
und ausgefeilten Charakteren 

Q Grundsolides Missionsdesign, das von zahl- 
reichen Gameplay-Verbesserungen profitiert 

Q Fantastischer Soundtrack mit 18 Radiosen- 
dern — da ist für jeden was dabei. 
Gewöhnungsbedürftiges Handling der Fahr- 
zeuge braucht Ubung 


Ruckler und Slowdowns konnten auch 
diesmal nicht vermieden werden. 


SOUND 


\ э Mo 
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ISSASSIN' 
einzelspieler 


Der persische Prinz hat einen 
würdigen Thronfolger bekommen: 
Ubisoft Montreal setzt erneut Maßstäbe! 


Action > Ubisoft hat das ambiti- 
onierte Mittelalter-Werk einerseits 
stark umworben und andererseits 
die Story bis zur Veróffentlichung 
in einen dichten Nebel der Ver- 
schwiegenheit gehüllt. 


den im Heiligen Land zu sorgen. Nach 
jedem erfolgreichen Attentat wird sein 
Rang innerhalb des Ordens verbes- 
sert, sodass ihm wiedererlernte Еа- 
higkeiten zur Verfügung stehen. 


VIEL LOS IN DER STADT 

Der erste Ausflug in eine der drei 
gróBeren Stádte (Jerusalem, Da- 
maskus und Akkon) zeigt, was 
für eine technische Leistung 
hinter dem Titel steckt: Altair 
läuft durch riesige Stadtviertel, 
die vor Leben nur so bersten. 
Ihr trefft auf Kaufleute, Gauner, 
Frauen beim Einkaufen (nicht 
anrempeln, sonst lassen sie ih- 
ren Krug fallen!), Wachleute und 
Gelehrte (eignen sich aufgrund 
ihrer Kleidung, die Altairs Outfit 


DIE RAHMENHANDLUNG 

Ihr schlüpft in die Haut von Des- 
mond Miles, der von einer Orga- 
nisation in einem hochmodernen 
Labor samt Schlafgemach ge- 
fangen gehalten wird. Vom Tod 
bedroht, bleibt Desmond keine 
andere Wahl, als mit seinen Kid- 
nappern zu kooperieren. Deren 
Ziel sind in Desmond gespeicher- 
te sogenannte ,genetische Erin- 
nerungen" seiner Urahnen, die 
über ein Gerát namens Animus 
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dreidimensional dargestellt und 
nacherlebt werden können. Und 
so schlüpft ihr ohne Umschweife 
in die virtuelle Haut von Ur-ur- 
ur...-Opa Altair, der gegen Ende 
des 12. Jahrhunderts lebte. Doch 
gleich der erste Auftrag, der als 
Einführung in die Spielmechanik 
fungiert, endet in einem Beinahe- 
Desaster für euren Assassinen. 
Altair wird nach der fulminanten 
Eróffnung degradiert und muss 
sich erst wieder mühsam in der 
Ordenshierarchie nach oben ar- 
beiten. Sein Meister Al Mualim 
versorgt ihn nach und nach mit 
Auftrágen und schon bald wird 
klar, dass Altair neun wichtige 
Personen tóten soll, um für Frie- 


ähnelt, dazu, in der Menge un- 
terzutauchen). Hinzu kommen 
Betrunkene und geistig Ge- 
stórte, die Altair anpóbeln, und 
Angehórige so ziemlich jeden 
Menschenschlags, der sich zur 
Zeit des dritten Kreuzzugs in 
Jerusalem und Umgebung 

зо rumtrieb. 


Ubisoft veröffentlicht Assassin's Creed 
auch als Limited Edition, die neben 
dem eigentlichen Spiel auch eine 

30 cm hohe Altair-Figur 

von First 4 Figures 

enthált. Der Preis für 

das Paket liegt bei 90 

Euro, die Figur einzeln 

schlágt mit 50 Euro zu 

Buche. 


Und sie gehen nicht bloß ihrem 
starren Tagesablauf nach, son- 
dern reagieren auf Veránderungen 
in der Umgebung. Zwar ist die 
Grafikengine mit der gleichzei- 
tigen Darstellung der Menschen- 
massen und der sehr detaillierten 
Umgebung oft etwas überfordert 
und gerát ins Ruckeln, doch ist 
dies angesichts des Gebotenen 
völlig verständlich — Assassin's 
Creed ist ein Videospiel der neu- 
en Generation, wie es in der Form 
und Qualität auf früheren Konso- 
len nicht annáhernd móglich ge- 
wesen wáre. 


ÜBER DIE DÄCHER HINWEG 

Wenn ihr mal keine Lust habt, 
euch - egal wie vorsichtig oder 
rücksichtslos auch immer – euren 
Weg durch die Menschenmassen 
zu bahnen, kónnt ihr jederzeit an 
einer Leiter oder an einer Haus- 
fassade entlang auf ein Dach klet- 
tern und von dort aus eure Reise 
springenderweise fortsetzen. Al- 
tair erklettert mühelos jede noch 
so hohe Wand, sofern die dazu 
nötigen Griffpunkte vorhanden 
sind — seien es herausragende 
Steine, Gitter vor Fenstern oder 
Holzbalken. Die Animationen sind 
dabei fantastisch, da der Assas- 
sine praktisch nie ins Leere greift, 
sondern stets die korrekten Ele- 
mente der Fassade packt und 


sich daran hochzieht. Die Kletter- 
Steuerung ist dabei sehr intuitiv 
und einfach. 


WIE WOLLT IHR VORGEHEN? 

In den teilweise prall gefüllten 
Gassen der mittelalterlichen Städ- 
te stehen euch zwei Bewegungs- 
arten zur Verfügung: entweder 
langsam und ohne groß Aufmerk- 
samkeit zu erregen oder hastig 
und rücksichtslos. Während ihr 
mit der ersten Methode sogar mit 
einem Mord am helllichten Tag da- 
vonkommen könnt, erregt rabiates 
Verhalten unweigerlich die Auf- 
merksamkeit der Menschen und 
der Wachen. Zum Glück gibt es für 


—ÀÁ 


9 Zu Boden gestreckt: Bei Kontern zoomt die Kamera nah ran — zum Glück geht's ohne erneuten Perspektivwechsel weiter! 
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Sicher, man kann 
Assassin's Creed einige 
Fehler vorwerfen. Die 
Missionen laufen immer 
nach dem gleichen Sche- 
ma ab, die Grafik krankt 
an teilweise derben Ein- 

d brüchen in der Bildwie- 
La 4 ы derholungsrate und die 
stándigen Sprünge in die Gegenwart reiBen 
einen schon merklich aus dem Spiel. Nichts- 
destotrotz ist und bleibt Assassin's Creed ein 
einmaliges Spielerlebnis. Die atemberaubende 

Lebendigkeit in den Stádten und das Gefühl, 
sich in einer selbststándig funktionierenden 
Welt zu bewegen, fesseln selbst nach Stunden 
noch vor den HD-Fernseher. Menschen unter- 
halten sich in kleinen Gruppen, Marktschreier 
und Prediger plárren über kleine Plátze 
oder durch die Gassen. Darüber hinaus sind 
Altairs Animationen, vor allem wáhrend der 
Klettereinlagen, das Beste, was ihr im Moment 
auf der PS3 zu Gesicht bekommt. Kaum ein 
anderer Titel macht so eindrucksvoll klar, dass 
Videospiele eine Generation weiter sind. 


kontern @ (O) losreiBen 
ausweichen 
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test action 


Vor jedem der neun Attentate steht eine ausgiebige Recherche innerhalb 
des entsprechenden Stadtviertels. Die Aufgaben ähneln sich dabei immer — 
hier eine komplette Übersicht: 


Am Anfang jedes Auf- ~ 
trags steht das Umsehen 
vor Ort. Von Türmen und 

| anderen hohen Gebäu- 
den aus könnt ihreuch =) 
einen Überblick über die $ 
Umgebung verschaffen 
(die Karte im Spiel wird 
dadurch freigelegt) und 
ihr seht zugleich, welche 
Aufgaben in der Nähe 
verfügbar sind. 


Der einfachste Auftrai ediglich euer Ziel 
ausfindig machen und e der Nähe eures Opfers 
auf eine Bank setzen. Dann die Zielperson mit 11 an- 
visieren und per Dreiecktaste das Belauschen starten. 
Erstaunlich, wie gut Altair selbst auf einem belebten 


> 


еп, wenn ihr die von ihm gestellte Aufgabe erfüllt. Das kann 
ines Zeitlimits sein (um Altairs Fähigkeiten auf die Probe zu ‚| 


— ` EE 
Die Zielpersonen in diesen Fállen sind Redner, die die Leute 
politisch beeinflussen wollen. Hórt ihr ihnen eine Weile zu, 


verlassen sie ihren Platz — in einer dunklen Gasse künnt ihr ay 
dann mit Fáusten ihre Motive in Erfahrung bringen. Keiner der 
Verhörten darf anschließend von dem Vorfall berichten 


von Leuten, die ihm gerade auf den Fersen sind. 


solche Fälle allerlei Verstecke wie 
z. B. Heuhaufen, selbst das unauf- 
fällige Niederlassen auf einer Bank 
kann euch viel Ärger ersparen. 
Entscheidend ist dabei eines: Erst 
wenn der Sichtkontakt unterbro- 
chen ist, könnt ihr untertauchen. 


DIE SPRACHE DER KLINGEN 

Lässt sich eine Konfrontation mal 
trotz aller Vorsicht oder Flucht- 
bemühungen nicht vermeiden, 
kommt es zum Kampf. Anfangs 
hat Altair nur sein normales 
Schwert, eine versteckte Klin- 
ge in seinem linken Ärmel und 
seine blanken Fäuste zur Verfü- 
gung, dazu kommen später noch 
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ein Kurzschwert (vor allem bei 
mehreren Gegnern sehr nütz- 
lich) und Wurfmesser, mit denen 
ihr Gegner oft unbemerkt aus 
sicherer Entfernung ausschal- 
ten könnt. Die Kämpfe erinnern 
stark an Prince of Persia (kaum 
verwunderlich, beide Titel stam- 
men von denselben Entwicklern), 
doch sind Timing und eine gute 
Defensive in Assassin’s Creed 
wichtiger. Sowohl Altair als auch 
seine Gegner können einem An- 
griff im entscheidenden Moment 
eine unblockbare Attacke folgen 
lassen und Attacken und Griffe 
elegant kontern. Wie schon beim 
Klettern sind Altairs Animationen 


Marktplatz über Meter hinweg noch hört! 


Immer wieder werden 


* wichtige Informationen in 


Form von Schriftstücken 
ausgetauscht. Habt ihr 
einen solchen Austausch 
beobachtet, folgt ihr ein- ` 


` fach der entsprechenden 


Person und stibitzt das 


, Dokument in einem 


unauffálligen Moment 
aus der Tasche seines 
Trägers – keine große 
Herausforderung! _ 


im Nahkampf ein Traum, speziell 
die makellosen Übergánge beim 


Spielspaß Singleplayer 
т ndn | 


Kommentar von astravarg: 


,Coole Fights, stylishes Alter Ego und eine interes- 
sante Story. Leider ist der Ablauf in den einzelnen 
Missionen dann aber doch immer derselbe, auch 
wenn sich die Umgebung ándert und man mehr 
kann." 


Kommentar von bigBrosi: 


,Echt genial, doch leider wiederholt sich das 
Gameplay schon sehr schnell." 


Wechseln des aktuellen Ziels vor 
einem Schlag und die teils äußerst 
rabiaten Konterattacken sind be- 
merkenswert realistisch animiert. 
Erstaunlicherweise erhielt das un- 


еіс A iG 
Sr 


Diese Aufgaben sind rein 
optional, doch lohnt es sich, 
Sich bei der Bevölkerung 
beliebt zu machen. Für 
jeden unbescholtenen 
Bürger, den ihr aus den 
‚Händen von gnadenlosen. 
Stadtwachen rettet, taucht 
eine Gruppe Partisanen in 


Kämpfen und auf der Flucht | 
tatkräftig hilft. > 


gekürzte Spiel trotzdem von der 
USK die Kennzeichnung „Ab 16 
Jahren“. 


ZWISCHEN DEN AUFTRÄGEN 

Die meiste Zeit erledigt ihr in 
der Rolle von Altair Attentate. 
Nach dem Erreichen bestimmter 
Spielziele werdet ihr jedoch im- 
mer wieder mal in die Rolle Des- 
monds zurückversetzt, der sich 
vor seinem nächsten Ausflug in 
die eigene Erinnerung noch etwas 
in seinem Gefängnis umschauen 
und ausruhen kann. Leider neh- 
men diese kurzen Ausflüge in die 
Gegenwart ein wenig das Tempo 
aus dem Spiel. Während die Rah- 
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menhandlung rund um Desmond 
und seine genetischen Erinne- 
rungen an sich begrüßenswert ist, 
verliert das Spiel an einigen Stel- 
len völlig unnötig an Atmosphäre. 
In diesem Zusammenhang leistet 
die gelungene deutsche Sprach- 
ausgaben übrigens gute Dienste, 
auch wenn die englische Sprach- 
fassung professioneller klingt. 


DER DÉJÀ-VU-EFFEKT 

Der größte Kritikpunkt, dem sich 
der Titel stellen muss, ist die man- 
gelnde Abwechslung. Die Atten- 
tate laufen von der anfänglichen 
Vorbereitung bis zur Durchführung 
immer nach dem gleichen Sche- 
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ma ab. Sicher, es kommen andere 
Auftráge, andere Stadtviertel und 
neue Fragmente der Geschichte 
zum Vorschein, doch der Spiel- 
ablauf ändert sich dabei nur wenig 
(siehe Extrakasten ,Es gibt viel zu 
tun!?. Eine gewisse Faszination 
kann man Assassin's Creed den- 
noch nicht absprechen. So kónnt 
ihr alternative Herangehenswei- 
sen an die bekannten Aufträge 
entwickeln oder einfach nur Un- 
sinn in der Stadt anstellen, um die 
Reaktionen der Leute zu testen. 
Abseits der mordlüsternen Rou- 
tine gibt es massig Flaggen, die 
über die gesamte Spielwelt ver- 
teilt sind und darauf warten, ein- 


|kontern(@)} 


A ; de 
€3 unter. beenden 
í ' x 
2112. 


gesammelt zu werden. Auch das 
Erklimmen der Aussichtspunkte 
zum Zweck der Orientierung wird 
immer schwerer. Zwar kónnt ihr 
Auftráge über das Animus-Menü 
noch einmal spielen und zuvor 
ausgelassene Aufgaben nach- 
träglich erfüllen, das Bedürfnis da- 
nach hält sich aber arg in Grenzen. 
Auch wenn man Assassin’s Creed 
einige Fehler vorwerfen kann, 
bleibt es ein faszinierendes und 


lebendiges Spielerlebnis. MP/UG 
Anzeige 
eux 
А pel € 29,50 
WWW. .de 


A 


3 Splitscreen (Spieler): 


а. 
, action 


MEINUNG 
в MICHREL PRUCHNICKI 


Ich bin doch etwas 
überrascht, dass die 
internationalen Wertungen 
für Assassin’s Creed gar 
so weit auseinander- 
gehen (teilweise kriegt 
der Titel gerade mal 70 
%). Ubisoft Montreal hat 
sicher kein perfektes 
Spiel abgeliefert, denn dafür fehlt es dem Titel 
spätestens nach der ersten Hälfte einfach 
massiv an Abwechslung – zudem läuft die 
PS3-Version teils noch ziemlich ruckelig. 

Doch die Steuerung, die Animationen und die 
Interaktion mit der Umgebung beim Klettern 
und Über-die-Dächer-Springen sind einfach 
so fantastisch, dass Assassin’s Creed trotz 
aller Schwächen ein großartiges Spielerlebnis 
bietet. Meiner Meinung nach haben wir’s hier 
mit einem zukünftigen Klassiker zu tun, der 
ähnlich wie Prince of Persia viele nachfolgende 
Titel merklich beeinflussen wird. Die größte 
Enttäuschung war für mich ohnehin nicht das 
Spiel selbst, sondern das Ende — doch das will 
ich hier natürlich nicht vorwegnehmen! 


KA 
E 
INFOS UA Vt 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 
720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 
1.349 MByte 
Sixaxis/DualShock: 
nein/ja 

Zubehör: — 


в DATEN 
Е Termin: 


15. November 2007 


АЧ Hersteller: Ubisoft 
3 Entwickler: Ubisoft Montreal 
Sprache/Text: deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: | normal І hart 

USK: ab 16 Jahren 


Preis: ca. 30 Euro (Limited Ed. ca. € 90,-) 
в MEHRSPIELERRNGRBEN 

* Anzahl Spielmodi: - 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): - 


Voice-Chat: 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Die Steuerung ist schnell kapiert 

und funktionert hervorragend. 

Die Umsetzung der riesigen, sehr 
belebten Stádte ist super gelungen. 

Die Animationen sind klasse, speziell 

die der Spielfigur beim Klettern. 
Grundsátzlich sieht die Grafik dank vieler 
Details und guter Texturen großartig aus. 
Leider wird das etwas relativiert durch die 
teils heftigen Ruckeleinlagen. 

Auch wenn ihr immer neue Stadtviertel 
erkundet, die Missionsziele bleiben gleich. 


GRRFIK SOUND 


8 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 


UUO 


Wi Fette Weitsicht: Die Areale sind teilweise gigantisch groß und erlauben endlose Blicke in die weite Ferne. 


ACTION > Einer der wenigen 
Titel des PS3-Line-ups, die es 
geschafft haben, die Leistungs- 
fähigkeit der Konsole eindrucks- 
voll unter Beweis zu stellen, ist 
zweifellos Ratchet & Clank: Tools 


«e 
e XT 


» n F we, 


of Destruction von Insomniac 
Games. Mit Tools of Destruction 
wollten die Entwickler „back to 
the roots“ und sich wieder an den 
Ursprüngen der Serie orientieren. 


Das Ergebnis ist aber näher an 


t 


ар 


) Cs 


Watch out! 


W Perfekt animiert: Ratchet und sein Kumpel haben nie besser ausgesehen. 
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Teil 3 als am Debüt, denn auch 
wenn zahlreiche Minispiele zu ab- 
solvieren sind und oft über Platt- 
formen gehüpft werden muss, 
stehen die abgefahrenen Waffen 
und deren ausgiebiger Einsatz 
im Mittelpunkt. Die Story ist da- 
gegen vergleichsweise unwichtig. 
Sie wartet abermals mit einem 
größenwahnsinnigen Bewohner 
der Galaxie auf, der den Rest der 
Welten unterjochen will. Eine Per- 
son liegt ihm dabei besonders am 
Herzen: Ratchet. Der ist der Letz- 
te seiner Art und aus anfangs un- 
geklärten Gründen hat der fiese 
Obermotz Parsifal Tachyon einen 
heftigen Groll auf die Lombaxe. 
So leicht lässt sich ein Ratchet 
aber nicht aus dem Weg räumen. 


RATCHET & CLANK 
TOOLS OF DESTRUCTION 


Das Weltenretter-Duo feiert seinen Einstand auf der PlayStation 3. 
Bekommt die Konsole einen absoluten Must-have-Titel spendiert? 


einzelspieler 


Mit seinem Robo-Kumpel Clank 
macht er sich daran, das Univer- 
sum ein viertes Mal zu retten und 
Parsifal die Stirn zu bieten. 


WELTENRETTER IST AUCH 
NUR EIN JOB 

Was nun folgt, kennen Fans der 
Reihe zur Genüge. Man reist von 
einem Planeten zum nächsten, 
ballert alles und jeden zu Schrott, 
rüstet seine Waffen auf, meistert 
Minispiele und sammelt Bolzen 
ein, die bei diversen Händlern als 
Währung dienen. Immer wieder 
schmunzelt man dabei über die 
witzigen 
Bis auf kleine Änderungen bleibt 
also alles wie gehabt. Am augen- 
scheinlichsten ist die spektaku- 


Zwischensequenzen. 
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Wi Dicke Brummer: Das hier ist noch nicht einmal ein richtiger Bossgegner! 


láre Optik. Was im ersten Level 
abgefackelt wird, ist ein Grafik- 
feuerwerk der Extraklasse. Spä- 
testens wenn man mit Ratchet 
über eine lange Stange surft und 
um ihn herum ganze Häuser mit 
gewaltigem Getóse zusammen- 
stürzen, klappt einem die Kinn- 
lade nach unten. Leider ist dieser 
erste Level aber nicht reprásenta- 
tiv fürs restliche Spiel. Klar, alles 
erstrahlt in feinstem HD und die 
Grafik sieht nie schlecht aus, aber 
keiner der spáteren Abschnitte er- 
reicht das absolut bombastische 
Niveau des Beginns. 

Tools of Destruction erweist sich 
als solides Standardprogramm, 
echte Innovationen sucht man 
beinahe vergebens. Immerhin: 
Neben den zahlreichen Waffen, 
die sich in fünf Stufen ausbauen 


Mies drauf: Bossgegner wie dieser sehen gefährlicher 


aus, als sie letztlich sind. 
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lassen, gibt es nun weitere Gerát- 
schaften, die Ratchet im Kampf 
unterstützen. Populärster Vertre- 
ter dieser Gattung ist die Disko- 
kugel, die jeden Gegner in einem 
Radius von einigen Metern dazu 
zwingt, das Tanzbein zu schwin- 
gen. Nicht ganz so lustig wird's 
allerdings, wenn man das Zeitliche 
segnet, 
weise sind Checkpoints innerhalb 


denn unverständlicher- 


der Missionen ganz schön rar ge- 
sät. Auch die einblendbare Karte 
lässt zu wünschen übrig und zeigt 
viel zu wenig aus viel zu großer 
Distanz. 


ACTION-SPEKTAKEL 

Weitere Kritik lässt der Titel aber 
kaum zu, nur das allzu boden- 
ständige Spieldesign und das 
Fehlen von echten Neuerungen 


verhindern eine 90er-Wertung. 
Es macht Spaß, sich mit Ratchet 
durch Gegnermassen zu pflügen, 
mit Clank einen Hilfsroboter zu 
steuern oder im Weltraum Bal- 
lerpassagen zu bestehen. Die 
Technik ist beeindruckend, das 
Gameplay funktioniert hervor- 
ragend, Action gibt es fast pau- 
senlos - kurz, es wird jede Menge 


Abwechslung geboten. MB/UC 
jetzt 
TEN] 
МО | 
87% 


Spielspaß Singleplayer 


Wett 


Kommentar von liquidmungo: 
,Atemberaubende Action, umgeben von einer 
gewohnt humorvollen Geschichte. Jedoch fehlt 
es an Innovationen." 


Kommentar von Daid: 

„Einfach der Hammer! Macht extrem viel Spaß, 
es dauert lange, es gibt viel zu entdecken und 
freizuschalten — ein perfektes Jump & Run mit 


geilen Waffen.“ 


Bi Hohl, aber spaBig: Weltraumballereien werden auch 


wieder geboten, sind aber recht anspruchslos. 


Anzeige 


se € 29,90 
„5ЧО Оу», 


[ N 
»- MAIK BÜTEFÜR 


Als Fan der Serie setze ich 
natürlich besonders hohe 
Maßstäbe an und die er- 
reicht das Spiel nicht ganz. 
Gegenüber dem nahezu 
perfekten dritten Teil fallen 
die Neuerungen rar aus, 
die wenigen Checkpoints 
sind eine Frechheit und 
viele kleinere, unschóne Details kratzen am 
sonst so perfekten Lack. Aber die Action stimmt, 
| der Sixaxis-Controller wurde clever ins Spiel 
| integriert und technisch hauen die Entwickler 
| ordentlich auf den Putz. Merkwürdig nur, dass 
die grafische Qualitát des ersten Levels alle 
| spáteren Abschnitte leicht in den Schatten stellt. 
Dennoch: Wer noch niemals mit dem Duo in 
Berührung gekommen ist, sollte spätestens jetzt 
zuschlagen (und sich schámen). 


»>- TECHNISCHE ANGABEN 
We u Maximale Auflösung: 720p 
|| Soundformate: 
|| Dolby Digital 5.1 
| Installationsgröße: 
J| 417 MByte 
| Sixaxis/DualShock: ja/ja 
Zubehör: 


в DATEN 

Тептїп:................... 14. November 2007 
sees Bom 
.Insomniac Games 

Sprache/Text: ................ deutsch/deutsch 


в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: ......................... - 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): ............. - 
Splitscreen (ЅріеІег):.................... nein 


в VOR- UND NACHTEILE 
Die Optik ist der Hammer und beeindruckt 
mit enormer Weitsicht und coolen Effekten. 


Q Auch ohne den Challenge-Modus ist der 
Umfang großzügig bemessen. 
Die Steuerung geht sofort in Fleisch und 
Blut über und lässt keine Wünsche offen. 
Es gibt eine Diskokugel, die selbst 
Bossgegner das Tanzbein schwingen lässt! 
| Checkpoints liegen meist 
| recht weit voneinander entfernt. 


Im Vergleich zu Teil 3 gibt es nur 
wenige Neuerungen zu sehen. 


GRAFIK ea SOUND _ 


MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 


87 
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vorschau action 


MEINUNG 


æ CHRISTIAN SCHÖNLEIN 


Open-World-Spiele waren 
ein Trend, bei dem ich voll 
mit dabei war. Die Bewe- 
gungs- und Handlungs- 
freiheit in einer riesigen, 
offenen Welt fand ich 
super. Inzwischen ist das 
Genre aber arg überlaufen. 
Das hochgelobte GTA IV 
hatte es bei mir richtig schwer. Da muss Just 
Cause 2 ordentlich was bieten, damit ich es 
zwischen all den anderen Titeln herauspicke. 
Vornehmlich erwarte ich, dass das vielverspre- 
chende Gameplay vor allem mit zwei Elementen 
garniert wird. Erstens: Das Inselparadies muss 
abwechslungsreich sein. Zweitens: Die Action 
muss richtig krachen. Dann mache ich vielleicht 
sogar lieber auf Panau als in Liberty City Urlaub. 


P INFOS | 
= DATEN 
Hersteller: .... eese Eidos 
Entwickler: ................. Avalanche Studios 
Termin: `... Frühjahr 2009 
WERTUNGSTENDENZ 


——Ó— ` . — 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 


= CHRISTIAN SCHÖNLEIN 
GTA mit Party-Machen? 

eigentlich Party-Machen? 

Ich kann mir das noch 

nicht so recht vorstellen, : 

bin aber gerade deswegen 

sehr gespannt darauf, was 

This Is Vegas so auf dem 

Kasten hat. Allein der gan- 

doch mal einen Blick auf den Screenshot rechts. 
Die Schnórkel bei der Schlágerei. Das sind so 
kleine Details, die ich einfach super finde. Und 

die vier Banden im Spiel sind jeweils einer Farbe 
von Kartenspielen zugewiesen: Pik, Karo, Kreuz 
und Herz. Also Leute, das sieht mir ganz nach 
spielbarem Glamrock aus. Ist zwar irgendwie 


Ja, aber wie spielt sich 
ze Style hat es mir schon schwer angetan. Werft 
kitschig, macht aber Spaß. 


7 INFOS 
= DATEN 
Hersteller: ........................... Midway 
Entwickler: .................. Surreal Software 
Termin: ................. ЖОРТ 4. Quartal 2008 
WERTUNGSTENDENZ 


иии 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 
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JUST GAUSE 2 


Action > Erinnert 
ihr euch noch an das 
PS2-Action-Abenteuer 
Just Cause? Nein? 
Gut, denn das war 
auch ziemlicher Käse. 
Das lag aber weniger 
an den Ideen oder der 
Spielbarkeit, sondern 
vielmehr an der ma- 
geren Optik, die auf 
dem  Konkurrenzsys- 
tem Xbox 360 erheb- 
lich beeindruckender 
daherkam. Jetzt darf 
Hauptdarsteller Rico 
Rodriguez auf die PS3 
los und stürzt sich in das wunder- 
schöne, 100 km? große Inselpara- 
dies von Panau. Eines lässt sich 
jetzt schon sagen: Just Cause 2 
sieht phänomenal gut aus! Klar, 
die Detailfülle eines GTA IV darf 
man nicht erwarten, aber solange 


Action > Witzig, cool und sexy 
beschreiben die Entwickler von 
This Is Vegas ihr Spiel. Dabei han- 
delt es sich augenscheinlich doch 
nur um einen weiteren GTA-Klon. 
Aber eben nur augenscheinlich. 
Klar, man fährt in heißen Kisten 
durch die Gegend und erledigt di- 
verse Aufgaben für die in der Stadt 
herrschenden Gangs, wodurch 
wiederum die eigene Reputation 
steigt. So weit, so bekannt. Doch 
neben Ballern und Fahren zählen 
auch Glücksspiel und Party zu den 
Grundpfeilern dieses vielverspre- 


Play it again, Rico! Und diesmal besser! 


Ш. 


man wie im Vorgänger mit allerlei 
Knarren rumballern und irrwitzige 
Stunts ausführen kann, ist alles in 
Butter. Gegenüber dem Vorgàn- 
ger wollen die Macher vor allem 
am Zielsystem und der künst- 
lichen Intelligenz basteln. AuBer- 


THIS IS VEGAS 


Der King hat das Gebäude verlassen. 


chenden Ti- 
tels. Immerhin 
verschlägt es 
euch, der Spiel- 
titel lässt es 
erahnen, 
Las 


nach 
Vegas. 
Und was gibt 
es Schöneres, als in der Stadt der 
Sünde heiße Partys zu feiern oder 
in Kasinos das Budget zu verviel- 
fachen? Eben. Gar nix! Ist das tief- 
gründig? Nein. Aber This Is Vegas 
will auch gar keinen Tiefgang vor- 
täuschen, sondern in erster Linie 


Wi Zocken erlaubt: Beim 
Glücksspiel heißt es Ruhe 
bewahren, dann klingelt 

ganz schnell die Kasse. 


D a 


Bi Tramper: Zu Lande, zu Wasser, іп der Luft. Dank Enterhaken ist Rico überall unterwegs. 


dem gibt's jede Menge Detailver- 
besserungen. Kernelement bleibt 
aber Ricos Enterhaken-Pistole, 
mit der er sich an jedes belie- 
bige Fahrzeug heftet und es mit 
einigen spektakulären Manóvern 
übernimmt. MB/CS 


Wi In your face! Nur Party machen ist nicht. Wer in Vegas 
überleben will, muss für seine Auftraggeber arbeiten. 


SpaB machen. Und genau das ist 
es, was wir von einem guten Spiel 
erwarten. Vielleicht schafft Midway 
ja das, was bislang noch keinem so 
recht gelungen ist: einen originellen 
GTA-Klon mit eigener Identität zu 


entwickeln. CS 
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Wi Ritterschlag: Zu Beginn des Spiels dürft ihr auch in den 


Anzug von Darth Vader schlüpfen. 


„жш E 


E Martial Arts: Mit dem richtigen Timing lassen sich 


einzelne Angriffe zu stylishen Kombos aneinanderreihen. 


Willkommen auf der dunklen Seite der Macht. 


Aclion » The Force Unleashed 
ist in der weitgehend unbe- 
kannten Zeitspanne zwischen den 
Filmen Episode Ill - Die Rache der 
Sith und Episode IV - Eine neue 
Hoffnung angesiedelt. Die weni- 
gen Jedi-Ritter, die noch am Le- 
ben sind, werden gnadenlos von 
Darth Vader gejagt. Und weil ein 
solches Vorhaben im Alleingang 
anstrengend und zeitaufwendig 


ist, dürft ihr dem Sith Lord in Form 
seines Schülers unter die Arme 
greifen. Freilich mit allen Mitteln, 
die einem standesgemäßen Sith 
zur Verfügung stehen, sprich mit 
Laserschwert und jeder Menge 
coolen Machtkräften. Die müssen 
im Verlauf des Spiels aber erst ein- 
mal erlernt werden, denn von nix 
kommt nix. Habt ihr Angriffe wie 
Machtgriff, Machtschub, Macht- 


SAINTS ROW 2 


Kann ein Spiel mit Pornostar schlecht sein? 


Aclion > Woran denkt ihr bei 
dem Begriff ,Gangbang"? An 


sich bekriegende Banden oder 
doch eher Porno? In diesem Falle 
ist beides gar nicht so verkehrt. 
Als knallhartes Bandenmitglied 
schießt und prügelt 


ihr euch 


E Krawall und Remmidemmi: Dank Koop-Modus dürfte der Rowdy nicht lang alleine bleiben. 


www.playdrei.de 


durch den unwirtlichen Alltag 
auf der Straße. Damit sich Saints 
Row 2 auch wirklich wie euer ei- 
genes Abenteuer anfühlt, dürft ihr 
zu Spielbeginn selber eine Figur 
erstellen. Nicht nur das, ihr dürft 
euch sogar mit einem Kumpel 


STAR WARS: THE FORGE UNLEASHED 


blitz und Rückstoß (eine Rundum- 
Druckwelle) gemeistert, könnt ihr 
sie auch untereinander und mit 
verschiedenen Lichtschwert-At- 
tacken kombinieren. Wir durften 
all das schon selber ausprobieren 
und sind überzeugt: Star Wars: 
The Force Unleashed wird kein 


liebloses Lizenzding, sondern 
vielleicht eines der besten Star 
Wars-Spiele überhaupt. CS 


zusammentun und das ganze 
Spiel kooperativ bestreiten. Doch 
bevor ihr richtig loslegen kónnt, 
müsst ihr euch erst einmal durch 
kleine Nebenmissionen Respekt 
auf der StraBe verdienen. Das 
war schon im ersten Teil so und 
hat bisweilen genervt. 
Für die Fortsetzung 
versprechen die Ent- 
wickler aber weitaus 
mehr Abwechslung. Ihr 
kónnt eurem Charakter 
sogar diverse Kampf- 
stile beibringen. Und 
wieso jetzt Porno? Weil 
sich die Entwickler mit 
Tera Patrick prominente 
Unterstützung aus der 
Welt der Erwachsenen- 
filme an Bord geholt 
haben. Auf ihre Rolle 
sind wir besonders ge- 
spannt. CS 


action vorschau 


MEINLING 


в ТОМІ OPL 


In den ersten Spielminuten 
mit der Vorschau-Version 
fühlte ich mich überfor- 
dert und keinesfalls wie 
ein máchtiger Sith-Lord. 
Das liegt daran, dass es 
anfangs kein Tutorial zur 
Steuerung gibt. Beim 
zweiten Durchgang spielte 
ich bereits deutlich souveräner und mit weitaus 
effektiverem Einsatz der Machtkräfte. Nur den 
Perspektivenwechsel bei den Boss-Fights fand 
ich etwas irritierend, zumal sich das Lock-on- 
Feature dabei noch öfter verhaspelt hat und 

ich meine Machtblitze überall hingeschleudert 
habe, nur nicht auf den Gegner. Hier dürfen die 
Entwickler also noch etwas feilen. Trotz solcher 
kleinen Macken ist es aber eine Riesengaudi, 
fette Lichtschwert- und Macht-Kombos rauszu- 
hauen. Wenn ihr das hier lest, ist der Titel bereits 
im Handel erháltlich und von uns getestet. 
Schaut also auch ruhig mal auf www.playdrei.de 
vorbei, um zu erfahren, ob The Force Unleashed 
der erhoffte Action-Kracher geworden ist. 


INFOS N 
= DATEN 
Hersteller:......... Я . . Activision 
ЕпїмїсКЇег:................... . LucasArts 
Termin: ............. . .18. September 2008 
WERTUNGSTENDENZ 


10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 


Det. EEN 
Biest 


pa 


MEINUNG 


в CHRISTIAN SCHÖNLEIN 


Kleines Geständnis 
meinerseits: Tera Patrick 
} | find ich super. Wieso, 

brauch ich hier sicher nicht 

, breitzutreten. Jedenfalls 
find ich's klasse, dass die 
Entwickler einfach mal mit 
'nem Pornostar für ihr Spiel 
werben. Dann sieht man 


auf Screenshots obendrein, dass man seinen 
Gangster in ein Hot-Dog-Kostüm stecken kann. 
Das zeugt für mich dafür, dass sich Saints Row 
2 selbst nicht allzu ernst nimmt. Genau das hat 
dem Vorgänger in meinen Augen gefehlt. Denn 
letztendlich war Saints Row ein ziemlich dreister 
GTA-Klon. Das wird sich auch bei Teil 2 nicht 
ändern, aber immerhin scheinen die Entwickler 
endlich eigene Akzente zu setzen. 


INFOS N 
= DATEN 
НегїеПег:............................ .THQ 
Entbwiekler. ... . Volition 
Тептїп:..................... 17. Oktober 2008 
WERTUNGSTENDENZ 


—————  —— 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 
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Anzeige 


jeu 


Vu 


Spielspaß Singleplayer 91% 


ww. DOOMISTER a 


4l | 
EN ИСЛЕ 
y Gei VOTE J^ 


Kommentar von bnaked: 
,Ein groBartiges Meisterwerk, an das man sich in 
Jahren noch erinnern wird! Bravo, Hideo Kojima!“ 


64% 


Spielspaß Multiplayer 


mmi n iind) 


im. 


Kommentar von BuLLet2887: 


„sehr komplexe Steuerung und sehr lange 
Eingewöhnungszeit“ 
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Qual der Wahl: Dank der weitläufigen Areale habt ihr die Entscheidungsfreiheit, ob ihr euch durchschleichen oder -ballern wollt. 


Action-Adventure > Es ist 
also so weit: Eine der besten und 
einflussreichsten Videospielserien 
der Welt findet ihren Abschluss. 
Hideo Kojima, der Erschaffer 
des Metal Gear Solid-Kults, lässt 
treue Fans der Reihe mit Tränen 
in den Augen zurück. Neueinstei- 
gern erschließt sich zwar nicht 
die komplette Tragweite der Sto- 
ry, grob folgen können sie dem 
Handlungsverlauf aber trotzdem: 
Lediglich fünf Jahre sind seit den 
Vorfällen aus MGS 2 vergangen, 
doch der MittdreiBiger von damals 
ist um Jahrzehnte gealtert. Inner- 
lich noch jung geblieben, machen 
die Falten und Krampfanfälle 
Snakes Krankheit deutlich: Irgen- 
detwas lässt ihn im Tagestakt al- 
tern, die Ärzte wissen keinen Rat. 
Den Codenamen ,Solid" hat er 
längst abgelegt, Old Snake ahnt 
sein Schicksal. Doch zum Ausru- 
hen bleibt keine Zeit: Erzfeind und 


GUNSOBIHEPATRIOTS 


Eine Legende geht in Rente: 
Mit einer Träne im Knopfloch begleiteten 
wir Old Snake bis zum furiosen Finale. 


Klonbruder Liquid Ocelot hat eine 
Kolonie von privatisierten Supers- 
öldnern (PMCs) um sich geschart 
und führt einen Krieg im Nahen 
Osten gegen die dortige Miliz. Ein 
letztes Mal rafft sich der Schlan- 
genopa auf, Liquid ein für alle Mal 
zu erledigen. 


EINGEROSTET, ABER IMMER 
NOCH TÖDLICH 

Trotz seines hohen Alters hat Old 
Snake nun einige neue Tricks 
in petto: Per Knopfdruck ver- 
steckt ihr euch kontextsensitiv 
hinter Gemäuern oder springt 
über kleinere Abgründe. Außer- 
dem kann sich Snake tot stellen 
und die verdutzten Gegner vom 
Boden aus mit Blei vollpumpen. 
Sowieso ist MGS 4 um einiges 
actionreicher als die Vorgänger. 
Dank der weitläufigen Areale 
müsst ihr aber nicht zwangsläufig 
den ballernden Rambo mimen, 


einzelspieler 


denn MGS 4 ist nach wie vor in 
erster Linie ein Schleichspiel. 
Theoretisch ist es sogar móglich, 
das gesamte Spiel ohne einen 
einzigen virtuellen Mord zu über- 
stehen. Natürlich habt ihr einige 
nützliche Gadgets aus Professor 
Otacons Garage parat: Der Mini- 
Roboter MK. Il wird von Snake 
per PS3-Pad ferngesteuert, kann 
sich auf Knopfdruck komplett un- 
sichtbar machen und mit seiner 
Strompeitsche Soldaten kurzzei- 
tig schachmatt setzen. Snakes 
futuristisches Solid Eye fungiert 
als Fernglas, Wármesichtgerát 
und Radar. In Stresssituationen 
schnellt die neue Stressanzeige 
nach oben: Ist sie bei 100 Prozent 
angelangt, wechselt Snake in den 
Kampfrausch-Modus, spürt kaum 
Schmerzen und verbessert seine 
Zielgenauigkeit. Doch übertreibt 
ihr es, verliert er schon mal das 
Bewusstsein. Die Verstandesan- 


www.playdrei.de 


zeige hängt unmittelbar mit dem 
Stressmeter zusammen, hat al- 
lerdings auch eine eigenständige 
Funktion: Je klarer ihr bei Ver- 
stand seid, desto schneller füllt 
sich eure Lebensanzeige. 


KINOREIF 
Mit den ausufernden Zwischen- 
sequenzen hat „Regisseur“ Hideo 


| 


Kojima definitiv sein Meisterstück 
abgeliefert. Handwerklich sind die 
zahlreichen Filmchen dermaßen 
pompös in Szene gesetzt, dass 
uns ein ums andere Mal die Spu- 
cke wegblieb. Drückt ihr zudem die 
X-Taste, wenn sie am oberen Bild- 
schirmrand angezeigt wird, blitzen 
Bilder aus den Vorgängern auf, die 
euch die Story-Verbindung mit der 


quee 


SchieBwütig: Die Schusswechsel 
finden neuerdings aus einer Third- 
Person-Perspektive (Resident Evil 4 
(dt.) lässt grüßen!) statt und kommen 
so viel actionreicher rüber. 


Beeindruckend: Die virtuellen 
Schauspieler begeistern mit 

einem ausgeprägten Mienenspiel. 
Besonders die Augen bewegen sich 
erstaunlich realistisch. 


jeweiligen Sequenz näherbringen – 
interessant für Serien-Neulinge. 
Grafisch ist MGS 4 besonders 
in den Zwischensequenzen ein ab- 
soluter Hingucker. Die ordentliche 
Spielgrafik kann da nicht ganz 
mithalten. Jedoch sind die gele- 
gentlichen Slow-downs und leich- 
ten Ruckler zwar unschön, aber 
durchaus verschmerzbar. OY/UG 


Wi Gut bewacht: Wer in dieser protzigen Villa gefangen gehalten wird, verraten wir euch nicht. Kleiner Tipp: Die PMCs schießen 
wie Pilze aus dem Boden. Ballert euch den Weg frei und rein in die gute Stube! 


www.playdrei.de 
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MEINUNG 
в ONUR YILDIRANEAN 


Was für ein Spiel! 
Besonders MGS-Fanboys 
dürften beim Abschluss 
der Reihe eine feuchte 
Unterwäsche bekommen. 
Schon erstaunlich, wie 
konsequent Kojima seine 
hochkomplexe und teils 

s sehr wirre Story zu Ende 
erzählen darf. Ganz ehrlich: Ich liebe es. Könnte 
ich die Story von Teil 4 in einer mehrseitigen 
Abhandlung präzise wiedergeben? Nein. Wurde 
ich unterhalten? Oh, ja! Und das auf eine hand- 
werklich beeindruckende Weise. Besonders freut 
mich als Serien-Fan natürlich der sehr starke 
Handlungsbezug zu den Vorgängern. Einsteiger 
dürften allerdings hoffnungslos überfordert sein. 
Eine dokumentarische Zusammenfassung wie in 
Teil 1 hätte hier Wunder gewirkt. Die Endgegner 
verleiten ein wenig zur Kritik: Sie sind nicht halb 
so kreativ gestaltet wie in den Vorgängerspielen. 
Aber sei's drum, Fans werden die Story gerade- 
zu aufsaugen, fleißig interpretieren und über das 
Ende philosophieren. MGS 4 ist ein mächtiges 
und geniales Gesamtpaket. 


в TECHNISCHE ANGABEN 
Maximale Auflösung: 
720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 


4.000 MByte 

Sixaxis/DualShock: 

jaja 

Zubehör: Headset 
в DATEN 
Termin: 12. Juni 2008 
Hersteller: Konami 
Entwickler: Kojima Productions 
Sprache/Text: englisch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht I normal I hart 
USK: Keine Jugendfreigabe 
Preis: ca. 55 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Anzahl Spielmodi: 6 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 16/- 
Splitscreen (Spieler): nein 
Voice-Chat: ja 


в VOR- UND NACHTEILE 


Die handwerklich grandiosen 
Zwischensequenzen setzen neue Maßstäbe. 
Steuerung und Gameplay sind sehr viel 
komfortabler als in den Vorgängern. 
Weitläufige Areale und eine große 
Entscheidungsfreiheit sorgen für Spannung. 
Fans lieben besonders die zahlreichen 
Anspielungen auf die Vorgänger. 
Serieneinsteiger werden mit der komplexen 
Story komplett im Stich gelassen. 


Das Design der Endgegner kommt 
nicht an die Vorgänger heran. 


GRAFIK SOUND 


8 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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ЕА 


ll Augenschmaus: Die realistische Darstellung von Wasser und die aufwendig modellierte Vegetation sind nur zwei der zahlreichen Stärken der Uncharted-Grafik. 


UNCHARTED 


DRAKES SCHICKSAL 


Ihr habt immer noch keine PlayStation 3? 
Dann wird's aber höchste Zeit — Uncharted ist fertig! 


ACTION-ADVENTURE Er nat 
weder Hut noch Peitsche, fürch- 
tet sich nicht vor Schlangen und 
kommt nie in die Verlegenheit, vor 
einer rollenden Riesenkugel flüch- 
ten zu müssen. Trotzdem würden 
wir Nathan Drake sofort abneh- 
men, dass er mit einem gewissen 
Archáologen verwandt ist. Doch 
als berühmtesten Vorfahren nennt 
Nate, wie ihn alle Freunde nen- 


nen, keinen Dr. Jones, sondern 
den legendáren Sir Francis Drake. 
Nathans Suche nach dessen Ver- 
máchtnis ist es dann auch, worum 
sich die Geschichte von Unchar- 
ted dreht. 

Das Abenteuer beginnt, als Na- 
than zusammen mit der fleißig fil- 
menden Fernsehreporterin Elena 
Fisher den Sarg seines vermeint- 
lichen Vorfahren aus dem Meer 


Pflicht-Programm: Seit Indy 2 kommt kein ernst. zu nehmendes Abenteuer ohne 


eine altersschwache Brücke aus. 


zieht. Darin befindet sich aber ein 
altes Tagebuch Drakes, das Hin- 
weise auf die Position von EI Dora- 
do enthált. Hat der gute Sir Francis 
den Schatz seinerzeit tatsáchlich 
gefunden? Und so tritt Nathan 
praktisch buchstáblich in die FuB- 
stapfen seines Urahns. Die Suche 
verspricht allerdings alles andere 
als unproblematisch zu werden, 
denn noch bevor sich unser Held 


einzelspieler 


award 


mit seinem alten Freund Victor 
Sullivan auf den Weg machen 
kann, hat er bereits erste Piraten 
am Hals! 


FEUER FREI! 

Nathan kann zwei Schusswaffen 
(eine Pistole/Uzi und ein Gewehr/ 
einen Granatwerfer) sowie einige 
Handgranaten mit sich herumtra- 
gen, die jederzeit über das Steuer- 


Wunderschön: Die Texturen und Lichteffekte sind so toll, dass man an manchen 
Stellen einfach nur ein paar Minuten verweilen möchte. 


E 


kreuz direkt anwáhlbar sind. Durch 
Drücken der Dreieckstaste neben 
einer abgelegten Waffe tauscht ihr 
sie gegen die gerade getragene 
Waffe dieses Formats oder füllt bei 
Typengleichheit ihre Munition wie- 
der auf. Durch Gedrückthalten der 
L1-Taste schaltet ihr in den Ziel- 
modus, bei dem die Kamera Na- 
than über die Schulter schaut (ihr 
kónnt sogar per Knopfdruck die 
„aktive“ Schulter wechseln) — wer 
allzu übermütig nach vorne stürmt, 
stirbt indes einen schnellen Tod. 


IN DECKUNG! 

Es ist daher unumgänglich, die 
Umgebung als Deckung zu nut- 
zen. Per Druck auf die Kreistaste 
geht Nathan hinter einer Kiste oder 
einem Pfeiler in Deckung - der 
Wechsel in den Zielmodus genügt, 


um wieder in die Schusslinie der 
Gegner zu geraten - es gilt, die 
Feuerpausen der Gegner für eige- 
ne Schüsse zu nutzen. Allzu lan- 
ge solltet ihr euch mit dem Zielen 
So oder so nicht aufhalten, denn 
zum einen kann euch so manche 
Deckung vor der Nase wegge- 
schossen werden und zum ande- 
ren fallen die Gegner euch gerne 
in die Flanke. Dadurch ist es oft 
nótig, während eines Gefechts die 
Position zu wechseln - per Tas- 
tendruck rollt ihr sicher von einer 
Deckung zur náchsten. Niedrige 
Mauern überspringt ihr direkt aus 
der Deckung heraus. 


KÁMPFEN ODER KLETTERN 

Der Spielablauf besteht abgese- 
hen von zwei kurzen Ausflügen 
per Jeep und Jetski aus nur zwei 


. Sprungstark: Die Klettereinlagen erinnern stark an Prince of Persia odef die 


aktuellen Abenteuer Lara Crofts. 


Bee e 29,90 


Гаши 


E Harter Hund: Im Gegensatz zu Nathan halten die Gegner viele Treffer aus — Schusswechsel ziehen sich dadurch ein wenig. 


Grundelementen: Wenn Sie sich 
nicht gerade mit irgendwelchen 
Sóldnern herumschlagen müssen, 
steht die weitere Erforschung der 
Umgebung an. Hier sind die Аһп- 
lichkeiten zu den modernen Tomb 
Raiders und Prince of Persia un- 
verkennbar: Nathan springt von 
einem Felsvorsprung zum náchs- 
ten, klettert Ketten hinauf und 
schwingt sich mithilfe von Seilen 
an Wánden entlang. Das funktio- 
niert fast schon zu gut - falsch ma- 
chen kónnen Sie dabei nur wenig. 
Der Grund ist neben der vorbild- 
lich einfachen Steuerung und der 
wenig kritischen Kollisionsabfra- 
ge der sehr lineare Aufbau dieser 
Kletterpassagen. Momente, in de- 
nen ihr erst sorgfáltig nach einem 
Weg zum Ziel suchen müsst, gibt 
es hier praktisch nicht. MP/PH 


Anzeige 


ОО?» 


"mu 


| Spielspaß Singleplayer 


88% 
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CHNICKI 
Uncharted ist so etwas wie 
ein Hollywood-Blockbuster: 
eine klischeebeladene 
Story, witzige Sprüche, eine 
brillante Prásentation, alles 
schamlos von erfolgreichen 
anderen Titeln zusammen- 
geklaut und spielerisch ein 
ziemliches Leichtgewicht. 
Es sind alleine die knallharten SchieBereien, die 
den Titel davon abhalten, sich fast schon von 
alleine durchzuspielen — und die ziehen sich 
mit der Zeit doch etwas. Irgendwann wirkt eine 
weitere Gegnerwelle nur noch ermüdend und 
| selbst Nate meint „Nicht schon wieder!“. Ich 
hätte mir auch etwas spannendere Klettereinla- 
gen gewünscht, denn diese sind sehr simpel und 
geben einem nie das Tomb Raider-Gefühl, auf 
eigene Faust eine komplexe 3D-Umgebung zu 
erforschen. Aber genug gemeckert: Uncharted 
Sieht gigantisch aus, klingt super und spielt 
sich sehr, sehr gut. Ganz klar eines der besten 
PS3-Spiele bisher! 


[nh 
Maximale Auflösung: 


N 


|| Zubehör: 


Termin: 5. Dezember 2007 
Hersteller: .. Sony 
Entwickler: Naughty Dog 
Sprache/Text: deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: I normal | hart 
USK: Ab 16 Jahren 
Preis: ca. 30 Euro 
Anzahl Spielmodi: = - 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): - 
Splitscreen (Spieler): . . . .. nein 
[oreet . пеіп 


D NRCHTEILE 


| © Was Texturen und Effekte angeht, setzt 
| Uncharted neue Maßstäbe. 


Mit der einfachen Steuerung habt ihr stets 
alles problemlos im Griff. 


7 Q Die Story wurde sehr aufwendig und 


äußerst unterhaltsam inszeniert. 


Q Die deutsche Synchronisation ist auf 
Kino-Niveau — absolut vorbildlich! 


T) Schusswechsel ziehen sich und sind selbst 
auf „Einfach“ ziemlich hart. 


T) Klettereinlagen lassen meist jegliche 
Herausforderung vermissen. 


Е 


„Tolle Geschichte mit zahllosen spannenden 
Zwischensequenzen, allerdings immer und immer | 
wieder die gleichen Gegner.“ | 


Kommentar von Schiwo: | 
„Netter Snack für zwischendurch. Die Waffen- | 
| gefechte langweilen allerdings auf Dauer etwas, 
dafür entschädigen aber geniale Grafiken und eine 
spannende Story.“ 


SOUND 
ПИШЕ э 


GRAFIK 
ПЕ 5 
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MEINUNG 


Ein wenig Prince of Persia, 
vermengt mit etwas GTA, 
dazu eine Prise Super- 
heldencomic. Das ver- 
spricht ein schmackhaftes 
Action-Adventure-Menü. 
Mit gleißenden Blitzen um 
sich werfen, während man 
elegant Gebäude erklimmt, 
klingt eben richtig lecker. Die Möglichkeit, den 
Charakter nach eigenem Gusto zu entwickeln, 
verspricht Tiefgang. Schade, dass getroffene 
Entscheidungen sich wohl nicht wesentlich auf 
die Geschichte auswirken. Aber Dylan ist einfach 
ein zu cooler Charakter, als dass man ihn mit 
einem drittklassigen Spiel abspeisen dürfte. In 
einer Welt voller Fortsetzungen setze ich große 
Hoffnungen auf inFAMOUS als neuen Impuls. 


ANGE 
Hersteller: SÉ ... Sony 
Entwickler: .. . . Sucker Punch 
Termin: .. 2009 
WERTUNGSTENDENZ 


—————— лишин, | 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 


MEINUNG 


Mann, bin ich angefixt. 
Nicht nur, dass Batman: 
Arkham Asylum selbst in 
diesem noch sehr frühen 
Stadium schon unver- CR 
schämt gut aussieht, auch 
die ganzen spielerischen D 
Elemente hören sich unge- |z 
mein lecker an. Am meisten 2 
freue ich mich darauf, Batmans Erzfeinden іп 
spektakulären Kämpfen in den Arsch zu treten. 
Besonders der reptilienhafte Killer Croc sah sehr 
beeindruckend aus. Hoffentlich bewahren sich 
die Entwickler ihr Engagement und ihre Hingabe 
bis zum Schluss der Entwicklung. Denn dann 
steht uns das beste Batman-Spiel und ein echtes 
Highlight ins Haus. Einziger Nachteil an Batman: 
Arkham Asylum: Der Titel erscheint erst 2009. 


P INFOS | 

Hersteller: Dy . ..Eidos 
Entwickler: . . Rocksteady Studios 
Termin: ... 2009 
WERTUNGSTENDENZ 


 ———————— HÁÓr— A 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 
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INFAMOUS 


Anti- oder Superheld? Ihr entscheidet. 


Ein Helden-Epos ganz 


ohne Strumpfhosen, 
dafür mit realistisch 
aufgemachtem Set- 


ting voller moralischer 


Entscheidungen und 
schier uneinge- 
schränkter Bewe- 


gungsfreiheit. Dass die 
Entwickler von Sucker 
Punch die Schreibwei- 
se ,inFAMOUS* für ihr 
Spiel wählten, kommt 
dabei nicht von unge- 
fáhr. Denn es liegt am 
Spieler, ob er in dieser 
Welt berühmt („famous“) oder be- 
rüchtigt (,infamous") wird, sprich: 
ein Superheld oder ein Bóse- 
wicht. Es ist ganz und gar eure 
Entscheidung, ob ihr die Kräfte 
von Hauptfigur Dylan mehr oder 
angemessen einsetzt. 


weniger 


EN 


Lach doch mal: Batman wird es freilich mit seinen 
klassischen Gegenspielern zu tun bekommen. 


Video- 
spiele, in denen Comic-Helden 
eine Hauptrolle spielen, waren 
in der Vergangenheit meist von 
miserabler bis durchschnittlicher 
Qualität. Davon kann auch Bat- 
man ein Liedchen singen. Der 
Dunkle Ritter musste schon oft 
für halbgare und innovationslose 
Versoftungen herhalten und kaum 
ein Spiel hat es geschafft, seinem 


Je nachdem, wie ihr euch ver- 
haltet, entwickelt ihr diese Kräf- 
te dann auch weiter. Kontrolliert 
ihr anfangs nur einzelne Blitze 
und Energiebälle, entfesselt ihr 
später ausgewachsene Stürme. 


Eingebettet ist dieses explo- 


Charakter gerecht zu werden. Die 
englischen Entwickler Rockstea- 
dy Studios könnten mit ihrem ak- 
tuellen Projekt jedoch genau das 
schaffen und das bislang beste 
Batman-Spiel abliefern. Arkham 
Asylum ist faszinierend, ernst 
und düster. Das Kampfsystem 
ist zwar auf drei Grund-Aktionen 
beschränkt (Schlagen, Ablenken 


und Takedowns), aber gerade 


el Же : 
7 а 


Blitz und Gewitter: Dylans Kräfte werden im Verlauf des Spiels immer zerstörerischer. 


sive Gameplay in eine Story, die 
ebenfalls Comic-Flair versprüht. 
Skrupellose Gangster wollen eine 
Stadt unterjochen, an eurer Sei- 
te stehen hingegen abgedrehte 
Verschwó- 

PH/CS 


Sidekicks wie der 
rungstheoretiker Zeke. 


BATMAN: ARKHAM ASYLUM 


Bekommt der Dunkle Ritter endlich ein ihm würdiges Spiel? 


Auf leisen Sohlen: Batman wird auch Rátsel lósen und 
durch einige Stealth-Passagen schleichen müssen. 


deswegen sehr intuitiv und oben- 
drein spektakulär inszeniert. Al- 
lerdings wird nicht nur geprügelt. 
Die Action wird kombiniert mit 
spannenden  Stealth-Passagen 
und gelungenen Adventure-Ele- 
menten. Ins rechte Licht wird all 
das durch die Unreal Engine 3 ge- 
rückt. Ein wilder Genre-Mix also, 
bei dem auch technisch alles zu 


stimmen scheint. UC/CS 


www.playdrei.de 


Bootylicious: springen, turnen, schwingen, klettern. 
Crystal Dynamics beruft sich auf die Stárken der Serie. 


Nein, Lara 
Croft ist wirklich nicht in Wür- 
de gealtert. In den letzten Jah- 
ren nahm die Qualität der Tomb 
Raider-Serie stetig ab, bis mit 
Angel of Darkness ein Tiefpunkt 
erreicht war. Erst, als sich die Ent- 
wickler wieder auf alte Stärken 
der Serie beriefen, lieferten sie 
(endlich) wieder gute Episoden 
wie Anniversary, ein Remake des 


ersten Teils, ab. Auch Underworld 
soll sich an den Wurzeln der Se- 
rie orientieren, dabei aber auch 
ein neues Element einführen. Das 
mit dem Element dürft ihr wört- 
lich nehmen. Denn Lara wird im 
hautengen Taucheranzug unter 
Wasser auf Erkundungstour ge- 
hen. Dort kriegt es die vollbusige 
Archäologin mit Haien und einer 
Riesenkrake zu tun. Besonders 


PRINGE OF PERSIA 


Die zweite Neuerfindung einer klassischen Marke 


Nach der 
neuen Prince of Persia-Trilogie, 
die uns auf der PS2 spannende 
Abenteuer bescherte, kehrt der 
Prinz Ende des Jahres in neu- 
em Gewand zurück. Der Cel- 
Shading-Look hat aber nichts 


Mutig: Grafisktil und Gameplay haben nur noch wenig mit den alten POP-Spielen gemein. 


www.playdrei.de 


mit Anime-Flair zu tun, die Fi- 
guren sehen eher aus wie be- 
wegte (und herrlich detailreiche) 
Konzeptzeichnungen. Die au- 
Bergewóhnliche Optik ist aber 
nicht das einzig neue Feature. 
So hat der Prinz etliche Moves 


action-adventure 


Tentakel: Die Umgebungen sehen schon jetzt toll aus und 
versprechen spannende Geschicklichkeitspassagen. 


TOMB RAIDER UNDERWORLD 


Lara klettert wieder. Diesmal darf sie aber auch tauchen. 


Letztere erfordert aber auch Fin- 
gerspitzengefühl. Wie in alten Tei- 
len dürft ihr nämlich wieder von 
Plattform zu Plattform hüpfen und 
einen Magnethaken einsetzen, um 
durch die Gegend zu schwingen. 
Das hört sich nicht nur lecker an, 
sondern sieht auch so aus. Gra- 
fische Details wie Laras Kleidung, 
die beim Umherturnen schmutzig 
wird, sind ein Eye-Candy. cs 


dazugelernt und kann zum Bei- 
spiel 
manöver absolvieren, indem er 
seinen Krallenhandschuh in eine 
Wand rammt. Dabei steht ihm 
die zierliche Elika zur Seite, die in 
Geschicklichkeitspassagen wie 
in Kämpfen hilfreiche 
Unterstützung 
Die Kämpfe sind denn 
auch ein weiteres No- 
vum. Anstatt sich mit 
mehreren Gegnern zu 
kloppen, bekommt 
man es immer nur mit 


halsbrecherische Kletter- 


leistet. 


einem Widersacher 
zu tun. Das Kampf- 
system erinnert dabei 
auch sehr viel mehr an 
Prügelspiele der Mar- 
ke Tekken oder Street 
Fighter als an klas- 
sische Action-Adven- 


ture-Kost. cs 


MEINUNG 


Das erste Tomb Raider 
habe ich geliebt. Nur leider 
nahm die Qualität der Serie 
dann von Mal zu Mal ab. 
Deswegen setze ich große 
Hoffnungen in Underworld. 
Schon Anniversary, das 
Remake des ersten Teils, 
hat gezeigt, wie viel Spaß 
das „alte“ Tomb Raider-Konzept immer noch 
macht. Deswegen bin ich vom „Zurück zu den 
Wurzeln“-Ansatz schwer angetan. Ein wenig 

am Zweifeln bin ich allerdings noch wegen der 
Unterwasser-Passagen. Mir fällt auf Anhieb nicht 
ein Spiel ein, bei dem diese Spaß gemacht hät- 
ten. Selbst in Super Mario haben die schon ge- 
nervt. Weniger Probleme dürften die sinnvollen 
Hilfs-Features machen. Mit einer Digitalkamera 
knipst man jederzeit ein Bild, verschickt es an 
Freunde und lässt sich von ihnen sagen, wie 
man an jener Stelle weiterkommt. Nicht, dass 
ich diese Funktion brauchen würde. ;) Aber 
frustigen Momenten wird so von vornherein 
vorgebeugt. 


| INFBS N 
Негїейег:............................. Eidos 
ЕпїмїсКЇеГ:.................. Crystal Dynamics 
Termin... November 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
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Jetzt 
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Anzeige 


MEINUNG 


Ganz schön mutig, was 
sich die Jungs und Mädels 
von Ubisoft da trauen. 
Andererseits ... als damals 
ein neues Prince of Persia 
angekündigt wurde, hat 
mich das relativ wenig in- 
teressiert. Oh, ein Klassiker 
in 3D. Schnarch. Aber das 
Ergebnis, insbesondere der erste Teil der Trilogie, 
hat mich umgehauen. Vielleicht zahlt sich der 
Mut der Entwickler ja erneut aus. Cel-Shading- 
Look ist ausgelutscht, aber so, wie er hier 
umgesetzt wurde, eine echte Augenweide. Das 
Kampfsystem soll an Street Fighter erinnern? 
Count me in! Ich liebe Beat 'em Ups. Und 
überhaupt: Wer im Trailer Musik von Sigur Rós 
verwendet, hat bei mir eh ein Stein im Brett. 


INFOS y 
НегѕїеПег:........................... Ubisoft 
Entwickler: +. . „Ubisoft Montreal 
Тептїп:..................... ... Ende 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
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SILENT HILL HOMECOMING 


Dieses verlassene Nest wird sich wohl nie ändern. 


heizt 


bei 
DOOMSTER 


Anzeige 


Schon komisch: Da wird 
einem zum x-ten Mal der 
gleiche Fraß aufgetischt 
... und trotzdem schaufelt 
man's gierig in sich hinein. 
Scheinbar sind die düster- 
kranke Atmospháre, die 


MEINLING 
völlig verdrehten Kreaturen 


€ 
und die rátselhaften 


Handlungsstránge das abhángig machende Glu- 
tamat der Silent Hil-Serie. Wermutstropfen: Im 
Zeitalter von Cell-Prozessor und Blu-ray kónnte 
man doch endlich mal auf die altbackenen 
Texteinblendungen verzichten und stattdessen 
durchgängig Animationen und Sprachausgabe 
anbieten. Auch an der Kamera sollte Double 
Helix noch arbeiten. Im Kampfgetümmel auf 
engstem Raum geht oft die Übersicht verloren. 


7 INFOS | 
Hersteller: ..... eos Konami 
Entwickler: . . . . ... Double Helix Games 
Termin: ................ .. November 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
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Normalerweise freue ich 
mich wie ein Schnit- 

zel, wenn ich ein Spiel 
kooperativ zocken darf. 
Allerdings waren das in der 
Vergangenheit eher Action- 
Titel und Ego-Shooter. 

Und auch, wenn ich die 
Möglichkeit in Resident Evil 
5 ebenfalls sehr reizvoll finde, so bin ich immer 
noch ein wenig am Zweifeln. Resi 5 ist beileibe 
nicht der erste Versuch, die Serie online zu 
bringen. In Outbreak war genau dieses Vorhaben 
kláglich gescheitert. Das sonst so gruselige 
Spiel verlor dadurch einfach an Biss. Fairer- 
weise muss ich aber auch sagen, dass dieser 
Titel hier schon jetzt weitaus spannender wirkt. 
Zumindest im Alleingang wird's der Killer. 


7 INFOS | 
НегїеПег:...................... Сарсот 
Entwickler: .... РЯ Сарсот 
Тегтіп: ‚.... 18. März 2009 


WERTUNGSTENDENZ 
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Anfangs waren wir ja 
schon ein wenig be- 
sorgt um das neue 
Silent Hill. 
ist Homecoming der 
erste Teil der verstö- 
renden Horror-Serie, 
der nicht von den 
japanischen Grusel- 
Spezialisten, sondern 
von den im sonnigen 
Kalifornien 


Immerhin 


angesie- 
delten Double Helix 
Games kommt. In- 
zwischen durften wir 
aber selbst anspielen 
und stellten fest: Das Gemüt der 
Entwickler ist nicht halb so sonnig 
wie das kalifornische Wetter. Man 
beruft sich auf klassische Serien- 
Elemente, traut sich aber auch, 
eigene Akzente zu setzen. So fällt 
das Kampfsystem weitaus dyna- 


Taffer Sidekick: Sheva Alomar sieht definitiv nicht so aus, 


als bräuchte sie einen Babysitter. 


Schon Re- 
sident Evil 4 (dt.) verzichtete auf 
untotes Zombie-Gesocks und 
infizierte lieber arglose Dorfbe- 
wohner mit einem Virus, das die- 
se zu aggressiven Amokläufern 
machte. Bei Teil 5 der wohl be- 
kanntesten Survival-Horror-Serie 
scheint genau dies wieder der Fall 
zu sein, allerdings verschlägt es 
euch diesmal ins schwüle Afrika. 


mischer aus. Und in grafischer 
Hinsicht sieht Homecoming bes- 
ser aus als je zuvor. Schicke Echt- 
zeit-Lichteffekte, scharfe Texturen 
und dynamische Nebelschwaden 
sorgen für einen technisch moder- 
nen Look, während die serienty- 


А. 


Kranke Schwester: Homecoming vereint klassische Serienelemente mit neuen Impulsen. 


pischen Grießel- und Stórfilter dem 
Ganzen die bewáhrte traditionelle 
Note verleihen. Nur ein Element 
kommt noch aus Fernost: Den 


verstörenden Soundtrack steuert 
wie immer Stammkomponist Akira 
Yamaoka bei. 


TO/CS 


S 


Gehst du weg: Kommt einem der beiden ein Gegner zu 


nahe, ist der Partner sofort zu Stelle. 


RESIDENT EVIL 5 


Ein Resi ohne Zombies, dafür mit Koop-Modus. 


Wem eine neue Spielumgebung 
zu wenig Innovation darstellt, der 
sei beruhigt: In Resident Evil 5 
gibt's zwei wirkliche Neuerungen 
zu vermelden. Erstens klickt ihr 
euch nicht mehr in aller Seelen- 
ruhe durchs Inventar, um Waffen 
nachzuladen. All das geschieht 
nun in Echtzeit, was in brenzligen 
Situationen schon mal zu einem 
gehörigen Adrenalinschub füh- 


ren kann. Zweitens wird es einen 
Koop-Modus geben, mit dem ihr 
das gesamte Abenteuer zu zweit 
bestreiten kónnt. An bestimmten 
„Action Points“ wird es dabei 
móglich sein, besondere Team- 
Manóver auszuführen. Zockt ihr 
solo, übernimmt hingegen eine 
wirklich clevere KI die Kontrolle 
über Charakter-Neuzugang She- 
va Alomar. CS 
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В Hautnah erleben: Egal an welchem Einsatzort, Sie sind immer mitten im Geschehen. 


CALL OF DUTY 4 
MODERN WARFARE 


award 


award 


Kompromisslos, knallhart und beklemmend! Infinity Ward fackelt das bisher 


heftigste Kriegserlebnis auf der nächsten Konsolengeneration ab! 


Ego-Shooter > Sind wir doch 
mal ehrlich: die Glanzzeit von 
WWII-Shootern ist vorbei. Die- 
ser Meinung sind die Jungs um 
Infinity-Ward-Chef Grant Collier 
auch und liefern mit Call of Duty 
4: Modern Warfare einen Ego- 
Shooter ab, der in einem fiktiven 
Gegenwartsszenario 
delt ist und darüber hinaus das 
bis dato intensivste und härteste 


hr? 


L D їй ай алаас ; 


angesie- 


Ego-Shooter-Erlebnis 
das ihr jemals erlebt habt! 


darstellt, 


SCHRECKLICH FASZINIEREND 

Die Story von Call of Duty 4: Mo- 
dern Warfare ist knallharte Kost, 
die des Ófteren für ein mulmiges 
Gefühl in der Magengrube sorgt. 
In der Sowjetunion tobt ein Bür- 
gerkrieg zwischen Loyalisten der 
Regierung und Ultranationalisten- 


Rebellen. Darüber hinaus stürzt in 
einem nicht паһег beschriebenen 
Land im Mittleren Osten der Kopf 
einer militanten Rebellenvereini- 
gung namens Khaled Al-Asad die 
dortige Regierung. Und irgend- 
wo dazwischen existieren noch 
mehrere tausend Atombomben. 
Die Story zeigt vor allem durch 
die Wahl der Schauplätze be- 
klemmende  Parallelen (gewollt 


oder ungewollt, das sei mal da- 
hingestellt) zu aktuellen Ereig- 
nissen (Irak-Krieg). Hinzu kommt 
die 
Schonungslosigkeit, mit der die 
Entwickler die Ereignisse auf dem 
HD-Bildschirm stattfinden lassen. 
Und damit sind sowohl die spiel- 
baren Passagen als auch das 
Drumherum gemeint — unfassbar 
hart, aber auch unwiderstehlich. 


erschreckend-faszinierende 
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Bi Taktisches Vorgehen: Die vielfältigen Spielmodi bieten etwas für jeden Geschmack. Hier zu sehen: Suchen und Zerstóren. 


KRASSE NONSTOP-ACTION 

In Modern Warfare schlüpft ihr in 
in die Haut von Soldaten zweier 
Einheiten, die in den beiden ein- 
gangs beschriebenen Szenarien 
zum Einsatz kommen. Ihr be- 
gebt euch auf Rettungsaktionen, 
stürmt feindliche Stellungen, helft 
їп Bedrángnis geratenen Ein- 
heiten, rettet Verbündete, nehmt 
an Helikoptergeschützen Platz 
oder verübt Attentate. Gestan- 
dene Shooter-Spieler haben all 
das zwar schon zur Genüge er- 
lebt, trotzdem wird CoD4 über die 
komplette Spieldauer von circa 
sieben Stunden nie langweilig. 
Es ist die packende Präsentation, 
die euch nicht loslásst. Hinzu 
kommt, dass die knallharten Feu- 
ergefechte unfassbar dynamisch 
sind. Kameraden schreien euch 
laufend Feindpositionen zu. Eure 


Team-Kollegen gehen selbststàn- 
dig in Deckung, werfen Granaten 
wieder zurück - sterben aber 
auch bittere Bildschirmtode. Da 
stórt es nicht weiter, dass nahe- 
zu alle dramatischen Szenen ge- 
skriptet sind und es kaum Raum 
für alternatives Vorgehen gibt. 


BEINAHE FEHLERFREI 

Bei der technischen Prásentati- 
on haben die Entwickler eben- 
falls bewiesen, dass sie Meister 
ihres Fachs sind. Auch wenn sich 
kein Element der Grafik wirklich 
auf  Referenz-Niveau bewegt, 
so ist es das sehr stimmige Ge- 
samtbild, das CoD4 so beein- 
druckend aussehen lässt. Nicht 
nur der farbarme, kühle Grafikstil 
unterstreicht das harte Kriegsge- 
schehen hervorragend, auch die 
Texturen, Licht- und Partikel-Ef- 


: Vom Hubschraubergeschütz aus bereite 


fekte sind überaus gelungen. Als 
i-Tüpfelchen läuft das Spiel auch 
noch die meiste Zeit mit 60 Bil- 
dern pro Sekunde. In akustischer 
Hinsicht kommt das Kriegsdra- 
ma vor allem mit einer 5.1-Sur- 
round-Anlage hervorragend zur 
Geltung. Wir fassen zusammen: 
Die Story ist mit Parallelen zu ak- 
tuellen Ereignissen beklemmend, 
die Action einfach bombastisch 
inszeniert und unglaublich inten- 
siv und die Grafik — bis auf einige 
kleine Macken - hervorragend. 
Darüber hinaus lockt der Online- 
Mehrspieler-Modus mit genug 
Langzeitmotivation, um für Wo- 
chen, wenn nicht sogar Monate 
ins Kriegsgetümmel abzutauchen. 
Kurz gesagt: Call of Duty 4: Mo- 
dern Warfare ist ein Pflichtkauf für 
Fans heftiger Shooter-Action! UC 


Anzeige 


Spielspaß Singleplayer 87% 


| ego-shooter test 
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в UDO CRNJAK 


Ке u u 


Alter Schwede, was für 
ein Erlebnis! Ich habe 
Call of Duty 4von den 
ersten Trailern an gierig 
verfolgt und mir sehn- 
süchtig die Finger nach 
dem Teil geleckt. Dass 

7. | Infinity Ward was richtig 
Gutes abliefern, war mir 
von Anfang an klar. Aber dass mich CoD4 
dermaßen weghaut, hätte ich nicht gedacht. 
Die Singleplayer-Kampagne ist schlichtweg 
das Heftigste und gleichzeitig aber Faszi- 
nierendste, was ich jemals im Ego-Shooter- 
Bereich erlebt habe: ein bombastisches und 
beklemmendes Erlebnis der allerersten Güte. 
Und mit dem erstklassigen Multiplayer-Modus 
haben Infinity Ward ein Glanzstück abgeliefert. 
Etwas derart Motivierendes und Packendes 
habe ich in dem Bereich eigentlich seit Epics 
bösem Xbox-360-Actiontitel nicht erlebt. Das 
raffinierte Erfahrungspunkte- und Rangsystem 
hält mich wirklich die ganze Zeit bei Laune 
und sorgt dafür, dass ich einfach nicht mehr 
aufhören kann. Einfach nur geil! 


ENTER 

> TECHNISCHE ANGABEN 
Maximale Auflösung: 
1.080p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 


12 MByte 

Sixaxis/DualShock: 

nein/ja 

Zubehör: Headset 
> DATEN 
Termin: 8. November 2007 
Hersteller: Activision 
Entwickler: Infinity Ward 
Sprache/Text: deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: I normal І hart 
USK: keine Jugendfreigabe 
Preis: ca. 60 Euro 
в MEHRSPIELERRNGRBEN 
Anzahl Spielmodi: 13 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 18/18 
Splitscreen (Spieler): ja (2-4) 
Voice-Chat: Ja 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Bombastisch inszenierte Action, die den 
Spieler von der ersten Minute an überwältigt. 
CoD4 wird durch die spielerische 
Abwechslung einfach nie langweilig. 
Schonunglose und mitreißende Story, bei der 
man oftmals einen Kloß im Hals bekommt. 


Technisch ist CoD4, bis auf zu kleine Makel, 
ein sehr beeindruckendes Gesamtwerk. 


Die Motivation kennt im Multiplayer-Modus 
(vor allem online) keine Grenzen. 

Bei der Interaktivität in den Levels hätten 
die Entwickler konsequenter sein können. 


00000 


l |) 


Kommentar von Sheendra: 


„Die Präsentation ist überwältigend. Ein kurzes, 
hochbrisantes Feuerwerk.“ 


Spielspaß Multiplayer 90% 
u) 


Kommentar von crazyhawkeye78: 


„Das Nonplusultra unter den Ego-Shootern: eigene 
Klassen, Rangsystem und viele Spielmodi“ 


GRAFIK SOUND 
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go-shooter 


W Blutig: Half-Life 2 und Episode One sind ungeschnitten, Episode Two nicht. 
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| HALF LIFE 2: 


[^ 


ORAN 


E BOX 


Lieber spät als nie — so viel Ego-Shooter fürs Geld gibt's 
award selten. Ein Angebot, das man nicht ablehnen kann? 


4 


/ 


does Ё Nagboríel zu 
langer Wartezeit hat'es das preis- 
gekrónte Half-Life 2 auf die Р53 
geschafft. Aber nicht nur das, die 
beiden Add-ons Episode 1 und 2 
sowie der Puzzle-Shooter Portal 
und der reine Online-Multiplayer- 
Shooter Team Fortress 2 sind 
auch mit auf dem Datenträger. 
Dieses Spielepaket darf man sich 
nicht durch die Lappen gehen 
lassen. Doch der größte Umfang 
nützt natürlich nichts, wenn die 
Qualitát nicht stimmt. In diesem 
Punkt kann man den Entwicklern 
Valve nur gratulieren: Half-Life 2 
ist eines der besten Spiele der 
letzten zehn Jahre. 

Auch ohne den mittlerweile 
zehn Jahre alten Vorgänger ge- 
spielt zu haben, findet man sehr 
gut in die Handlung von Half-Life 
2. Die Story schlieBt nicht naht- 
los an die Geschehnisse aus Teil 


1 an, sondern überspringt einige 
Jahre. Gordon Freeman findet 
sich in einem Zug wieder und 
steigt kurz darauf am Bahnhof 
einer Stadt aus, die offenbar Zen- 
trale eines totalitären Regimes ist. 
Ein Diktator regiert das (nie genau 
spezifizierte) Land unter der Kon- 
trolle einer auBerirdischen Macht 
und persónliche Freiheit existiert 
nicht mehr. Doch eine kleine 
Gruppe von Menschen probt den 
Aufstand und arbeitet im Verbor- 
die Machthaber 
abzusetzen. Schnell schlieBt sich 
Gordon und damit der Spieler 
der Résistance an und wird im 
Verlauf des Spiels mehr Einfluss 
auf die Geschichte haben als 
erwartet. Diese Geschichte wird 
komplett aus der (Ego-)Sicht von 
Gordon Freeman erzáhlt, Zwi- 
schensequenzen gibt es nicht. 
Das Konzept geht hervorragend 


genen daran, 


* 
auf und erhóht die Intensität der 
Geschichte ungemein. ; 

Story- Hintergrundge- 
schichte sind also auf hohem 
Niveau, doch ein Ego-Shooter 
braucht vor allem gutes Level- 
design und schón ausbalancierte 
Waffen. Auch in diesem Punkt 
erweisen sich die Entwickler von 
Valve als Meister ihres Fachs. Der 
Spieler wird von Hóhepunkt zu 
Hóhepunkt geschickt, ohne dass 
dabei das Niveau abflachen wür- 
de. Half-Life 2 geht ein unglaub- 
liches Tempo und überrascht in 
regelmäßigen Abständen mit neu- 
en Waffen oder Rátseln. Episode 
One schwáchelt in dieser Bezie- 
hung etwas, doch Episode Two 
übertrifft stellenweise sogar das 
Ursprungsspiel. Das liegt nicht 
zuletzt an der coolsten Waffe des 
Spiels — der Gravity Gun. Die ist 
im Prinzip gar keine Waffe, son- 


und 


dern ein Werkzeug, um schwere 
Gegenstánde in die Luft zu he- 
ben und zu transportieren. Als 
findiger Weltenretter kommt man 
aber sehr schnell darauf, dass es 
Munition spart, wenn man gera- 
de ein Sägeblatt transportiert und 
dieses mit viel Schwung in Rich- 
tung eines Zombies befördert. 
Oder eine Granate. Oder ein Ben- 
zinfass. Oder eine Schrankwand. 


STILLER STAR 

Der Knobel-Shooter Portal ist das 
heimliche Highlight der Orange 
Box. Mittels einer speziellen Ge- 
rätschaft projiziert man Portale 
an Wände, Böden und Decken 
und rätselt sich so durch zahl- 
reiche komplexe Levels eines 
Testlabors. Das spielt sich erfri- 
schend anders und bietet noch 
einmal fünf bis sieben Stunden 
Spielspaß, die fünf schweren Va- 


Anzeige 


dl € 39,89 


FE O 20 | Ich bin schon ein wenig 
ue Месе ; : enttäuscht, dass die 
Bi Heimliches Highlight: Portal ist erfrischend Orange Box technisch nicht 
anders und allein schon den Kauf der Orange vollends überzeugt. Aber 
4 N Box wert. einem geschenkten Gaul 
' schaut man nicht ins Maul. 
70 Euro ist zwar nicht 
geschenkt, aber im Fall von 
diesem Angebot zumindest 
nah dran. Fünf Spiele zum Preis von einem gibt's 
auch nicht alle Tage. Wenn Sie bisher noch nicht 
die Gelegenheit hatten, Half-Life 2 zu spielen 
und sich auch nur im Geringsten für das Genre 
interessieren, dass müssen Sie dieses Spiel 
einfach kaufen. Punkt. 


| INFOS $ 
в TECHNISCHE f EN 
E The EE Box | Maximale Auflösung: 720p 
e MEE" Soundformate: 
Ungleicher Kampf: Nein, mit der Glock wer- с 2 Dolby ProLogic І 
; e : ` j A9 Installationsgröße: 
den wir uns gegen diesen Helikopter schwer t JM 583 MByte 

Kommentar von SaintJimmy253: | tun — da hilft nur die Flucht. laz Sixaxis/DualShock: 
„Half-Life ist nach wie vor unschlagbar und das Ew nein/ja 
Konzept von Portal erfrischend anders." н J Zubehör: 


Headset 


| Kommentar von: 


„TF2 ist ein gut gelungener Online-Shooter und ` | 5 Тегтіп: 14. Januar 2008 
| besticht durch ein einfaches Spielprinzip." ' е Hersteller: Electronic Arts 
1 кши — — г. d р Entwickler: . . Valve/EA UK 


H : => .deutsch/deutsch 
: - eicht | normal 
ee ine Jugendfreigal 
‚....ба.40 Euro 


rianten ausgewählter Levels noch 
nicht mit eingerechnet. Der reine GE 

i Anzahl Spielmodi: ......................... 
Online-Shooter Team Fortress 2 Max. Spieleranzahl (online/LAN): .......... 16/- 


besitzt zwar durch die ungewóhn- Splitscreen (Spieler): nein 

HEITE .. Ја 
liche grafische Aufmachung einen 
gewissen Charme und auch die аай 


neun Charakterklassen bergen Faltiger Freund: Es gibt auch freundliche 
viel spielerische Raffinesse, nur Aliens, die helfen. в VOR-L NACHTEILE 
leider ist die Ausstattung mit nur @ Fünf Spiele zum Preis von einem sind ein 
> S } hervorragendes Preis-Leistungs-Verháltnis. 
zwei Spielmodi und sechs Karten  , И : " 
— 1:5 d T Spiel- und Leveldesign gehóren zum Besten, 
etwas mager ausgefallen. i т e was das Genre zu bieten hat. 
Half-Life 2 war schon vor drei > I —- T Trotz der leicht angestaubten Technik nimmt 
Р 7 ; z die dichte Atmosphäre sofort gefangen. 
Jahren keine Grafikreferenz, wirkt e AE e н : i ы - 

' і Р 3 S Q Das heimliche Highlight Portal ist erfrischend 
heute im Vergleich zu Grafik- " 7% s & anders und strengt die Hirnwindungen an. 
bomben wie Uncharted aber fast ЖЕ Die Basistechnik ist drei Jahre alt, was man 

А 5 — - speziell Half-Life 2 gelegentlich ansieht. 

schon veraltet. PS3-Spieler müs- 

"E T Die Umsetzung auf die PlayStation 3 
sen mit einigen Slowdowns leben. 7 Heilung: xbrobban = hätte besser ausfallen können. 
Selbst das grafisch karge Portal 7 › 
= 4 $ к z- D Í GRAFIK 
läuft nicht mit konstanten 30 Bil- SI e f 
dern pro Sekunde. Das wäre de- 4 ) [a | T] 


finitiv besser gegangen und sorgt 
am Ende für eine Abwertung des E Team Fortress 2: Online ist Teamwork 
ansonsten fast in allen Belangen gefragt. Hier heilen wir gerade als Medic 
hervorragenden Spiels. MB/UC einen voll bescháftigten Heavy. 
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test ego-shooter 


BATTLEFIELD: BAD COMPANY 


einzelspieler 


rnehrspieler 


Taktik-Shooter > Das Ego- 
Shooter-Angebot für die PS3 ist 
mittlerweile recht üppig und die 
Entscheidung, für welchen Titel 
man durchschnittlich 70 Euro 
ausgibt, fállt schwer. Battlefie- 
Id: Bad Company buhlt mit einer 
witzigen Solo-Kampagne, einem 


vielseitigen ` Online-Mehrspieler- 
Modus und jeder Menge Zeug, 
das ihr effektreich in die Luft 
jagen kónnt, um potenzielle 
Käufer. Reicht das? 
Der Solo-Einsatz be- 
steht aus insgesamt 
sieben Missionen, die 
von der Story um die 
В(аа)- 
еіпеп 


unrühmliche 
Company, 
fiktiven Krieg in 
Osteuropa, ei- 
nen mysteri- 


ösen Söldner 


schneller und wendiger. Welcher geht wohl zuerst in Flammen auf? 


Ruhm und Ehre fürs Vaterland? 
Fehlanzeige! Hier geht’s nur um eins: Gold! 


namens Legionär und jeder Men- 
ge Gold zusammengehalten wer- 
den. Ihr schlüpft in den Tarnanzug 
von Preston Marlowe, einem Neu- 
ankömmling, der seinen anfangs 
wenig begeisterten Truppenkame- 
raden daher auch keinerlei Befehle 
erteilen kann, sondern vielmehr 
brav die Drecksarbeit erledigen 
muss. Umso besser für euch, 
denn so braucht ihr euch nicht um 
die drei Jungs zu kümmern und 
dürft stattdessen Flakgeschütze 
und Mörser bedienen, mit Jeep, 
LKW und Panzer durchs Gelände 
pflügen, per Kanonenboot übers 
Wasser flitzen und später sogar 
mit einem Helikopter die Armee 
des Legionärs pulverisieren. 


LICHT UND SCHATTEN 

Besonders motivierend ist, dass ihr 
im Verlauf der Kampagne nicht nur 
immer neue Vehikel, sondern auch 
neuartige Waffen(systeme) aufstö- 
bert oder vom Hauptquartier gelie- 
fert bekommt. Zwischendurch gibt 
es Dutzende unterhaltsamer Cut- 


Scenes, in denen sich eure mitt- 
lerweile zu Kumpels avancierten 
Kameraden diverse Albernheiten 
leisten oder sich gegenseitig in die 
Haare kriegen. Sieben Missionen 
hören sich zunächst mager an, 
doch die Maps sind gigantisch 
und in mehrere Abschnitte unter- 
teilt, die sich euch erst nach und 
nach eröffnen. Neben der coo- 
len Inszenierung und den bis zu 
90 Prozent (!) zerstörbaren Um- 
gebungen offenbaren sich aber 
auch einige Ungereimtheiten im 
Einzelspieler-Modus: Die  ver- 
schiedenen schallgedämpften 
Waffen sind nahezu sinnlos, denn 
ein Anschleichen an die Wider- 
sacher ist kaum möglich. Ein 
(eigentlich lautloser) Schuss und 
der Feind ballert trotzdem sofort 
aus allen Rohren zurück. Hinzu 
kommt die Tatsache, dass man 
mit dem Powertool — eigentlich 
zur Reparatur von Vehikeln be- 
stimmt — auch Hauswände, Bäu- 
me sowie Freund und Feind „zu 
Tode schrauben“ kann. Häuser 


sorgen in den Zwischensequenzen für den einen oder anderen Lacher. 


FÜR SAMMLER: DIE LIMITED GOLD EDITION 
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Knapp 80 Euro kostet die limitierte Sonderauflage. Dafür erhalten wahre Battlefield-Fans aber auch ein 
umfangreiches Zusatzpaket. Neben der hochwertigen Verpackung im goldenen SteelBook und einem 
exklusiven Bad Company-Poster gibt es auch zusätzliche Inhalte auf der Blu-ray Disc. Dazu zählt eine 
wirklich unterhaltsame und aufschlussreiche Behind-the-Scenes-Dokumentation, in der Senior Pro- 
ducer Karl Magnus Troedsson und seine schwedischen Entwicklerkollegen den Entstehungsprozess 
von Battlefield: Bad Company aufzeigen. Hinzu kommen acht Videos mit strategischen Tipps zu den e A [— | 


enthaltenen Multiplayer-Maps. Abgerundet wird das Angebot von fünf speziellen Waffen, die gleich von ш co 
Anfang an im Mehrspieler-Modus verfügbar sind. Diese Wummen müssen in der Standard-Version co 
erst durch Erreichen des höchsten Ranges (25) freigeschaltet werden. —— EH) 


9 A 
Кас 
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Alle Bilder: play? 


síscecmaester3 ^" 
Kd 777 


Wi Feuerwerk: Explosionen sehen in Battlefield durchweg einfach fantastisch aus. Dieser gegnerische Panzer ist schrottreif. 


ego-shooter test 


100 
000 |0040 


Bi Geniale Aussicht: Aus der Luft wirken die Karten gleich noch beeindruckender. Durch den Grießelfilter und die Unschärfe- 


effekte bekommt Battlefield: Bad Company einen ganz eigenen Look. 


Innenareale hätten zudem 
ruhig etwas abwechslungsreicher 
gestaltet werden können. 


und 


IM GOLDRAUSCH 

Battlefield: Bad Company besitzt 
out of the box nur einen einzigen 
Online-Spielmodus: Gold Rush. 
Zwei Teams a maximal 
Mann streiten sich darin um das 


zwölf 


kostbare Edelmetall. Ziel der An- 
greifer ist es, zwei auf der Karte 
markierte Metallkisten zu zerstö- 
ren, um an die funkelnden Barren 
zu gelangen. Bei erfolgreicher 
Eroberung öffnet sich ein neues 
Areal auf der Map mit zwei wei- 
teren Kisten. Die Verteidiger wer- 
den zurückgedrängt und müssen 
zwei weitere Kisten verteidigen. 
Das Match ist erst vorbei, wenn 


www.playdrei.de 


alle Goldvorräte erobert oder die 
Respawn-Tickets der Angreifer 
komplett verbraucht sind. Wäh- 
rend der Online-Matches stehen 
euch mehrere Charakterklassen 
zur Verfügung. Jeder Soldaten- 
typ bringt ganz individuelle Fä- 
higkeiten, Waffen und Gadgets 
mit, die jedoch teilweise erst frei- 
geschaltet werden müssen. Vor 
Server-Beitritt dürft ihr mit drei 
Freunden ein 4er-Squad bilden 
und dann geschlossen in den 
Kampf ziehen. 

Vom Start weg hatte der Titel nur 
einen Spielmodus zu bieten. Mitt- 
lerweile haben die Entwickler den 
aus den Vorgängern bekannten 
Conquest-Modus als Download 
nachgeliefert. Auch wenn zwei 
Spiel-Modi immer noch nicht viel 


sind, so macht Bad Company on- 
line einen Riesenspaß. Das Beför- 
derungs- und Belohnungssystem 
trägt hier einen wesentlichen Teil 
dazu bei. TO 


Anzeige 


Glsamecb e 
VOTE [v 


Spielspaß Singleplayer 


MEINUNG 


в ТОМІ OPL 


Battlefield: Bad Company 
sieht in Bewegung einfach 
fantastisch aus, auch wenn 
die Screenshots aufgrund 
der exzessiv eingesetzten 
Grießel- und Unschárfefilter 
einen anderen Eindruck 
machen. Detailreiche Land- 
schaften, fette Explosionen, 
Trümmerteile überall, alles sauber ausmodelliert. 
Und dann erst die Akustik: Eine wuchtigere und 
realistischere Klangkulisse haben wir bisher 

in keinem anderen Shooter gehört. Das Ganze 
geht so weit, dass ihr Granateneinschläge in 
weiter Ferne zeitverzögert hört oder gegnerische 
Schritte gar nicht mehr wahrnehmt, wenn 

euer virtuelles „Gehör“ durch Explosionen und 
MG-Geratter überstrapaziert ist. Fett! Battlefield: 
Bad Company verdient sich aber auch dank der 
gelungenen Einzelspieler-Kampagne und des 
Online-Modus ganz klar eine dicke Kaufempfeh- 
lung. Und obwohl Letztgenannter im Vergleich 
zur Referenz Call of Duty 4 nicht ganz so üppig 
ausgestattet daherkommt, macht die Jagd nach 
den Goldkisten einen Riesenspaß. 


INFOS Ҹ 

в TECHNISCHE ANGABEN 

Maximale Auflösung: 720p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1, DTS 
Installationsgröße: 


466 MByte 

Sixaxis/DualShock: 

nein/ja 

Zubehör: 

Headset 
в DATEN 
Termin: а 26. Juni 2008 
Hersteller: . . . . Electronic Arts 
Entwickler: .......... . . Digital Illusions CE 
Sprache/Text: ......... deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:. . . . t I normal I hart 
USK: ........ A ab 16 Jahren 
Preis: "E ca. 65 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Anzahl Spielmodi: ..... | А чанка 
Мах. Spieleranzahl (online/LAN): 24/- 
Splitscreen (Spieler): . . . ... nein 
Voice-Chat:. . . m ja 


в VOR- UND NACHTEILE 
Unterhaltsame, spaßige Einzelspieler-Kam- 
pagne mit riesigen, frei begehbaren Arealen 
Brachialer Sound, der alles bisher 
Dagewesene in den Schatten stellt. 
Zerstórbare Umgebungen dank neu 
entwickelter Frostbite-Gameengine 
Fünf Charakterklassen sowie massig Fahr- 
zeuge, Waffen und freischaltbare Gadgets 

@ Keine Online-Koop-Kampagne und zum 
Start nur ein einziger Multiplayer-Modus 


T) Die Controller-Belegung ist nicht frei 
konfigurierbar (Schießen mit R1 statt R2). 


тышы | 


Kommentar von bigBrosi: 
„Viel Spielspaß, aber ab und an echt eintönig.“ 


Spielspa Multiplayer 8096 
ee NN 


Kommentar von SlayTaniC86: 


,Der Multiplayer-Modus macht echt eine Menge 
SpaB! Dank dem neuen Conquest-Spielmodus jetzt 
sogar noch mehr. Geil!!“ 


GRRFIK SOUND 


ШИШИШИ 12 


MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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MEINUNG 


Da ich absoluter Aliens-Fan 
bin, bin ich schon jetzt 
voller Vorfreude. Ein Koop- 
Modus gefällt natürlich 
sehr und die Survival- 
Horror-Passagen, in denen 
man mit der Taschenlampe 
dunkle Orte untersucht, 4 > 
sorgen für Gänsehaut. Nur : 7 
die Nahkampf-Events mit den Aliens benótigen 
meiner Meinung nach noch etwas Feinschliff, 
diese an sich spannenden Momente wirken 

zu diesem Zeitpunkt noch ein wenig unausge- 
reift. Wenn die Entwickler wirklich alles, was 
sie mir vor Ort bei einer Prásentation voller 
Begeisterung und Enthusiasmus erzählt haben, 
vernünftig umsetzen, steht uns ein Toptitel ins 
Haus. Die Hoffnung ist groß. 


7 INFOS | 
Hersteller: ...Sega 
Entwickler: .... Gearbox 
Termin: Ende 2008 
WERTUNGSTENDENZ 


———————————— a 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 


Anzeige 


Gerade der Online-Modus 
macht mich richtig an und 
klingt nach Langzeitmoti- 
vation a la Call of Duty 4. 
Jetzt noch ein Koop-Modus 
für das Hauptspiel und ich 
bin restlos glücklich. Aber 
selbst wenn es dann doch 
nicht so weit kommen 
sollte, wird Killzone 2 richtig fett. Die Optik kann 
für meinen Geschmack noch den einen oder 
anderen Filter vertragen, dann taugt mir das 
schon. Spielerisch fällt die Beurteilung freilich 
noch etwas schwer, aber ich bin zuversichtlich, 
dass die Jungs von Guerilla ihre Hausaufgaben 
machen. Die erneute Verschiebung auf Anfang 
2009 ist schmerzlich, kann dem Spiel aber nur 
zugute kommen. Vorfreude hoch zwei! 


7 INFOS 
Hersteller: m ...Sony 
Entwickler: . . . . .. . Guerilla Games 
Termin: .... Februar 2009 
WERTUNGSTENDENZ 


 ——————— —ÀÀÓ"—sn— wegl 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 
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ALIENS: GOLONIAL MARINES 


So angsteinflößend waren Aliens noch nie. 


Die 
Handlung des neuen 
Aliens-Spiels findet pa- 
rallel zu den Ereignissen 
des dritten Aliens-Films 
statt. Die Ausgangs- 
situation: Der Bord- 
computer des Raum- 
schiffes Sulaco hat die 
Schlafkabinen der vier 
Überlebenden, Ellen 
Ripley, Newt, Corporal 
Dwayne Hicks und des 
Androiden Bishop, in 
Rettungskapsel 
evakuiert. Kurz darauf 
trifft auf der Sulaco ein 
weiterer Trupp Colonial Marines 
ein, um die Ereignisse zu unter- 
suchen und den Verbleib ihrer 


einer 


Kameraden aufzuklären. Damit all 
das so akkurat wie möglich umge- 
setzt wird, arbeiten die Entwickler 
eng mit den Machern der Aliens- 


p 


Im ersten Kill- 
zone für die PS2 verteidigte man 
noch einen Planeten vor der Inva- 
sion der feindlichen Aggressoren. 
In der PS3-Fortsetzung versucht 
man nun, das Übel an der Wurzel 
zu bekämpfen, und greift die Hel- 
ghast dort an, wo's ihnen weh tut: 
auf deren Heimatplaneten. Killzone 
2 wird dabei sicher keine Preise 
für die originellste Spielmechanik 


Opulent: Laut Guerilla soll sich die Grafik im Mehrspieler- 
Modus nicht von der in der Solo-Kampagne unterscheiden. 


Filme zusammen. Atmosphärisch 
dürfte also alles stimmen. Und 
Gameplay-technisch? Hier ent- 
puppt sich Colonial Marines als 
Squad-basierter Shooter, in dem 
ihr euren Kameraden Befehle ge- 
ben und deren Fáhigkeiten nut- 


KILLZONE 2 


Spannender Solo-Shooter, packende Mehrspieler-Modi 


abstauben, aber das überragende 
Sci-Fi-Design und die dichte At- 
mospháre machen einiges wett. 
Besonders gut klingt auch der 
Mehrspieler-Modus. Anstatt dem 
Spieler online fest definierte Cha- 
rakterklassen vorzusetzen, kónnt 
ihr aus verschiedenen Fertigkeiten 
wáhlen, die durch sogenannte 
Badges (zu Deutsch: Abzeichen) 
definiert sind. Der Großteil die- 


Alien voraus!: Trotz des taktischen Einschlags kommen spannende Gefechte nicht zu kurz. 


zen müsst, mit spannenden Sur- 
vival-Horror-Einlagen, 
ihr alleine unterwegs seid. Klingt 
spannend, sieht auch so aus und 
hat das Zeug, eines der besten, 
vielleicht sogar das beste Aliens- 
Spiel zu werden. CS 


їп denen 


Variabel: Ähnlich wie die Perks in CoD 4 bestimmen die 
Badges Aussehen und Fertigkeiten eures Soldaten. 


ser Badges muss aber erst mal 
freigespielt werden, wáhrend ihr 
euch die zwólf Dienstgrade und 
46 Auszeichnungen umfassende 
Karriereleiter nach oben arbei- 
tet. Weitere Zahlen und Fakten: 
32-Spieler-Gefechte, 64-Spieler- 
Clans, eigene Clan-Turniere mit 
Wetteinsatz (Valor Points), acht 
Maps, fünf Missionstypen und 
Trophäen-Unterstützung. CS 


www.playdrei.de 


Ordentlich Bums: Schallgedämpfte Waffen sind strate- 
gisch vielleicht klüger, machen aber nicht so viel Spaß. 


FAR CRY 2 


Ich bin ein Sóldner, holt mich hier raus. 


Als einer von 
neun spielbaren Sóldnern ballert 
ihr euch in Far Cry 2 so gra- 
fisch opulent wie in kaum einem 
zweiten Shooter durch dichte 
Dschungellandschaften. Im Ver- 
gleich zur PC-Fassung muss man 
zwar ein paar Kompromisse ein- 
gehen, trotzdem sieht Far Cry 2 
auch auf der PS3 fantastisch aus. 
Feuer verhált sich beispielsweise 


den Wetterumstánden entspre- 
chend korrekt und breitet sich in 
Windrichtung aus. Die Spielme- 
chanik ist nicht minder vielseitig. 
Ihr werdet nicht in linearen Levels 
abgesetzt, sondern kónnt euch in 
der afrikanischen Steppe eigene 
Wege suchen. Dafür steht freilich 
ein umfangreiches Waffenarsenal 
zur Verfügung. Von der schall- 
gedämpften MP5 über lautlose 


RESISTANCE 2 


Alien-Invasion, die Zweite. Noch größer, noch besser. 


Die heiB er- 
sehnte Fortsetzung zu einem der 
vermutlich besten PS3-Launch- 
Titel setzt genau dort ein, wo 
Teil 1 aufgehört hat. Nathan Hale 
wird von einer Spezialeinheit ge- 
schnappt und für wissenschaft- 


Fieser Chimera: Die Feinde sind schlauer, gefährlicher und zahlreicher als im Vorgänger. 
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liche Tests gegen seinen Willen 
nach Island gebracht. Während 
die Story im Original anhand 
von animierten Standbildern vo- 
rangetrieben wurde, gibt es in 
Resistance 2 massenweise Film- 
sequenzen mit In-Game-Grafik. 


Sneaky bitch: Andererseits ... lautlos mit dem Handbeil 
über ahnungslose Gegner herfallen, das hat auch was. 


бе 


bei 
DOOMISTER 


Anzeige 


Scharfschützengewehre bis hin 
zu Unheil anrichtenden Raketen- 
werfern ist hier alles geboten, was 
das Herz des Shooter-Fans höher 
schlagen lässt. Ist euch all das 
trotzdem noch zu wenig, erstellt 
ihr euch im intuitiv bedienbaren 
Level-Editor eigene Abenteuer. 
So intuitiv, dass man schon nach 
fünf Minuten vorzeigbare Ergeb- 
nisse erzielen kann. CS 


Leider wurde von den Island-Le- 
vels bislang noch nichts gezeigt, 
wohl aber ein anderer Schauplatz: 
die US-Metropole San Francis- 
co. Die Szene: Wáhrend Hale 
über Dácher spurtet, wird er von 
einem gigantischen, grafisch ex- 
trem beeindruckenden 
Monster angegriffen, 
gepackt 
und durch die Luft ge- 
worfen. Dramatik pur 
- King Kong lässt grü- 
Ben! So große Gegner 
hat man wirklich nur 


mehrmals 


selten zuvor gesehen. 
Unser Fazit: Wir wol- 
len es spielen! Jetzt! 
Nicht zuletzt wegen der 
Koop-Kampagne und 
den angekündigten 
60-Mann-Mehrspieler- 
Gefechten. Das wird 
ein Fest! TO 


MEINLING 


Ehrlich gesagt war ich 
angesichts der enormen 
spielerischen Freiheit von 
Far Cry 2 etwas verunsi- 
chert. Einerseits nehme ich 
das Angebot zum Herum- 
experimentieren in jedem 
Spiel gern an. Andererseits 
frage ich mich, ob ich in 
einem Ego-Shooter so viel spielerische Freiheit 
überhaupt will. Call of Duty 4 habe ich mehrere 
Male durchgespielt und mich dabei keine 
Sekunde gelangweilt. Ich bin gespannt, ob 50 
Quadratkilometer Steppe genug Inhalt bieten, 
um längerfristig zu fesseln. Letztendlich wird 
aber nur die fertige Version diese Frage beant- 
worten können. Das Drumherum ist auf jeden 
Fall jetzt bereits der Hammer. Noch nie habe 

ich einen derart geilen Wetter- und Tageszeiten- 
wechsel gesehen. Ich bin wahnsinnig oft ins 
Schwärmen gekommen und habe minutenlang 
das Naturschauspiel beobachtet. Fast zu schön, 
um rumzuballern. Aber nur fast! 


INFOS N 
Hersteller:........ ET ... Ubisoft 
Entwickler: ... Ubisoft Montreal 
Termin: . Ende 2008 
WERTUNGSTENDENZ 


R———— ———— ——— 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 


MEINUNG 


Schon allein die nackten 
Fakten lassen mir als 
Shooter-Fan das Wasser im 
Munde zusammenlaufen. 
Eine Story-Kampagne, die 
endlich komplett aus der 
Sicht von Nathan Hale er- 
zählt wird und quer durch 
die USA führt, mit noch 
fieseren und dickeren Gegnern. Ein Acht-Spieler- 
Koop-Modus mit einer Extra-Kampagne und 
natürlich der wuchtige 60-Spieler-Multiplayer. 
Wahnsinn! Insomniac Games zieht mal locker 
flockig alle Register, um sich die Shooter-Krone 
auf der PS3 zu holen. Wenn der Entwickler seine 
ambitionierten Pláne wirklich umsetzen will, 
kónnte ihm das sogar gelingen. Mich machen 
die bisherigen Infos auf jeden Fall ziemlich an. 


INFOS y 
Hersteller: эе ..Sony 
Entwickler: .. .Insomniac Games 
Termin: .. November 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
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vorschau ego-shooter 


MEINUNG 


в ТОМІ OPL 


Auch wenn Mirror's Edge 
noch in einem sehr frühen 
Stadium steckt und das 
finale Level- und Spielde- 
sign noch nicht einschätz- 
bar ist, bin ich mir sicher: 
Das wird genau mein Titel! 
Ich habe einfach ein Faible 
für das ganze Parkour- 
Zeug und für die Ego-Perspektive sowieso. Zu 
den innovativen Gameplay-Ideen kommt ein 
schier überragendes Gefühl von Höhe, welches 
ich selten in einem Videospiel erlebt habe. Auf 
Gerüsten zu balancieren, über Dächer zu spurten 
und sich in der Metropole akrobatisch so richtig 
auszutoben macht einen Höllenspaß. Zudem 
sieht das Geschehen in Bewegung geradezu 
fantastisch und ultrastylish aus. 


ANZEN 
= DATEN 
Hersteller: .......... ..... Electronic Arts 
Entwickler: ................. Digital Illusions CE 
Termin: MTM 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
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Det N 
Séi eem 


VORB | 


> SEBASTIAN STANGE 
Es ist schon etwas unfair. 

mit Call of Duty 4: Modern 

Warfare die Messlatte 

unverschämt hoch gelegt 

hat, traut niemand den 

Activision-Kollegen 

Treyarch zu, dieses Niveau 

erneut zu erreichen. Doch 

einen bekommt es mit der CoD 4-Engine eine 
wirklich ausgereifte Technologie von Infinity 

Ward gestellt und zum anderen wurde wieder 

der Zweite Weltkrieg als Thema gewählt. Damit 
kennt sich das Team bestens aus. Ich rechne 

also mit einem Maximum an Authentizität und 
Atmosphäre. Jetzt muss nur noch der Rest 


Nachdem Infinity Ward 
das Team hat zwei Trümpfe in der Hand. Zum 
passen und alles wird gut. 


Ї INFOS | 
= DATEN 
Hersteller: ....................... . Activision 
Entwickler: ......... ‚.. Treyarch 
Termin: ....... ... Ende 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
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MIRROR'S EDGE 


Hóhenangst? Dann ist dieses Spiel die richtige Schocktherapie. 


Ego-Shooter > Die 
Genre-Bezeichnung 
Ego-Shooter ist an die- 
ser Stelle nicht ganz 
korrekt. Aber wie sonst 
sollen wir ein Spiel be- 
schreiben, dass die 
Extremsportart Le Par- 
kour aus der Ego-Per- 
spektive inszeniert und 
das ganze mit Martial 
Arts vermengt? Diese 
Melange klingt im üb- 
rigen komplizierter, als 
sie ist. In Mirror's Edge 
führt ihr sámtliche haar- 
stráubenden Manóver 
mit nur zwei Aktionstasten aus, 
eine für „Springen“ und eine für 
„Ducken“. Statt des Auswendig- 
lernens komplizierter Tastenkom- 
binationen spielt hier Timing eine 
weitaus größere Rolle. Leider sind 
die Turneinlagen nicht einfach nur 


Bi Ausräuchern: Der Flammenwerfer zählte im Pazifik- 
Konflikt als wichtige strategische Waffe. 


CALL OF DUTY: WORLD AT WAR 


Freizeitvergnügen, sondern ein 
todernstes Katz-und-Maus-Spiel. 
Denn Hauptfigur Faith gehórt ei- 
ner Rebellengruppe an, die sich 
mit einem totalitären Regime an- 
gelegt hat. Kommt es während 
der Fluchtversuche doch einmal 


Bi Le Parkour: Geschwindigkeits- und Hóhengefühl in einem Ego-Shooter. Verrückt! 


zu einer Auseinandersetzung, 
verlässt sich die Heldin vornehm- 
lich auf ihre Nahkampfkünste und 
haut ihren Gegenübern Füße und 
Fäuste um die Ohren. Akrobatik- 
und Kampfeinlagen sind darüber 


hinaus auch kombinierbar. cs 


E Pädagogisch bedenklich: Atmosphärische Sequenzen 
werfen den Spieler schonungslos mitten ins Kriegsgeschehen. 


Trotz ausgelutschten WWII-Szenarios ein packender Shooter? 


Ego-Shooter > Die Jungs von 
Treyarch sind sauer. Nachdem 
Infinity Ward der Call of Duty- 
Serie mit dem vierten Teil Modern 
Warfare zu ihrem bisherigen Hö- 
hepunkt verholfen hat, kehrt man 
mit der fünften Episode zurück in 
den Zweiten Weltkrieg und will, 
laut Producer Noah Heller, nicht 
nur „den besten Weltkriegs-Shoo- 
ter aller Zeiten machen, sondern 


auch das Genre revolutionieren“. 
Nur glaubt das nach der Steilvor- 
lage Modern Warfare eben keiner. 
Dabei klingt World at War schon 
jetzt tatsächlich so, als könnte das 
Spiel dem ausgelutschten Setting 
zu neuen Höhenflügen verhelfen. 
Ausschlaggebend hierfür sind be- 
sonders folgende drei Elemente: 
Koop-Modus, 
und die Pazifik-Kampagne. An- 


Flammenwerfer 


statt wie sonst Unmassen von 
Nazis zu bekämpfen, zieht ihr 
diesmal gegen die Japaner in den 
Krieg und werdet so einem Feind 
gegenübergestellt, der nicht nur 
zahlenmäßig überlegen ist, son- 
dern auch ganz neue Taktiken 
anwendet. Ständig müsst ihr mit 
Hinterhalten rechnen, was World 
at War eine dichte Atmosphäre 
verschafft. CS 


www.playdrei.de 


BIOSHOCK 


Einer der außergewöhnlichsten Action-Titel der letzten Jahre 


In Bioshock ist 
der Star nicht etwa die Figur, in 
deren Haut ihr schlüpft, sondern 
die faszinierende Unterwasser- 
stadt Rapture. Der Spieler-Cha- 
rakter ist der einzig Überlebende 
eines Flugzeugabsturzes im At- 
lantischen Ozean im Jahre 1960 
und entdeckt auf dem Meeres- 
grund diese geheime Art-déco- 
Stadt. Allerdings ist dort etwas 


Schwesterherz: Die Little Sisters werden von den Big 
Daddys beschützt, Ungetüme in riesigen Taucheranzügen. 


fürchterlich schief gelaufen und 
nun zerfállt der Ort und all seine 
Einwohner sind verrückt gewor- 
den. Besonders mit den Little Si- 
sters und deren Beschützern, den 
Big Daddys, ist nicht zu spaBen. 
Dank der Substanz ADAM seid ihr 
aber nicht gänzlich wehrlos und 
erhaltet die Fáhigkeit, euch gene- 
tische Kráfte einzuverleiben. So 
verschleudert ihr Lichtblitze oder 


TIBERIUM 


Neuland für die Command&Conquer-Serie 


Nicht nur rumkommandieren: Unsere Jungs werden auch direkt unterstützt. 


Der Name 
Command & Conquer ist uns in 
erster Linie als Echtzeit-Strate- 
gie-Serie ein Begriff. Bedienungs- 
technisch hatte dieses Genre 
auf Konsolen aber immer einen 
schweren Stand. Doch die At- 


www.playdrei.de 


mosphäre des C&C-Universums 
ließ die Entwickler bei EA nicht 
ruhen: Drei Jahre stecken schon 
їп Tiberium, einem Spiel, das 
eben jene Atmospháre ,konso- 
lengerecht" in das Gewand eines 
3D-Shooters verfrachten soll, in 


gar Bienenschwárme, mit denen 
ihr euch Gegner vom Leib haltet. 
Die PS3-Umsetzung wird auBer- 
dem exklusiven, downloadbaren 
Content in Form von sogenannten 
Challenge Rooms erhalten. Ab- 
Seits der Geschichte lóst ihr dort 
vertrackte Rätsel, um am Ende 
Trophäen einzuheimsen. Kosten 
und Termin der Downloads sind 
leider noch unbekannt. CS 


Art déco anno 1960: Der grafische Stil von Bioshock ist 
faszinierend, die Stadt Rapture der wahre Star des Spiels. 


dem ihr auch taktisch 
unterwegs seid und 
zahlreiche Boden- und 
Lufteinheiten befehligt. 
Mithilfe der Unreal- 
Engine 3 gaben die De- 
signer dieser Idee eine 
Form, erweiterten die 
Engine dabei jedoch 
stark, um das Kom- 
mandieren 
Einheiten zu integrieren 
und sicherzustellen, 
dass sie auch bei gro- 
Ben Außenarealen mit 
vielen Einheiten nicht 
ins Straucheln kommt. 
Tiberium ist dabei aber nicht nur 
reine Strategie. Anstatt gemütlich 
vom Bunker aus Einheiten übers 
Schlachtfeld zu ѕсһеисһеп, 
kämpft ihr in der Rüstung des 
GDI-Commander Rico Vega mit 
an forderster Front. RA/CS 


einzelner 


MEINLING 


Erst letztes Jahr habe ich 
mir einen brandneuen 

PC gekauft, High End mit 
allem Pipapo, damit ich 
Ego-Shooter wie Call of 
Duty 4 oder eben Bioshock 
komfortabel mit Maus und 
Tastatur und dicker Optik 
zocken kann. Aber schnell 
musste ich dann wieder feststellen: Ich bin halt 
doch Konsolero. Call of Duty 4 war zwar super, 
aber letztendlich hátte ich es dann doch lieber 
im Zockersessel gespielt. Auf Bioshock habe ich 
deswegen bis jetzt gewartet. In die faszinieren- 
de Art-déco-Unterwasserwelt von Rapture will 
ich ganz relaxed eintauchen. Stress werde ich 
mit den Big Daddys und Little Sisters ohnehin 
noch genug haben, da muss ich nicht auch noch 
in angespannter Haltung vor der Kiste sitzen. 
Bioshock ist aber nicht nur Atmospháre pur, 
auch die Spielmechanik ist eher genreuntypisch, 
was ich persönlich absolut begrüße. Ein auBer- 
gewöhnlicher Titel in Bild, Ton und Gameplay. 


INFOS N 
Hersteller:........ .2K Games 
ЕпїмїсКЇег:................... ‚.2К Marin 
Тегтїп: Oktober 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
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MEINUNG 


Ein Taktik-Shooter mit 

der Unreal-Engine 3 im 
Command & Conquer- 
Universum — das ist keine 
leichte Aufgabe. Doch der 
gewagte Genre-Mix ist auf 
dem richtigen Weg: Die 
Alles-in-einem-Waffe un- 
seres Helden funktioniert 
genauso gut wie das Steuern der Einheiten, die 
Optik macht einen hervorragenden Eindruck und 
der Sound donnert wuchtig aus den Boxen. Die 
Mehrspieler-Modi scheinen ebenfalls spaßig zu 
werden: Wir durften einen kurzen Blick in eine 
Art Capture-the-Flag-Modus werfen, in dem die 
Balance großer und kleiner Einheiten hervorra- 
gend funktionierte. Noch schwer zu beurteilen 
sind allerdings Story, Missionsdesign und КІ. 


ШУЫША 
Нег<їеПег:..... Electronic Arts 
Entwickler: . . . .. ‚....ЁА Los Angeles 
Тептїп:..................... 2009 
WERTUNGSTENDENZ 
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Rollenspiel > Oblivion entführt 
Rollenspiel-Fans in eine unglaub- 
lich atmosphárische Fantasywelt, 
die voller Überraschungen steckt 
und die bis dato größte spiele- 
rische Freiheit zu bieten hat, die 
ihr je in einem Konsolen-Rol- 
lenspiel genießen konntet. Das 
Gameplay, die offene Spielewelt 
und vor allem die grenzenlose 


Freiheit zählen zur absoluten 
Oberklasse. 

AUS VERSEHEN EIN HELD 

Die Art und Weise, wie ihr in Ob- 
livion in das Spielsystem und die 
Story eingeführt werdet, ist sehr 


llenspiele 


-OBLIVION 


gut und im Gegensatz zum Vor- 
gänger Morrowind nicht unnötig 
in die Länge gezogen. Das Tu- 
torial nimmt zwar einiges an Zeit 
in Anspruch, allerdings werden 
euch im Verlauf des ersten Dun- 
geons auch alle essenziellen Ele- 
mente des Сатер!ауз — wie zum 
Beispiel der Schwertkampf, Ma- 
gie und das Statusmenü — aus- 
reichend näher gebracht. Bevor 
das Spiel jedoch losgeht, steht 
ihr vor der Qual der Wahl, mit 
welchem Charakter ihr die zahl- 
losen Abenteuer bestehen wollt. 
Nachdem ihr ein digitales Alter 
Ego zusammengeschustert habt, 


9 Gerüchteküche: Die Lebendigkeit von Oblivion, speziell in den 


Städten, ist einfach überwältigend. 


| THE ELDER SCROLLS IV: 


play? 


award 


Bethesdas Mammut-Rollenspiel zählt 
auch auf der PS3 zum Besten des Genres! 


findet ihr euch in einer Gefäng- 
niszelle wieder. Uriel Septim VII., 
der Kaiser der Provinz Cyrodiil im 
Land Tamriel, hat euch in seinen 
Tráumen gesehen. Für den Kaiser 
ist dies kein Zufall und so weiht er 
euch in die drohende Gefahr ein, 
bevor er wenig später das Zeit- 
liche segnet. Mehrunes Dagon, 
der Daedra-Prinz der Zerstórung, 
versucht Cyrodiil zu zerstóren 


und überflutet das Land mit sei- 
nen teuflischen Schergen durch 
sogenannte Oblivion-Tore. Und 
genau das müsst ihr in der Rolle 
des Auserwáhlten verhindern. Zu- 
gegeben, die Story gewinnt nicht 


gerade einen Preis für Originalität 
oder Innovation, allerdings wird 
sie in Oblivion durch gelungene 
Charaktere und durchweg in sehr 
guter deutscher Sprachausgabe 
erzáhlt. Und das ist, angesichts 
der Größe des Spiels, der un- 
glaublich vielen Nichtspielercha- 
raktere (kurz: NPCs) und dessen, 
was sie zu erzáhlen haben, wirk- 
lich beachtlich. Wenn man einen 
Kritikpunkt suchen móchte, fin- 
det man einen in der Auswahl der 
Sprecher, welche durchaus etwas 
größer hätte ausfallen können. 
Gelegentlich haben zwei NPCs im 
selben Raum die geiche Stimme. 


- "Wurzel allen Übels: Die Parallelwelt Oblivion ist alles 


andere als einladend und voller Gefahren. 


Suerie Illlusionllertigheit verbessert. 


e iud, 
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rolenspiele test . 


еты. 


Gefährliche Übermacht: Während die Zombies ohne Rücksicht auf Verluste auf euch einstürmen, kónnet ihr euch bei 
dem Gegner links im Bild mit porphyrischer Hàmophilie anstecken: Vampirismus! 


GEH, WOHIN DU WILLST 
Als die Entwickler im Vorfeld von 
grenzenloser Frei- 


heit sprachen, konnte kaum einer 


spielerischer 


ahnen, wie ernst sie es meinten. 
ihr den Tutorial-Dun- 
geon verlassen habt, steht es euch 


Nachdem 


vóllig frei, wie ihr weiter vorgehen 
móchtet. Ihr habt Gefallen an der 
Story gefunden und móchtet zum 
unvergessenen Helden Cyrodiils 
werden? Tut es! Ihr entdeckt in der 
Ferne eine Ruine und fragt euch, 
welche Geschichte das verwit- 
terte Bauwerk verbirgt? Geht hin 
und findet es heraus! Die Kaiser- 
stadt weckt euer Interesse und ihr 
möchtet die Fantasy-Metropole 
erkunden? Nichts wie hin! Das 
Überwältigende an Oblivion ist die 
Tatsache, dass ihr es auch kom- 
plett ohne ein klares Ziel vor Au- 


gen spielen könnt und trotzdem 
stolpert ihr einfach immer und 
überall in eine Quest — inklusive 
der „Knights of the Nine“-Quest, 
die in die PS3-Version bereits in- 
tegriert ist. Es gibt unzählige Bei- 
Spiele, um diese faszinierende 
Lebendigkeit und Eigendynamik 
zu beschreiben — sie würden an 
dieser Stelle allerdings locker den 
Rahmen sprengen. Selbiges gilt im 
Übrigen auch für die Charakterent- 
wicklung. Anders als in vielen an- 
deren Genrevertretern erhaltet ihr 
in Oblivion keine Erfahrungspunkte 
für das Meistern eines Dungeons 
oder das Erledigen eines Gegners. 
Ihr entwickelt eure Fertigkeiten 
weiter, indem ihr ständig Gebrauch 
davon macht. Dieses Prinzip greift 
bei allen Aktionen, die ihr im Lau- 
fe des Spiels durchführt, wie etwa 


` Quasselstrippe: Die Charaktere haben viel zu erzählen. Erfreulicherweise 


ist die deutsche Synchronisation:auf-tiohem Niveau. 


Schwertkampf, Kampf mit stump- 
fen Waffen, Umgang mit dem 
Bogen, leichte und schwere Rüs- 
tung, Athletik, Magie, Alchemie; 
Schmiedekunst, Wortgewandtheit. 
Habt ihr eure Hauptfertigkeiten, 
die sich aus der Charakterwahl 
ergeben, ausreichend weiterentwi- 
ckelt, steigt ihr im Schlaf eine Stu- 
fe auf. Damit das Spiel ausgewo- 
gen bleibt, passen sich sámtliche 
Gegner und Monster eurer neu 
gewonnenen Stärke an – abgese- 
hen davon kónnt ihr jederzeit den 
Schwierigkeitsgrad im Options- 
menü stufenlos anpassen. Oblivi- 
on bietet auch in diesem Bereich 
eine unglaubliche Tiefe und selbst 
für RPG-Profis genug Anspruch, 
um sich über mehrere Stunden nur 
mit der Weiterentwicklung der Fer- 


tigkeiten zu beschäftigen. UG/PH 


Anzeige 


| Spielspaß Singleplayer 88% 
Kommentar von liquidmungo: 
„Eine packende Story, die jedoch fast durch die 


ganzen Nebenquests in den Schatten gestellt 
wird.“ 


Kommentar von Freidenker77: 

„Einfach einzigartig! Unendliche Spielwelt, massig 
Freiheiten gepaart mit toller Technik. Gehört zu 
meinen Top 10 ever!“ 


] Oblivion ist einfach ein 
geniales Spiel. Punkt. Nicht 
mehr und nicht weniger. 
Mich hat Bethesdas Meis- 
terwerk sofort im Sturm 
erobert und das, obwohl 
ich eigentlich kein RPG-Fan 

д bin. Was mich von Beginn 
Fr ^ "Ам. | an fasziniert hat, war die 
Gestaltung der Fantasywelt. So habe ich mir ein 
Land voller Magie, dunkler Máchte und Mystik 
immer vorgestellt und endlich habe ich ein 
Spiel, das sich mit meiner Vorstellung deckt. 
Herrlich! Hinzu kommt die einfach fantastische 
Atmosphäre des Titels. Egal, ob ich durch die 
Wälder streife, eine muffige Höhle erkunde 
oder einen gefáhrlichen Dungeon in Angriff 
nehme, Oblivion lásst mich einfach nicht los. 
Die grandiose Lebendigkeit von Cyrodiil und 

die totale Freiheit, diesen RPG-Meilenstein so 
spielen zu können, wie ich es möchte (Quests, 
Charakterentwicklung und so weiter) haben mir 
am meisten gefallen. Sowohl Profis als auch 
Neulinge (zwar mit etwas anfánglicher Mühe) 
können ihren Spaß haben. 


] Maximale Auflósung: 

1080i 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 

Installationsgröße: 

4.338 MByte 

Sixaxis/DualShock: nein/ja 
| Zubehör: 


Termin: 
Hersteller: 
Entwickler: 


24. April 2007 

Ubisoft 

Bethesda Softworks 

Sprache/Text: deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: I normal 1 

USK: ab 12 Jahren 

Preis: ca. 30 Euro 


Anzahl Spielmodi: 

Max. Spieleranzahl (online/LAN): 
Splitscreen (Spieler): 
Voice-Chat: 


Gigantische, frei erforschbare Spielwelt mit 
über 1.000 selbststándigen NPCs 
Übersichtliches Journal für mehr Durchblick 
bei Quests und Nebenaufträgen 

Grandioser Umfang mit 150 bis 200 Stunden 
Spielzeit, enthaltenes Add-on 

Nervende Fehler bei Bildschirmtexten, 

Bugs bei der Sprachausgabe 


Gelegentliches Aufpoppen von Objekten 
und Umgebungsdetails, vereinzelte Ruckler 


Unansehnliche und unspielbare 
Third-Person-Ansicht 


GRAFIK 
1111] 


SOUND 
ШШШ) S 


vorschau rollenspiele 


MEINUNG 


æ CHRISTIAN SCHÖNLEIN 


Einen festen Termin gibt 

es nicht, aber angeblich 

soll Final Fantasy XIII 

„noch“ 2009 erscheinen. 

Zumindest in Japan. 

Ich hoffe, Square Enix 

wird die zeitliche Lücke 

zwischen japanischem 

und europäischem Release 

diesmal etwas kürzer halten und sich mit der 
Lokalisation sputen. Lange will ich auf diesen Hit 
nämlich nicht mehr warten. Diese Serie schafft 
es einfach, sich stets treu zu bleiben, ohne sich 
dabei selbst zu wiederholen. Wie das Kampfsys- 
tem funktionieren kónnte, kann ich mir da als 
langjáhriger Fan auch schon gut vorstellen: Eine 
Kombination aus kinoreifer Prásentation und 
kombobasierten Angriffsoptionen. 


7 INFOS | 
= DATEN 
Hersteller: ....................... Square Enix 
Entwickler: ...................... Square Enix 
Termin: `... 2009 
WERTUNGSTENDENZ 
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MEINUNG 


в CHRISTIAN SCHÖNLEIN 


Diesen Titel hatte ich lange 
Zeit so gar nicht auf dem 
Schirm. Inzwischen bin ich 
aber wirklich gespannt. 

Ich habe damals auch das 
völlig unterschätzte Gladius 
gerne gespielt. Das war 
zwar ein Strategie-RPG und 
angesiedelt im alten Rom, 


aber das antike Setting, egal ob nun Rom oder 
Griechenland, ist eine willkommene Abwechs- 
lung zum Fantasy-Einerlei. Mal sehen, wo die 
Entwickler letzen Endes ihren Schwerpunkt 
setzen. Denn noch ist es schwer abzuschätzen, 
ob das Argonauten-Abenteuer auch durch eine 
spannende Geschichte fesseln wird oder das 
Hauptaugenmerk auf ausgeklügelte Hack&Slay- 
Action legt. 


Ї INFOS | 
= DATEN 
Hersteller: ...................... Codemasters 
Entwickler: ............... Liquid Entertainment 
Termin: `... Herbst 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
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FINAL FANTASY ХШ 


Rollenspiel > Die ja- 
panischen RPG-Spe- 
zialisten von Square 
Enix können zwei Din- 
ge ganz hervorragend: 
richtig gute Rollen- 
spiele entwickeln und 
eine riesige Geheimnis- 
krämerei um diese ma- 
chen. Nur sehr wenig 
ist bislang über Final 
Fantasy XIII bekannt. 
So soll die Hauptfigur 


Die unendliche Rollenspielgeschichte. 


NM Ze so 


Lightning eine Einzel- 
gàngerin sein, die erst 
im Verlauf des Spiels 
auftaut. Aber 
Spielszenen zeigen eindrucksvoll, 
dass sie sich auch allein ganz gut 
wehren kann. Das Kampfsystem 
sieht absolut spektakulàr aus! Nur 
weiB keiner, wie es sich spielen 
wird. Aber die Entwickler spre- 
chen davon, dass sie die bes- 


erste 


ten Elemente vergangener Final 
Fantasy-Teile kombiniert und zu 
einem völlig neuartigen Kampf- 
system  umfunktioniert haben. 
Zusátzlich zu Final Fantasy XIII er- 
scheint mit Versus XIII (ebenfalls 
PS3) ein Action-Rollenspiel, das 


С ALS 
Y f ARN 
AM, 
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Wi Unglaublich: Die Bildschirmanzeigen verraten: hier handelt es sich um Ingame-Grafik. 


die Geschichte weiter fortspinnen 
soll. Das Handygame Agito, das 
ebenfalls im Final Fantasy ХЇЇ- 
Universum spielt, soll angeblich 
auch für die PSP umgesetzt wer- 
den. Ob und wann es auch bei 
uns erscheint, ist noch unklar. CS 


RISE OF THE ARGONAUTS 


Schluss mit dem Fantasy-Einerlei. Die Griechen kommen! 


E Interessanter Ansatz: Wenn eine Attacke richtig sitzt, 
kónnen Gegner mit einem einzigen Hieb erledigt werden. 


Action-Rollenspiel > Die grie- 
chische Mythologie scheint ein 
niemals versiegender Quell der 
Inspiration für Videospiel-Ent- 
wickler zu sein. Liquid Entertain- 
ment lässt Jason, Hercules und 
andere altgriechische Heldenfi- 
guren neue RPG-Wege beschrei- 
ten. Dabei werdet ihr während 
des Spiels keine Anzeigen auf 
dem Bildschirm sehen, was der 


Atmosphäre zugute kommen soll. 
Wer lieber genau weiß, wie es um 
seinen Helden bestellt ist, kann 
dies aber auch manuell im Menü 
ändern. Besonderes Augenmerk 
legen die Entwickler zudem auf 
das Kampfsystem, das viel di- 
rekter und glaubhafter sein soll 
als das der Genre-Konkurrenz. 
Rein theoretisch könnt 
nur einem gezielten Schlag den 


ihr mit 


D Mythologie: Das alte Griechenland war anscheinend ein 
sehr düsterer und gefährlicher Ort. 


Kampf entscheiden. Während der 
genretypischen Konversationen 
habt ihr mehrere Antwortmög- 
lichkeiten, die meist einem grie- 
chischen Gott zugeordnet sind. 
Je nachdem, in welche Richtung 
ihr die Unterhaltung lenkt, ist euch 
einer von insgesamt vier Göttern 
wohlgesinnt und ihr könnt be- 
stimmte Fähigkeiten oder Magie- 
Angriffe erlernen. UC/CS 


www.playdrei.de 


reich aus und sorgen für stimmige Endzeit-Atmospháre. 


FALLOUT 3 


Oblivion meets Mad Max. 


Endzeitstimmung 
im Rollenspielland. Fallout ist der 
nächste Streich der Oblivion-Ma- 
cher, der gekonnt die Komplexität 
eben jenes Vorzeige-RPGs mit 
dem Setting des PC-Klassikers 
Fallout von 1997 kombiniert. Al- 
lerdings soll dieser dritte Teil noch 
weitaus komplexer und umfang- 
reicher ausfallen als seine beiden 
offensichtlichen Inspirationsquel- 


THE LAST REMNANT 


len. Die Charakter-Entwicklung 
erlaubt dank zahlreicher Status- 
Werte und Fertigkeiten mehrere 
Möglichkeiten, das postapoka- 
lyptische Abenteuer anzugehen. 
Ihr könnt als hirnloser Trottel 
durch die Gegend ziehen, der kei- 
ne Silbe herausbringt, dafür aber 
über mehr Kraft verfügt, als er 
eigentlich braucht, oder als char- 
manter Verführer die Herzen eurer 


Darf’s auch etwas taktischer sein? 


Eine gekidnappte 
Schwester und mystische Arte- 
fakte, die den Nutzer mit über- 
menschlichen Kräften ausstat- 
ten — The Last Remnant verlässt 
sich scheinbar auf klassische 
Rollenspiel-Klischees. Aber 


Square Enix wäre nicht Square 
Enix, wenn man nicht selbst aus 
diesen ein anspruchsvolles RPG 
machen könnte. In diesem Fall 
will man das Vorhaben insbe- 
sondere durch ein strategisches 
Kampfsystem umsetzen. Bis zu 


Feste druff: Die Kämpfe sehen immerhin schon sehr ansprechend aus. 


www.playdrei.de 


Gut gezielt: Das V.A.T.S.-System gibt auch eine Treffer- 
wahrscheinlichkeit für einzelne Kórperregionen an. 


rollenspiele 


[ jetzt : 


bei 
DOOMSTER 


‚Anzeige 


Gesprächspartner erobern bzw. 
einfach nur alles wegballern. Da- 
bei könnt ihr Fallout 3 als Shoo- 
ter spielen oder das Geschehen 
durch das V.A.T.S. -Kampfsystem 
kurzzeitig einfrieren und einzelne 
Körperpartien eurer Gegner in 
Ruhe exakt anvisieren. Der bitter- 
böse Humor ist das Sahnehäub- 
chen auf diesem wilden Rollen- 
spiel-Bastard. cs 


fünf Charaktere können zu einem 
Trupp kombiniert, bis zu fünf sol- 
cher Trupps wiederum gleichzeitig 
über das Schlachtfeld manövriert 
werden. Bei der Zusammenstel- 
lung der Trupps sind besonders 
die Stärken und Schwächen 
einzelner 
beachten, um das rei- 
bungslose Zusammen- 
spiel im Kampf zu ge- 
währleisten. Wie sich 
das letztendlich spielt, 
weiß allerdings noch 
keiner so genau - wie 


Figuren zu 


immer halten sich die 
japanischen 
ler arg bedeckt. Aber 
schon im November 
wissen wir wohl mehr. 
Dann soll The Last 
Remnant zeitgleich für 
PS3, Xbox 360 und PC 
erscheinen. CS 


Entwick- 


MEINLING 


Als Fan der alten Fallout- 
Spiele ist der dritte Teil 
einer meiner persönlichen 
Most-Wanted-Titel des 
Jahres. Ich stehe einfach 
auf dieses postapoka- 
lyptische Setting, den 
schwarzen Humor und das 
komplexe Gameplay. Klar, 
Fallout 3 wird sich anders spielen als seine Vor- 
gänger, die man noch aus einer Iso-Perspektive 
steuerte. Trotzdem entdeckt der geneigte Fan so 
viele bekannte Elemente, dass es sich fast schon 
um ein Wiedersehen handelt. Dass über die 
ganzen alten Qualitäten eine gehörige Schippe 
Komplexitát und leckere Next-Gen-Prásentation 
geschüttet wurde, soll mir da nur recht sein. 
Für manche Spieler dürfte aber genau das auch 
schon wieder abschreckend und zu viel des 
Guten sein. Aber egal, ich bin mir jetzt schon 
sicher, dass der Aufenthalt im postnuklearen 
Washington ein Renner wird! Ab November 
werde ich wohl Urlaub brauchen. 


INFOS N 
НегѕїеПег:........................... Ubisoft 
Entwickler: ................ Bethesda Softworks 
Termin... Oktober 2008 
WERTUNGSTENDENZ 


——————— —P—yamm 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 


MEINUNG 


Mir liegt immer noch ein 
wenig der Schock vom 
etwas halbgaren Blade- 
storm: The Hundred Years’ 
War in den Knochen. Das 
Taktik-RPG spielte sich ein 
wenig so, wie sich The Last 
Remnant anhört. Da muss 
Square Enix schon was 
richtig Gutes abliefern! Wenn die RPG-Spezis 
aus Fernost es aber schaffen, ein taktisches 
Kampfsystem mit einer richtig guten Story zu 
verknüpfen, könnte The Last Remnant ein echter 
Geheimtipp werden. Wobei, was heißt hier Ge- 
heimtipp? Japanische Rollenspiele sind auf der 
PS3 noch Mangelware. Wenn The Last Remnant 
auch nur ansatzweise etwas taugt, überbrückt 
es immerhin die Zeit bis zum Release von FF XIII. 


INFOS Ҹ 
Hersteller.. Square Enix 
ЕпїмїсКЇеГ:...................... Square Enix 
Termin... Ende 2008 
WERTUNGSTENDENZ 


———————————Ps——a 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 
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GRAN TURISMO 5 


m LPROLOGUE 


Etappenziel erreicht — 
auf den fünften Teil der Edel-Rennspielserie. — 


Nach zahl- 
reichen Trailern, Ankündigungen, 
Demos, neuen Demos und Ver- 
schiebungen ist Gran Turismo 5 
Prologue endlich fertig. Die neue 
Generation des ,real driving si- 
mulators" ist da und holt uns zu 
Beginn erst einmal auf den Boden 
der Realität zurück. Schadensmo- 
dell? Gibt's nicht. Wettereffekte? 
Nicht vorhanden. Innovationen? 
Bitte die Lupe zur Hand nehmen. 
Revolutionäre Ideen? Bitte weiter- 
gehen, hier gibt es rein gar nichts 
zu sehen! 


64 | Sonderheft O1/2008|play? 


Auf den ersten Blick sind es in 
der Tat lediglich die Schauwerte, 
die verbessert wurden. Was һе!Вї 
verbessert, um Lichtjahre voran- 
getrieben trifft es eher. Unsere 
Screenshots zeigen deutlich, was 
noch beeindru- 

Die Fahrzeuge 
und das Beleuchtungsmodell von 
Gran Turismo 5 Prologue sind die 
absoluten Stars des Titels. Wir 
wollen das bóse Wort Fotorealis- 


in Bewegung 
ckender ausfällt. 


mus nicht überstrapazieren, aber 
auf den ersten Blick könnte man so 
manchen Schnapp- 
schuss für ein echtes 
Foto halten, oder? 


Der Detailreichtum 


der Boliden wurde in nie gesehene 
Höhen geschraubt und wirklich 
jede Oberfläche reagiert anders auf 
Sonneneinstrahlung. Die Schat- 
tenwürfe fransen zwar gelegent- 
lich etwas aus, was aber in erster 
Linie in Replays auffällt und den 
Gesamteindruck 
nicht schmälert. Etwas weniger 
beeindruckend fallen die Strecken 
aus. Während London mit detail- 
lierter Architektur begeistert, wird 
ein Kurs wie Suzuka allein durch 
die hohe Auflösung nicht spekta- 
kulärer. Der Asphalt glänzt in der 
Sonne, Zuschauer säumen die 
Strecke und der Himmel ist blauer, 
als er es in der Realität jemals sein 


überragenden 


wird, aber ein richtiger Hingucker 


£J 


ip 
A Alle Bilder: play? 


springt dem Spieler nicht ins Auge. 
Spätestens beim Betrachten des 
Replays eines Rennens in Daytona 
kommt gar Enttäuschung auf. Die 
Zuschauer auf den Rängen sind 
flache, unbewegliche Bitmaps - 
das ist nicht unbedingt die nächs- 
te Generation, die wir erwartet 
haben. 


In puncto Fahrmodell haben die 
Entwickler von Polyphony Digi- 
tal ihre Hausaufgaben gemacht. 
Während Gran Turismo 4 stel- 
lenweise fast schon zu 
tisch und empfindlich war, fühlt 
sich Prologue glaubwürdiger und 


realis- 


beherrschbarer an - zumindest 


E Der neue Standard: Die Cockpit- 
Ansicht ist enorm detailliert und lásst 
Sich prima fahren. 


solange man am Steuer eines 
Klein- oder Mittelklassewagens 
sitzt. Klemmt man sich hinters 
Lenkrad einer PS-Schleuder vom 
Schlage eines Ford GT oder Fer- 
rari FA30, verlangt das Spiel ei- 
nen zarten Gasfuß. Wer am Kur- 
venausgang voll aufs Gas latscht, 
wird in Sekundenschnelle zum 
Geisterfahrer oder muss kráftig 
am Lenkrad kurbeln, um auf der 
Strecke zu bleiben. Zahlreiche 
Fahrhilfen können zugeschaltet 
werden, machen das Unterneh- 
men Rennsieg dann aber nicht 
Ohne 
rutscht man 


zwangsläufig einfacher. 
Traktionskontrolle 
schnell hin und her; schaltet man 


das kleine Helferlein ein, geht’s 


um „= 


E Crash-Gefahr: Online sind Rennen 
ohne Gegnerberührungen eher die 
Ausnahme. 


> "AURELLZ- LIE = 


im Schneckentempo um die Kur- 
ve. Es empfiehlt sich ohne Frage 
die Nutzung eines Lenkrads, um 
das Fahrgefühl in seiner ganzen 
Stärke zu erleben. Wer das nöti- 
ge Kleingeld mitbringt, greift am 
besten direkt zum neuen Driving 
Force GT von Logitech, an dem 
während der Fahrt Bremsbalan- 
ce, Traktionskontrolle und Stoß- 
dämpfereinstellungen verändert 
werden können. 


Der Name Prologue deutet es be- 
reits an, hier gibt's kein vollwer- 
tiges Spiel fürs Geld – aber viel- 
leicht wenigstens genug Spiel? 


Spielspaf Singleplayer 
тв e e 


Spielspaß Multiplayer 
Kommentar von TwiPri: 


„Auch hier konnte man die Möglichkeiten nicht 
| ausreizen.“ 


78% | 


Kommentar von FoXtheBulldog: 
„Es gibt ein dickes Minus, was die Anzahl der 
Strecken angeht.“ 


69% 


Drei Meisterschaften plus eine 
Bonus-Meisterschaft, 71 Fahr- 
zeuge, fünf Strecken und ein On- 
line-Modus sollten einerseits für 
lange Zeit beschäftigen, auf der 
anderen Seite ist Gran Turismo 
4 für Serien-Neulinge der besse- 
re Deal. Fans der Reihe stehen 
wieder mal vor dem Dilemma, ob 
sie sich in der langen Wartezeit 
auf den „echten“ Nachfolger er- 
neut die Kohle aus den Taschen 
ziehen lassen wollen. Gran Turis- 
mo 5 Prologue ist kein schlech- 
ter Deal, aber eben auch kein 
Schnäppchen, und der Mangel 
an echten Neuerungen macht die 
Entscheidung auch nicht gerade 


leichter. MB/PH 


[Beste]Runde] 


rennspiele 


Nach dem Test von Gran 
Turismo 4 hatte ich mir 
geschworen, dass mir die 
Entwickler von Polyphony 
Digital nicht noch einmal 
so billig wegkommen. Und 
jetzt? Gibt’s immer noch 
kein Schadensmodell oder 
unterschiedliche Witte- 
rungsbedingungen und so vieles andere auch 
nicht. Dummerweise erhebt Prologue ja auch 
keinen Anspruch auf Vollständigkeit, ich muss 
also weiter auf Gran Turismo 5 warten, um die 
große Mängelkeule zu schwingen. So bleibt mir 
nur das Staunen: über die atemberaubende Optik, 
das stark verfeinerte Fahrmodell und das reich- 
lich verhunzte Balancing. Während einige Rennen 
selbst einhändig kein Problem sind, verlangen 
die Bestzeit-Herausforderungen dem Fahrer 
alles ab. Hatte ich in den vielen Teststunden eine 
Menge Spaß? Ja. Würde ich sagen, dass dieser 
Spaß 40 Euro wert ist? Nur bedingt, denn ein 
Schnäppchen ist Prologue nicht. Autonarren mit 
HD-Fernseher kommen am Spiel nicht vorbei — 
Simulations-Muffel sparen sich die Anschaffung. 


] Maximale Auflösung: 

А 720p, 1080р 
Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: — 
Sixaxis/DualShock: 
nein/ja 
Zubehör: 


Termin: 28. März 2008 
Hersteller: 
Entwickler: 


Sprache/Text: 


Polyphony Digital 
.deutsch/deutsch 
eicht І normal І hart 
ohne Beschránkung 
BEE ca. 25 Euro 


Anzahl Spielmodi: ......................... 1 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 
Splitscreen (Spieler): . . . 


Unfassbar hübsche Optik mit 
überragenden Fahrzeugmodellen 


Verbessertes Fahrmodell — nachvollzieh- 
barer und besser beherrschbar 


Zahlreiche Edelflitzer im Fuhrpark 
enthalten — ein Fest für Autoliebhaber 


Keine Probefahrten möglich, Autokauf 
wird zum riskanten Unterfangen 

Im Arcade-Modus dürfen lediglich 
erworbene Autos gefahren werden. 


Der Splitscreen-Modus bietet keine 
Computergegner und kaum Spaß. 


GRRFIK SOUND 
с ШИШЕ S 
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E Nur ein kleiner Kratzer: Das Schadensmodell ist atemberaubend und lässt selbst die blechzerfetzenden Vorgänger alt aussehen. 


. J| BURNOUT PARADISE 


Neuer Ansatz, neue Technik, neue SpielspaB -Dimensionen? 
7 \ Criterions erster echter Next-Gen-Teil der Serie ist endlich da! 


Action-Rennspiel > Konzept- 
veränderungen bei erfolgreichen 
Spielserien – wie Burnout – sind 
immer eine in vielerlei Hinsicht 
spannende Angelegenheit. Wird 
dieser neue Weg von der Fan- 
gemeinde angenommen und im 
Idealfall als konsequente Evoluti- 
on der Marke anerkannt? Fragen, 


die sich mit Sicherheit auch Alex 
Ward von Criterion Games wäh- 
rend der Entwicklung von Burn- 
out Paradise gestellt hat. Wirklich 
besorgt gab sich der Mann, der 
mit seinem Team die PS2 ein ums 
andere Mal an die Grenzen des 
technisch Machbaren getrieben 
hat, allerdings nie. Selbstbewusst 


E Colt Seavers wäre stolz: In Paradise City könnt ihr massig Stunts ausführen. 
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sprach er von der Neuerfindung 
und Neudefinition der Serie und 
davon, dass nichts mehr so sein 
wird wie früher. Und tatsächlich, 
Burnout Paradise fühlt sich über 
weite Strecken vollkommen an- 
ders und im Kern doch irgendwie 
vertraut an. 


VON CHAOS UND FREIHEIT 

Die klassische Menü-Struktur 
und straffe Linearität vergangener 
Teile ist passé und einem Paradi- 
se City getauften und verdammt 
groBen Spielplatz gewichen, in 
dem ihr tun kónnt, was ihr wollt 
— und zwar von Anfang an. Nach- 
dem ihr stilecht euren ersten Wa- 
gen vom Schrottplatz und eine 
Anfánger-Fahrlizenz 
habt, liegt es an euch, was ihr 
anstellt. Unterstützend informiert 
euch das Spiel in Form eines vir- 
tuellen DJs über alle wichtigen 


bekommen 


rnehrspieler 


einzelspieler 


Fakten und Orte. Die fünf Stadt- 
teile des Crash-Paradieses bieten 
genügend Inhalt, um sich schnell 
in der Erforschung des riesigen 
Gebietes zu verlieren. Definitiv ein 
Kompliment an das neue Konzept. 
Ihr kónnt Werbetafeln durchbre- 
chen, besondere Supersprünge 
ausführen, die in stylishen Mo- 
mentaufnahmen dokumentiert 
werden, massig Abkürzungen und 
alternative Routen entlangheizen, 
eure Mühle durch waghalsige 
Power-Parking-Manóver in über- 
all anzutreffenden Parklücken 
abstellen und sogenannte Drive- 
Thrus ausfindig machen. Letztere 
sind Tankstellen, Werkstätten und 
Lackierereien, in denen ihr entwe- 
der euren Boost komplett auffüllt, 
euren Boliden mit einem Schlag 
von allen Blessuren befreit oder 
eurer Karre einen neuen Anstrich 
verpasst. 


www.playdrei.de 


Freeburn-Challenge ERFOLG 
Wa e e pn 


E Herausfordernd: 
Versucht mal, eine 
Barrelroll durch dieses 
an einem Kran aufge- 
hángte Flugzeugteil zu 
machen. 


E Gebrandmarkt: Im Marked-Man-Modus geht es heftig zur Sache. Euer Ziel: einfach nur überleben und zum Ziel gelangen. 


KARRIERELEITER 

So reizvoll es auch ist, einfach ziel- 
los herumzucruisen, so gilt es doch 
auch in Burnout Paradise an Renn- 
Events teilzunehmen und immer 
neue Führerscheine zu ergattern. 
Besonders witzig ist in dieser Hin- 
sicht die Móglichkeit, die virtuelle 
Fahrerlaubnis mit eurem Antlitz zu 
versehen. Die  PlayStation-Eye- 
Kamera macht's móglich. Um ein 
Rennen zu starten, werdet ihr ein- 
fach an einer x-beliebigen Kreu- 
zung langsamer, haltet kurz L2 und 
R2 gedrückt und rast nach wenigen 
Ladesekunden zu einem von acht 
Zielpunkten. Neben den 
bekannten 
Rennen, 
Rage-Events 
Burning Routes haben 
sich die Entwickler zwei 


klassischen 
Road- 
und den 


den 


vollkommen neue Renn- 


Modi einfallen lassen. 


www.playdrei.de 


Die Marked-Man-Rennen sind eine 
Burnout-typische Variante des alt- 
bekannten Katz-und-Maus-Spiels, 
in dem ihr die Rolle des Gejagten 
übernehmt und von immer aggres- 
siver werdenden Kontrahenten at- 
tackiert werdet. Bei Stuntrennen ist 
der Colt Seavers in euch gefragt. 
Ballert euch durch die Stadt und 
erreicht die geforderte Punktezahl 
durch waghalsige Sprünge, Flat- 
Spins, Barrelrolls und andere spek- 
takuläre Manöver. Übrigens bleibt 
bei allen Rennarten die Stadt ein 
offenes Straßennetz. Den Online- 
Modus startet man direkt im Spiel 


Anzeige 


sel € 54,90 | 


per Tastendruck und entscheidet, 
ob man einem Spiel beitritt oder 
selbst eines ausrichtet. Bis zu acht 
Geschwindigkeits-Junkies dürfen 
sich online bei Rennen oder mit 
diversen Challenges vergnügen. 
Mit PlayStation-Eye und Head- 
set kommt noch einmal doppelt 
so viel Spaß auf, wenn man seine 
Mitspieler fluchen hört und ihr wut- 
verzerrtes Gesicht belächelt. Scha- 
denfreude ist eben immer noch die 


schönste Freude. UG/PH 


Jeux 


bei 
Spielspaß Singleplayer 89% 


Kommentar von attitude: 


„Eine ganze Stadt zum Austoben garantiert 
monatelangen Spielspaß!“ 


Spielspaß Multiplayer 80% 


ты 1 


Kommentar von bigBrosi: 


„Schneller Zugriff auf den Online-Modus und ein 
Höllenspaß, andere Spieler zu schrotten.“ 


rennspiele test — 


в UDO CRNJAK 


Maximale Auflösung: 720p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1, DTS 

2 Installationsgröße: 


|. ЖА] 12 MByte 
E. 


Sixaxis/DualShock: ja/ja 
Zubehör: 
Lenkrad, PlayStation-Eye- 
und EyeToy-Kamera, Headset 

Termin: 

Hersteller: 

Entwickler: 

Sprache/Text: 


Schwierigkeitsgrad: 
USK: 
Preis: 


24. Januar 2008 
Electronic Arts 
Criterion Games 
deutsch/deutsch 
| normal I hart 
ab 12 Jahren 
ca. 55 Euro 


Anzahl Spielmodi: 

Max. Spieleranzahl (online/LAN): 
Splitscreen (Spieler): 
Voice-Chat: 


Das geniale Schadensmodell lásst regelmá- 
Big die Kinnlade nach unten fallen. 


Das Spiel läuft mit konstanten und unglaub- 
lich schnellen 60 Bildern pro Sekunde. 


Fette Motoren- und Crash-Geráusche und 
der geniale Soundtrack begeistern. 


Cooler Einsatz der PlayStation-Eye-Kamera 
offline und online 


Durch das offene StraBennetz verfáhrt man 
sich schnell, was ordentlich frustrieren kann. 


Man kann die Rennen nicht neu starten oder 
abbrechen, wenn man am Verlieren ist. 


GRRFIK SOUND 


|o ШЕШЕ 5 
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E Hang loose: Einfach mal hängen lassen und entspannen — und kurz darauf 
strómt das Adrenalin wieder durch die Blutbahn. 


Wi Rockstar: Hier wird gerade der Begriff 
„Luftgitarre“ völlig neu definiert. 


MEINUNG - 
æ MAIK BÜTEFÜR 


MotorStorm my ass! Ich hatte schon an ATV Quad Power 

Racing 2 (2003) meinen Spaß und Pure ist eine würdige 
Next-Gen-Fortsetzung. Fette Optik, noch fettere Tricks, klasse $ 
Streckendesign — so muss ein Arcade-Rennspiel aussehen! / 
Die Steuerung ist nach fünf Sekunden kapiert und schon haut 

man Tricks raus, die selbst die SSX-Snowboarder neidisch 

werden lassen. Natürlich freue ich mich immer noch auf Mo- 
torStorm: Pacific Rift, aber Pure steht jetzt schon auf meiner 
Einkaufsliste, MotorStorm 2 muss sich erst noch beweisen. 


БВ | Sonderhe 


Die Disney-Trickserie wirbelt eine Menge 
Staub auf und stiehlt der Offroad-Konkur- 
renz komplett die Show. 


D 


Action-Rennspiel > Der von 
den Black Rock Studios (ehe- 
mals Climax Racing) entwickelte 
Quad-Racer sieht nicht nur un- 
verschämt gut aus, sondern 
lässt sich auch perfekt steuern 
und macht einfach unglaublich 
viel Spaß. Genau die richtige 
Mixtur, um es der Konkurrenz 
schwer zu machen. 


GRAVITATION NEU 
DEFINIERT 

Wie es sich für einen waschech- 
ten Quad-Racer im Aracde-Stil 
gehört, könnt ihr alle möglichen 
Verrenkungen auf eurem Ge- 
fährt vollziehen und die Gesetze 
der Physik ein ums andere Mal 
aushebeln. Zieht den linken 
Ministick bei der Anfahrt auf 
eine Rampe oder Bergkante 
nach unten und lenkt dann im 
Moment des Absprungs nach 
oben. Einmal in der Luft, hal- 
tet ihr X-, Kreis- oder Dreieck- 
Button gedrückt und bewegt 
den linken Analogstick in eine 
Richtung, um einen bestimmten 
Trick auszuführen. Je kompli- 
zierter die Tricks und je mehr 
Manöver ihr während eines ein- 


zigen Sprungs aneinanderreiht, 
desto mehr Punkte erhaltet ihr. 
Mit der L1- und der R1-Taste 
werden die Tricks zusátzlich 
„getweaked“. Das gibt mehr 
Punkte, erfordert aber auch ein 
besseres Timing. Jeder Trick 
füllt eure Boost-Leiste. Ist diese 
dann vollständig geladen, führt 
ihr durch gleichzeitiges Drücken 
der L1- und R1-Taste plus einer 
Richtung auf dem Analogstick 
einen in der Realität absolut un- 
möglichen, dafür aber atembe- 
raubenden Spezialtrick aus. Ihr 
könnt die Boost-Energie jedoch 
auch für einen Geschwindig- 
keitsschub benutzen. 


QUAD-DREIKAMPF 

In der Welttournee, dem Herz- 
stück des Spiels, 
trickst ihr euch in zehn Rennse- 
rien mit insgesamt 50 Einzel- 
events von Platz 100 an die 
Spitze der Weltrangliste. Dabei 
erwarten euch drei verschie- 
dene Arten von Competitions. 
Bei Wettrennen geht es auf den 
zwölf Standardkursen einfach 
nur um einen Platz auf dem Sie- 
gerpodest. Sprintrennen finden 


rast und 


01:09.46 


Runde 


auf kürzeren Abschnitten der 
Hauptstrecken statt. 
style-Rennen verfallt ihr in einen 
regelrechten Trickrausch. Eine 


In Free- 


vorgegebene Rundenzahl gibt 
es hier nicht — gefahren wird, 
bis der Tank leer ist. Neben zu- 
sátzlichen Sprungmóglichkeiten 
in Form von Holzrampen müsst 
ihr in der Luft schwebende Pick- 
ups Punkte-Verdoppler, 
Boost-Energie oder Spezialtricks 
nutzen, um zu gewinnen. Spe- 


wie 


zialtricks sind immens wichtig 
und katapultieren euren Punkte- 
stand in schwindelerregende 
Wer regelmäßig auf 
dem Treppchen landet, schaltet 
bessere Anbauteile, Leistungs- 
Upgrades und optische Tu- 
ning-Parts für die Bikes frei. 


Dem Tuning wird in Pure eine 


Höhen. 


tragende Rolle zuteil, denn nur 
wer mit dem richtigen Quad-Set 
-up an den Start geht, hat über- 
haupt eine Chance auf den Sieg. 
In der Garage stehen euch ins- 
gesamt 25 Bauteilgruppen beim 
Bau eurer eigenen Quads zur 
Verfügung. Neben der richtigen 
Abstimmung auf Rennen oder 
Tricks ist aber noch eine weitere 


www.playdrei.de 


Sache immens wichtig: Strecken- 
kenntnis! 


EINE AUGENWEIDE 
Schon wáhrend der 
Runden auf den malerischen 


ersten 


Kursen war die Meinung inner- 
halb der Redaktion einstimmig: 
geil 
Die Weitsicht während der be- 
die 
Unmengen an Details sowie 
jede Menge Effektspielereien 
sorgten mehrfach für Begeiste- 
rung. Und die Framerate bleibt 
bei konstanten 30 Bildern pro 
Sekunde - ganz ohne Ruckler 
oder Slowdowns. Etwas weni- 
ger beeindruckend ist hingegen 
der Sound. Zwar klingen die 


Pure sieht einfach aus! 


eindruckenden Sprünge, 


wählst, kannst du es umbauen. 


@ Verschrorte den Bike © Zurück 


I 


SINN 


Lë kam ae S 


ES 


И in den Wipfeln: Thailand hat ein- 
im Spiel zu bieten. 


W Seitenansicht: Mittels des rechten 
Analogsticks ist die Kamera frei 
rotierbar. 

Anzeige 


Jetzt 
WWW. 


Quad-Motoren authentisch und 
der Soundtrack treibt mit einem 
Mix aus Drum&Bass- und Rock- 
Sounds ordentlich an, Sur- 
round-Speaker und Subwoofer 
hätten aber deutlich mehr ins 
tonale Geschehen einbezogen 
Speziell die 
Räumlichkeit, etwa bei von hin- 


werden können. 


ten herannahenden Gegnern, 
MotorStorm deutlich 
besser. Zum Testzeitpunkt war 


ist bei 


es uns leider nicht möglich, den 
Online-Modus in Augenschein 
zu nehmen, da die Server noch 
nicht online waren. Ihr könnt die 
Mehrspieler-Wertung allerdings 
Release-Zeitpunkt 
des Spiels auf unserer Website 
nachschlagen. TO/UC 


ab dem 


Ж Verandere dein Bike 


D Hobby-Schrauber: Bastelt eure eigenen Quads zusammen. 


deutig die schónsten Landschaften 


pel € 57,90 


.de 


rennspiele test 


в ТОМІ OPL 


Donnerwetter, ich kann 
mich nicht erinnern, inner- 
halb so kurzer Zeit so oft 
die „Neustart“-Funktion im 
Pausenmenü eines Renn- 
spiels bemüht zu haben wie 
in den ersten Stunden mit 
Pure. Das lag aber keines- 
falls an einem fehlerhaften 
Spieldesign, sondern an a) meiner Unfähigkeit, 
b) meiner mangelnden Streckenkenntnis und c) 
meinem völlig falsch aufgebauten Quad. Alle drei 
Punkte — ja, auch der erste! - haben sich aber 
mit zunehmender Spieldauer in Luft aufgelöst. 
Mittlerweile fliege ich mit den schnellen Klasse- 
A-Motoren über die Kurse, mache Spezialtricks 
wie Sidewinder, Shaolin Funk und Horse Boxer 
am laufenden Band und fahre immer vorne mit. 
Man muss sich eben reinfuchsen — auch weil die 
KI-Gegner ordentlich am Gashahn drehen. Was 
mir zum vollkommenen Glück noch fehlt, wäre 
ein Big-Air- oder Stunt-Show-Modus, etwa in 
einer großen Arena, für zusätzliche Abwechslung 
und vielleicht noch eine alternative Kameraper- 
spektive. Ansonsten hab ich nichts zu motzen. 


| INFOS Ҹ 

в TECHNISCHE ANGABEN 

5| Maximale Auflösung: 720p 
"| Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 


1.068 MByte 

Sixaxis/DualShock: 

ja/ja 

Zubehör: 
в DATEN 
Termin: 25. September 2008 
Hersteller: Disney Interactive 
Entwickler: Black Rock Studios 
Sprache/Text: deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: eicht І normal I hart 
USK: ab 6 Jahren 
Preis: ca. 60 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Anzahl Spielmodi: 2 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 16/ - 
Splitscreen (Spieler): nein 


Voice-Chat: Noch nicht bekannt 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Perfekte Quad-Steuerung, tolles Tricksystem — 
beides geht schnell in Fleisch und Blut über. 


Superstabile Framerate (30 fps), die 

nicht einmal in die Knie geht 

Viele der Kurse bieten kilometerweite Fern- 
sicht und echtes Postkartenpanorama 


Sinnvolles Tuning-Feature, das weit mehr als 
nur eine Alibi-Funktion hat 


Nur eine Fahrzeugklasse (sofern man das als 
Nachteil eines Quad-Racers anführen will) 


Nur eine einzige Kameraperspektive (die fángt 
das Geschehen allerdings stets bestens ein) 


GRRFIK SOUND 


8 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 


test rennspiele 


* 


I EE ЧИШ 


ulii: 


PM G RI D 


Das erste Next-Gen-Kapitel von 
Codemasters' Rennfahrer-Epos ist fertig 
und beschreitet neue Wege. 


Gehan Pathira 
Udo pla 
Yamaguc 


Bi Glamour-Racing: Mit GRID bewegt sich die Race-Driver-Serie in Richtung 
Arcade und macht Need for Speed Konkurrenz. 
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Bi Sand im Getriebe: Solche Patzer könnt ihr dank der Rückspul-Funktion je nach Schwierigkeitsgrad unterschiedlich oft ungeschehen machen. 


Action-Rennspiel > Codemas- 
ters’ prestigeträchtige Rennspiel- 
Reihe beschreitet mit Race Driver: 
GRID neue Wege. Reicht das, um 
die Konkurrenz auszustechen und 
sich vielleicht sogar an die Genre- 
spitze zu katapultieren? 


WEG VOM REALISMUS 

Race Driver: GRID hat mit den 
vergangenen drei Teilen durch- 
aus Gemeinsamkeiten, geht aber 
auch deutlich in Richtung Arcade- 
Racing und macht somit mehr der 
Need for Speed-Reihe Konkurrenz 
als Gran Turismo, wie es zu PS2- 
Zeiten noch der Fall war. Das zeigt 
sich unter anderem an der Auswahl 
der Rennevents. So findet ihr auch 
in GRID Tourenwagen-, Formel-3- 
oder etwa Langstrecken-Rennen, 
das Repertoire an Veranstaltungen 
wird jedoch dieses Mal durch di- 
verse Drift- und Tuning-Events 
und jede Menge Stadtkurse in 
amerikanischen, europäischen 


und japanischen Metropolen er- 
gänzt. Gerade durch die Mischung 
aus Altbewährtem und neuen 
Rennevents hat das neue Race 
Driver unglaubliche Abwechslung 
und gigantischen Umfang zu bie- 
ten. Auch die Steuerung von Race 
Driver: GRID ist wesentlich arca- 
diger als früher. Zwar bietet euch 
das Spiel diverse Fahrhilfen, aber 
Optionen wie Traktionskontrolle, 
Lenk- und Bremsassistent könnt 
ihr lediglich aktivieren oder deak- 
tivieren und diese bieten selbst 
bei vollständigem Verzicht nie 
das anspruchsvolle Fahrgefühl 
eines Gran Turismo 5 Prologue. 
Das Fahrverhalten ist allgemein 
ein Element, an das ihr euch im 
Laufe des Spiels erst gewöhnen 
müsst. Immer wieder erinnert das 
Handling beispielsweise an das 
von Colin McRae: DIRT – Stich- 
wort: Luftkissenboot. Bodenun- 
ebenheiten werden die meiste Zeit 
ignoriert, sowohl optisch durch 


E Zähme das Biest: Das Handling der Vehikel ist zwar insgesamt arcadiger 
geworden, solche PS-Monster brechen aber trotzdem gerne aus. 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: play? 


SEKT 3 B [ЕЧ rennspiele test __ 


Udo play3- 1 


ZEIT 


00:09.57 


~ > 'Suni Anda 2 


EI Abwechslung pur: Bei den Touge-Rennen geht es darum, der Schnellste zu sein, ohne den Gegner dabei zu berühren. 


fehlendes Kamerawackeln als 
auch physisch durch eine viel zu 
lasche Force-Feedback-Einbin- 
dung des Dualshock 3. Darüber 
hinaus ist die Handhabung der 
unterschiedlichen Fahrzeug-Arten 
im Ganzen zu undifferenziert. Ins- 
gesamt lässt sich GRID aber nach 
etwas Eingewöhnungszeit sehr 
gut kontrollieren. Fordernde, ge- 
legentlich etwas übertrieben ag- 
gressive Kl-Gegner, die sich nicht 
nur mit euch, sondern auch unter- 
einander heiße Positionskämpfe 
liefern und durchaus auch mal von 
der Piste fliegen, lassen ungemein 
packendes Renn-Feeling aufkom- 
men. Genial! Hier spielt das Ent- 
wicklerteam klar seine jahrelange 
Erfahrung aus. 


HARTES RENNFAHRER-LEBEN 

Die DTM Race Driver-Serie war 
noch nie ein Spiel für Schatten- 
parker und so verlangt euch auch 
GRID einiges an fahrerischem 


Können ab. Leider ist der Schwie- 
rigkeitsgrad nicht immer gut aus- 
balanciert, was gelegentlich sogar 
Rennen auf dem zweiten von ins- 
gesamt fünf Härtegraden zu einer 
knallharten Angelegenheit werden 
lässt. Fahrfehler können durch die 
Rückspul-Funktion unterschied- 
lich oft - abhängig vom gewählten 
Schwierigkeitsgrad-ungeschehen 
gemacht werden. Eine nette Idee, 
die manchmal das Rennen zu ein- 
fach werden lässt und manchmal 
eben auch bitter nötig ist. 

Bei der Gestaltung des Karrie- 
re-Modus haben die Entwickler al- 
lerdings viel Potenzial brachliegen 
lassen. Ihr arbeitet euch vom frei- 
en Fahrer, der zunächst für andere 
Teams Rennen fährt, zum Chef 
eines eigenen Rennteams hoch 
und nehmt an Veranstaltungen in 
den drei Territorien USA, Europa 
und Japan teil. Siege bringen Geld, 
Ansehen und dadurch schließlich 
auch Sponsoren. Später könnt ihr 


Wi Geniales Rennfeeling: Die КІ der gegnerischen Fahrer ist sehr gut. Sie sind 
teilweise sehr hartnäckig, machen aber auch Fehler. 


www.playdrei.de 


sogar einen zusätzlichen Fahrer 
verpflichten. Leider ist das Team- 
Management sehr oberflächlich 
und euer Spielraum sehr begrenzt. 
Euer KI-Kollege etwa fährt ledig- 
lich bei den Events mit, an denen 
ihr selber teilnehmt und macht sich 
nur durch gelegentliche Kommen- 
tare über Funk bemerkbar. Strate- 
gische Absprachen mit ihm oder 
gar der getrennte Einsatz in einem 
anderen Renn-Event sind nicht 
möglich. Schade! In technischer 
Hinsicht läuft der Titel die meiste 
Zeit stabil mit 30 Bildern pro Se- 
kunde, die nur selten unterschrit- 
ten werden. Gemeinsam mit dem 
sehr guten Schadensmodell und 
der gelungenen Soundkulisse, die 
durch ein dynamisch reagierendes 
Publikum und authentische Mo- 
torengeräusche Punkte sammelt, 
kann sich Race Driver: GRID ab- 
solut sehen und hören lassen. UC 


Anzeige 
GL 
op pel € 59,90 
WWW. .de 


Spielspaß Singleplayer 


MEINUNG 


в UDO CRNJAK 


Ich habe — zugegeben — 
doch einige Zeit gebraucht, 
bis ich mit GRID warm 
geworden bin. Zu viele 
Elemente, wie etwa das 
erschütterungsarme 
Handling, der Grundaufbau 
der Menüs und auch der 

4 Grafikstil, haben mich 
zunächst an Colin McRae: DiRT erinnert und 
etwas die Eigenständigkeit vermissen lassen. 
Auch an das neue, wesentlich arcadigere 
Fahrverhalten musste ich mich erst gewóhnen. 
Nachdem ich aber die Eigenheiten akzeptiert 
hatte, konnte ich nicht mehr aufhören. Vor allem 
das geniale Rennsport-Feeling hat mich total 
fasziniert. Allerdings gibt es auch einiges, was 
mich an GRID stört. So ist die Führung des ei- 
genen Rennstalls total oberflächlich und kommt 
zudem nur schwer in die Gänge. Der schlecht 
ausbalancierte Schwierigkeitsgrad sorgt trotz 
Flashback-Funktion für frustrierende Momente. 
Kleinigkeiten wie eine fehlende Strecken- 
Übersichtskarte oder der sich wiederholende 
Saison-Abschluss in Le Mans nerven zusätzlich. 


INFOS y 

в TECHNISCHE ANGABEN 

Maximale Auflösung: 720p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 


Sixaxis/DualShock: 

nein/ja 

Zubehör: 

Lenkrad, Headset 
в DATEN 
Тептїп:........................ 30. Mai 2008 
Hersteller. Codemasters 
Entwickler: ......... Codemasters Racing Studio 
Sprache/Text: ................ deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht I normal І hart 
TEE ab 6 Jahren 
Preis... ca. 60 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Anzahl Spielmodi: . sus mexawsssa tl 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): M 2. 12 = 
Splitscreen ($рїеЇег):.................... nein 
Voice-Chat:........... EE . ja 


в VOR- UND NACHTEILE 
Die drei Territorien USA, Europa und Japan 
bieten einen sehr groBen Umfang. 
Zahlreiche neue Renn-Events machen GRID 
ungemein abwechslungsreich. 
Dank der fordernden Gegner-KI kommt 
grandioses Rennsport-Feeling auf. 
Das sehr gute Schadensmodell sorgt für sehr 
spektakuläre Unfälle. 

@ Das Team-Management ist sehr 
oberflächlich und nutzt sich schnell ab. 


@ Der Schwierigkeitsgrad ist nicht sehr gut 
ausbalanciert und sorgt für Frustmomente. 


mmi | 


Kommentar von meisternintendo: 


„GRID rast mit Vollgas in die Herzen fast aller 
Rennspielfans! Gelungen!“ 


Spielspaß Multiplayer 50% 


seenen 


Kommentar von Pavalo: 


„Macht Spaß, aber nur wenn vernünftige User 
mitfahren.“ 


GRAFIK SOUND 


8 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 


play? | Sonderheft 01/2008|71 


vorschau rennspiele 


MEINUNG 


в PETER HANTSCHE 
Ein Spiel, in dem man mit 
Monstertrucks kleinere 
Autos einfach platt fahren 
darf, muss einfach ein Hit 
werden. Zwar sieht auch 
Teil 2 nicht so irre gut aus, 
wie uns Sony seinerzeit mit 
einem Renderteaser zum 
Vorgänger weismachen 
wollte, aber ein optisches Schmankerl wird 
die Raserei allemal. Zumal die Insel mit ihrem 
Urlaubsflair einiges mehr hermacht als Wüste, 
Wüste und nochmals Wüste. Ich bin definitiv 
voller Vorfreude, und wenn die 16 neuen Kurse 
nur zwei Drittel so genial designt sind wie die 
acht des Vorgängers, dann wird das Teil der 
Kracher schlechthin. 


7 INFOS | 
= DATEN 
Hersteller: SE ... Sony 
Entwickler: .... . Evolution Studios 
Termin: ............ ‚. Herbst 2008 
WERTUNGSTENDENZ 


10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 


MEINUNG 


»>- PETER HANTSCHE 


Verdammte Axt ist das 
schnell und verdammte Axt 
ist das schwer! Mit der Zeit 
gewöhnt man sich jedoch 
an die Geschwindigkeit 
und rast wie in Trance über 
die futuristischen Kurse. 
Dazu trägt natürlich auch 
die Wipeout-typische, 
treibende Electro- und Technomusik bei, die 
unter anderem von Genregrößen wie Kraftwerk 
stammt. Das ist normalerweise so gar nicht 
meins (enthält schließlich keine Gitarren und 
keine Doublebass), aber zu Wipeout passt es, 
nein, gehört es unumstößlich dazu. Spielt man 
dann noch den Zone-Modus, ist man völlig im 
Wipeout-Rausch versunken. 


ANH 
= DATEN 
Hersteller: DEER ...Sony 
Entwickler: . . . . ‚.. Sony Liverpool 
Termin: "I ... 2008 
WERTUNGSTENDENZ 


——  ÁáQ—— ` ишш 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 
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MOTORSTORM: PACIFIC RIFT 


Mit Vollgas durch das Dschungelcamp! 


Offroad-Action- 
Rennspiel > Ja, das 
erste Motorstorm sah 
nicht so aus wie der 
Rendertrailer. Und ja, 
der Umfang war nicht 
der Knaller. 
Heidenspaß hat der 
Anarchie-Off-Road- 
Rennmix trotzdem ge- 


Einen 


macht. Erfolgreich war 
er außerdem. So ließ 
die Ankündigung einer 
Fortsetzung nicht lang 
auf sich warten und die 
trägt den klangvollen 
Untertitel Pacific Rift. 
Das Beste daran: Es wird nicht 
mehr durch die kahle Wüstenei 
geheizt, sondern ihr brettert auf 
einer abwechslungsreich gestal- 
teten tropischen Insel ohne Rück- 
sicht auf Verluste drauflos. Die 


Entwickler versprechen doppelt 


E Schildtreffer: Da hat uns der Fiesling erwischt, aber wir 
haben dank Schutzschild keinen Kratzer abbekommen. 


WIPEOUT HD 


+ 1080p + 60 Frames = Adrenalin pur! 


Action-Rennspiel > Eigentlich 
müsste man nicht mehr schreiben 
als in der Überschrift. Nicht weil es 
über das Spiel nicht mehr zu sa- 
gen gäbe, sondern weil diese Glei- 
chung jedem, der schon mal ein 
Wipeout gespielt hat, das Wasser 
im Mund zusammenlaufen lässt. 
Das Spiel wird exklusiv via Down- 
load im PlayStation Store erhältlich 
sein und bietet quasi ein Best-of 


W Autsch: Der Kollege hat zwischen Renn- und Monstertrucks wenig zu lachen. 


so viele Kurse wie im Vorgänger, 
also 16 Stück. Natürlich sind auch 
neue Vehikel mit von der Partie. 
So gebt ihr nun auch mit aufge- 
motzten Youngtimern Gummi oder 
noch cooler: Rast mit einem Mon- 
stertruck durch die Pampa! Was 


der Strecken aus den PSP-Able- 
gern Pure und Pulse, insgesamt 
acht. Diese Zahl scheint allgegen- 
wärtig: Acht Gleiter, acht Renn- 
Teams, acht große Events in der 
Kampagne und so weiter. Wenn 
fahrerisches Können allein nicht 
ausreicht, darf man wie gewohnt 
mit Waffengewalt nachhelfen. Die 
Geschütze reichen von Minen über 
Raketen bis hin zu einem Erdbeben. 


im Weg steht bzw. fährt, walzt ihr 
mit diesen Ungetümen einfach 
platt. Gepaart mit dem genialen 
Streckendesign 
siger Sprünge, Kreuzungen und 
Abkürzungen 
erwartet uns Fahrspaß pur! PH 


voller waghal- 


halsbrecherischer 


E Aus allen Rohren: Wer nicht fahren kann, muss schießen. 
Sagt der Volksmund, jedenfalls so ähnlich. 


Neulinge freuen sich über einen 
optionalen Pilotenassistenten.Der 
hilft, über die verschlungenen Kur- 
se zu navigieren, und die Zahl der 
Kontaktaufnahmen mit der Bande 
reduziert sich. Nette Dreingabe: 
der Fotomodus. Dieser erlaubt es 
euch, jederzeit Screenshots in vol- 
ler HD-Auflösung anzufertigen und 
direkt auf der Festplatte eurer Kon- 
sole zu speichern. PH 


www.playdrei.de 


GRAN TURISMO 5 


Der Ferrari unter den Rennspielen 


Es wird die 
Rennsimulation vor dem Herrn. 
Der Gott der Geschwindigkeit. 
Das Amen der Rennstrecke. 
Mehrere hundert Fahrzeuge soll 
die fertige Version beinhalten, in- 
klusive Schadensmodell. 
die ganzen Wágelchen auch art- 
gerechten Auslauf haben, erwar- 
ten euch neben allen bekannten 
Pisten aus GT 4 in HD auch reich- 


Damit 


lich neue Kurse. Hauptproblem 
ist jedoch das Veróffentlichungs- 
datum. So steht Gran Turismo 5 
wohl nicht vor 2009, eventuell so- 
gar erst 2010 beim Spielehändler 
eures Vertrauens. Wer nicht so 
lang warten kann oder móchte, 
greift zu GT 5 Prologue. Die Vor- 
schauversion für alle bietet schon 
jetzt über 70 Wagen namhafter 
Hersteller und Online-Features 


rennspiele 


wie Gran Turismo TV. Per regel- 
mäßiger Patches erweitert Poly- 
phony Digital sein Appetithäpp- 
chen auch ständig. Unkenrufe 
könnten jetzt erschallen, 
solle sich doch lieber auf das 
„richtige“ Gran Turismo konzen- 
trieren, auf dass es endlich fertig 
werde. Wir meinen: Was lange 


man 


währt, wird gut - es sein denn, es 
heißt Duke Nukem Forever. PH 


Stadttour: Die Strecke durch London ist die optisch 
beeindruckendste der bisher in Prologue spielbaren Pisten. 


Straßensperre: Augen zu und Fuß aufs Gas, wird schon irgendwie gut gehen. 


Ein Hauch 
der Traumfabrik zieht durch die 
Marke. Denn der neue Teil Under- 
cover wartet mit einer ausgefeil- 
ten Story auf, die man mit ech- 
ten Schauspielern bebildert. So 
erfreut uns zum Bespiel Maggie 


www.playdrei.de 


Q in einer Hauptrolle. Sie spielte 
under anderem im letzten Teil der 
Stirb langsam-Reihe eine charis- 
matische Unsympathin. Ansons- 
ten ist wie immer heizen, rasen, 
Gas geben angesagt - und dies- 
mal nicht nur in einer frei befahr- 


Fernsehen: Im Online-Portal Gran Turismo TV kommen 
Autonarren abseits des Spiels voll auf ihre Kosten. 


NEED FOR SPEED: UNDERCOVER 


Need for Speed goes Hollywood 


baren Stadt, sondern 
їп einer Region, die 
gleich drei Metropolen 
beherbergt. Sinn der 
Übung: ein Verbrecher- 
syndikat unterwandern 
und hochnehmen. Zu 
diesem Zweck macht 
man sich einen Namen 
in der Untergrund- 
flüchtet 
den Cops und 
kutschiert heiBe Ware 
quer durch die Land- 
schaft. Das Fahrmodell 
trimmte man dabei pri- 
már auf Action. So sind 
zum Beispiel halsbrecherische 
180-Grad-Wendemanóver auf 
dem Freeway bei 200 km/h móg- 
lich, um die etwas aufdringlichen 


rennszene, 
vor 


Gesetzeshüter loszuwerden. Ein 
ordentlicher Schuss Tuning gar- 
niert das Racing-Menü. PH 


jeux 
pei 


Anzeige 


MEINUNG 


Gut Ding will bekanntlich 
Weile haben. Aber dass 
uns Polyphony Digital unter 
Umständen noch bis 2010 
schmoren lassen will, ist 
schon ein dicker Hund. 
Sollte man die angekün- 
digten Features wie das 

Гм. ^ Schadensmodell oder die 
glaubwürdigere Konkurrenten-Kl jedoch in der Zeit 
ordentlich implementieren, steht uns Auto-Enthu- 
siasten das beste, größte und wunderschünste 
Gran Turismo aller Zeiten bevor. Bis dahin hilft 
nur Gran Turismo 5 Prologue oder das Angebot 
von Gran Turismo TV, um sich über mangelnde 
Informationen und die schier endlose Wartezeit 
bis zum Release hinwegzutrósten. Geduld ist eben 
eine Tugend auch — oder gerade — unter Spielern. 


| INFBS N 
Hersteller:........ AFTER ER ET Sony 
Entwickler: .................. Polyphony Digital 
Termin... ‚....‹2009 
WERTUNGSTENDENZ 
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Ich steh auf Storys in 
Rennspielen, das gibt der 
Jagd nach Bestzeiten die 
nótige Würze. In Szene 
gesetzt mit echten Schau- 
spielern, macht das Ganze 
umso mehr Spaß, auch 
wenn der Plot nach dem 
bisherigen Erkenntnis- 
stand nicht sonderlich originell daherkommt. 
Wenn dann noch, im Gegensatz zum Vorgänger, 
das Geschwindigkeitsgefühl stimmt und das 
Tuning Stimmung versprüht, dann steht uns das 
beste Need fo Speed seit Jahren ins Haus. Ich 
bin jedenfalls heiß darauf, die Cops in atem- 
losen Verfolgungsjagden über den Highway 
abzuhángen. 


INFOS y 

НегеїеПег:..................... Electronic Arts 
Entwickler: ..... ... EA Black Box 
Termin: п... 2009 
WERTUNGSTENDENZ 
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test beat 'emup | 


Alle Bilder: play? 


TH VADERÓMA 


E Kritischer K.Q.: Hi be det dh Kampf gegen Raphael durch einen optisch 
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einzelspieler 


Juhu, endlich ist es fertig: Namcos Edel-Schwertgekloppe 
überzeugt auf ganzer Linie. 


1 YARN AR М. 


Beat Zem Up > Über zweiein- 
halb Jahre mussten Soul Calibur- 
Fans warten, bis sie wieder die 
Schwerter zücken konnten. Aber 
nun ist es schließlich so weit: Soul- 
calibur IV ist fertig und das Warten 
hat sich gelohnt, denn der Next- 
Gen-Einstand der Serie ist ein 
optischer Leckerbissen vom Aller- 
feinsten geworden. 

Selbstbewusst 
Entwickler einige neue Features 


kündigten die 


an, die der Serie zu altem Glanz 
verhelfen sollten. Vor allem das 
Gameplay war ein Punkt, an dem 
sie ansetzten. Gleich drei Neue- 
rungen stehen auf der Liste: die 
neue Seelenleiste, das Feature 
der zerstörbaren Rüstung und der 
„Kritische K.O.“. Alle drei Elemente 


knüpft und bringen genug frischen 
Wind ins Kampfsystem, um selbst 
alte Soul Calibur-Hasen erneut zu 
begeistern. Dreh- und Angelpunkt 
ist die Seelenleiste, die quasi als In- 
dikator für eure Spielweise fungiert. 
Spielt ihr aggressiv und deckt euer 
Gegner hauptsächlich Angriffe ab 
oder kassiert besonders viele Tref- 
fer, färbt sich seine Seelenanzeige 
langsam rot ein und fängt schließ- 
lich an zu pulsieren. Sitzt nun eure 
nächste schwere Attacke, erleidet 
er einen von prägnanten Lichtef- 
fekten begleiteten Seelenausfall 
(was für ein Name!). 

In diesem Zustand habt ihr nun 
die Chance, den Kampf durch 
einen „Kritischen K.O.“ sofort zu 
beenden. Drückt ihr unmittelbar 


sehr eindrucksvollinszen еп, ritischen K.0."-Move. sind unmittelbar miteinander ver- 


hu 


nach dem Seelenausfall gleichzei- 
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- Attacken im Repertoire. 


tig die X-, die Dreieck-, die Vier- 
eck- und die Kreistaste, bekommt 
ihr eine spektakulär inszenierte 
Mega-Attacke zu Gesicht, die 
euren Gegner ungeachtet seines 
Energievorrats zu Boden schickt. 
Da die Tastenkombination des 
,Kritischen K.O."-Moves bei jeder 
Figur dieselbe ist, ist die Ausfüh- 
rung an sich leicht. Euren Gegner 
in einen Seelenausfall zu verset- 
zen, ist die Schwierigkeit. Und das 
kann vor allem bei Duellen gegen 
menschliche Gegner eine span- 
nende und adrenalinreiche Ange- 
legenheit sein. 


BASTELSTUNDE 
Ebenfalls spannend, aber weit 
weniger aufreibend ist der Cha- 


rakter-Editor. Dieses Feature 


www.playdrei.de 


ILU o 0 


**ig Gute Ablenkung: Bei diesen beiden 


E Neuer Endgegner: Algol hat abgefahrene und unglaublich stylishe‘ 


x 


“ 
+ 


feierte in Teil 3 sein Debüt und 
wurde für den Next-Gen-Einsatz 
enorm überarbeitet. Grundsätz- 
lich habt ihr zwei Möglichkeiten. 
Ihr bearbeitet entweder einen be- 
reits existierenden Charakter des 
Kämpferfeldes oder ihr erstellt 
eine vollkommen neue Figur. Ne- 
ben den obligatorischen Funkti- 
onen, wie etwa der Festlegung von 
Aussehen und Ausrüstung, ver- 
fügt der Editor über Elemente, die 
einem Rollenspiel entstammen 
könnten. Das macht ihn komplex 
und motivierend gleichermaßen. 


SEELEN UND SCHWERTER 

Trotz all den Veränderungen über 
die Jahre sind die charakteris- 
tischen Elemente der Serie immer 
gleich geblieben: das herrlich 


I —— HH 0 07 
hübschen, großen ... ähem;.. Aug 


AR Jetzt 


| beat 'emup 


en ‚wird’so-mahchieiner abgelenkt sein. 
Anzeige” ER 


Se 
VOTE, Te 


Spielspaß Multiplayer 9096 


|. 


Kommentar von Wicked91: 


„sehr viel Spaß gehabt und viel gelacht. Ein großer 
Ansporn, zu gewinnen.“ 


Kommentar von Daid: 

„Im Multiplayer eine echte Spielspaßgranate, 
sowohl zu zweit vor einer Konsole als auch online 
trotz einiger Lags ein Riesenspaß. Ein echtes 


| Partyspiel.“ 


abgedrehte  Рапіаѕу-Сһагакїег- 
design und der starke Fokus auf 
die Story. Unter den mehr als 30 
Figuren finden sich altbekannte 
Figuren wie Mitsurugi, Astaroth, 
Taki oder Siegfried, aber auch 
einige Neuzugänge wie Hilde, 
Darth Vader oder sein geheimer 
Schüler. Die beiden Star Wars- 
Charaktere fügen 
etwas schwer in das Gesamt- 


sich zwar 
konzept ein, sind aber sehr gut 
gestaltet und überzeugen durch 
tolle Kombos. Insgesamt ist das 
Balancing der Charaktere auch in 
Teil 4 gelungen und jeder verfügt 
über eine teilweise bräsige, vor 
Klischees triefende und abge- 
drehte Storyline. Außenstehende 
schütteln den Kopf und wenden 
sich mit Grausen ab. UC/PH 


MEINUNG $ 
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УЗЕЛ, 


LEE 
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в UDO CRNJAK 


Was für eine Grafikbombe. 
Die Figuren mit ihren 
unzähligen Details und 
geschmeidigen Anima- 
tionen sind eine wahre 
Augenweide. Über das 
Frauenbild der japanischen 
Entwickler kann ich mich 
auch dieses Mal wieder 
nur wundern und muss die völlig überzogenen, 
frauenverachtenden ... Ach, scheiß drauf, es ist 
ein Videospiel und deshalb geht die Durch- 
schnitts-KórbchengróBe Doppel-D vollkommen 
in Ordnung. Abgesehen von diesen eindrucks- 
vollen optischen Reizen machen die spiele- 
rischen Neuerungen echt Laune, allen voran der 
„Kritische K.0.". Wenn sich ein Kämpfer langsam 
dem Seelenausfall nähert, verleiht das den 
Schwert-Balgereien eine herrliche Spannung. 
Ebenfalls nicht ohne eine lobende Erwáhnung 
móchte ich den Charakter-Editor lassen. Das 
Gute daran ist: Man kann dieses komplexe und 
intuitive Instrument benutzen, muss es aber 
nicht. So bleibt mir nur noch eins zu sagen: Fans 
werden sich die Finger danach lecken. ;-) 


в TECHNISCHE ANGABEN 


[x] Maximale Auflösung: 
e 1080р 
t Soundformate: 
dÉ Dolby Digital 5.1 
t Installationsgröße: 
D 2.646 МВуїе 
е Sixaxis/DualShock: 
М d nein/ja 

Zubehör: Headset 
в DATEN 
Termin: 31. Juli 2008 
Hersteller: Ubisoft 
Entwickler: Project Soul 
Sprache/Text: englisch, japanisch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht I normal І hart 
USK: ab 16 Jahren 
Preis: ca. 65 Euro 
в MEHRSPIELERRNGRBEN 
Anzahl Spielmodi: 2 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 4/- 
Splitscreen (Spieler): nein (2 Spieler, ein Bildschirm) 
Voice-Chat: ja 


в VOR- UND NACHTEILE 


Unglaublich detaillierte und hervorragend 
animierte Charaktere 

Darth Vader und sein geheimer Schüler sind 
super gelungen. 

Sehr guter und komplexer Charakter-Editor 
bietet viel Raum zum Experimentieren 

Die spielerischen Neuerungen passen super 
und geben den Kämpfen neue Würze. 

Der Umfang des Einzelspieler-Modus ist 
etwas zu gering. 

Ganz selten sind Ruckler und Slowdowns 
auszumachen. 


GRRFIK SOUND 


g 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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Anzeige 
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в MICHAEL PRUCHNICKI 


Gleich vorweg: Virtua Figh- 
ter 5 ist fantastisch und 
wird mich persönlich noch 
eine Ewigkeit beschäftigen. 
Gerade deswegen sind die 
Schwächen umso ärger- 
licher: Trotz recht lebloser 
Umgebung versprüht das 
Spiel zwar optisch einiges 
an Next-Generation-Flair, doch spielerisch tritt 
die Serie auf der Stelle oder entwickelt sich 
sogar zurück. Höhenunterschiede, zerstörbare 
Wände, der fantastische Tutorial-Modus aus 
der letzten PS2-Episode – alles weg. Und bei 

all der hübschen HD-Grafik hat man den Sound 
vernachlässigt: Teils lachhafte Sprachausgabe 
und uralte Soundeffekte ziehen den Gesamtein- 
druck unnötig runter. Hier wäre noch mehr drin 
gewesen! 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 
1080p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 

2.048 kByte 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


= DATEN 

ПОСИ Re E EE 23. März 2007 
Hersteller. EE ee Sega 
Entwickler: ...................... . .Sega/AM2 
Sprache/Text: . englisch/deutsch 
andis cid 1t | normal I hart 
USR ab 16 Jahren 
Ee E ca. 30 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Ѕріеітойі:.......................... 2 
Max. Spieleranzahl (online/LAN):. ........... -[- 


Splitscreen их пеіп (2 а еіп а) 
Voice-Chat: . . nein 


WERTLINGEN 


VOR- UND NACHTEILE 


' 


Ausgefeiltes Kampfsystem, das їп 
seiner Komplexitát unereicht bleibt 
Gigantischer Charaktereditor lässt 
schier keine Wünsche offen 
Bombastische Grafik und Animationen 
auf höchstem Niveau 

Auch wenn sie sich stark 
unterscheiden: Warum zwei Wrestler? 
All der Fortschritt und trotzdem 

kein Online-Modus 

Die Sounds scheinen teilweise noch 
aus dem Erstling zu stammen 


D0000 


GRAFIK SOUND 


7 


MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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mehrspieler 


A einzelspieler 
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E Nervensäge: Leon kann stage seines tiefen Standes sehr nervig sein. 


Starkes Comeback: 


VIRTUA 
FIGHTER 5 


Das neue Virtua Fighter rockt auf der PS3! 


Beat 'ет Up > PS3-Käufer 
kriegen eine Spielhalle- 
numsetzung geboten, die dem 
Automaten-Original in 
nachsteht! Neben fünfzehn be- 
kannten Kämpfern treten auch 
zwei Neuzugänge an. Die Chine- 
sin Eileen praktiziert eine ausge- 
fallene Kung-Fu-Variante, den Af- 
fenstil. Ähnlich wie Lion agiert sie 
meist ziemlich tief, was Brocken 
wie Jeffry und Wolf taktisch zum 
Umdenken zwingt. Ihr Kampf- 
stil ist von vielen schnellen und 
teils recht witzig anzusehenden 
Attacken geprägt. Ganz anders 
präsentiert sich der mexikanische 
Wrestler El Blaze. Gleich zwei 
Wrestler in einem Spiel? Das ist 
durchaus kein Problem, da der 
Neuling das spektakuläre Lucha 
Libre praktiziert und Kraftpaket 
Wolf Hawkfield damit ganz schön 
träge aussehen lässt. 


hier 


nichts 


Wi Luftikus: El Blaze zeigt Wolf, wozu dessen 


Käfigarena gut ist. 


DIE TECHNISCHE SEITE 

Im 720p-Modus sieht das Spiel 
dem Arcade-Original zum Ver- 
wechseln ähnlich und punktet 
mit teils genialen Animationen 
bei superflüssigen 60 Bildern pro 
Sekunde. Während die Kämpfer 
sehr detailliert sind, hat Sega die 
Arenen wenig aufregend gestal- 
tet. Die hübscheren Levels wie 
Lei-Feis Berg-Arena, Vanessas 
Wasserfall-Stage oder  Jeffrys 
Südseeinsel sind vor allem land- 
schaftlich interaktive 
Umgebungselemente oder gar 
Zuschauer direkt am Geschehen 
werdet ihr vergeblich suchen. 


reizvoll, 


KEINE WEITERENTWICKLUNG 

Natürlich wurden bei Teil 5 den 
Kämpfern neue Moves spendiert 
und die Kämpferriege generell 
besser ausbalanciert, doch rich- 
tig Neues wird nicht geboten. 


Das ist schade, denn nicht nur 
die Konkurrenz bietet mittlerwei- 
le ausladende, teils zerstörbare 
3D-Umgebungen mit wechseln- 
den Höhen - die Beschränkung 
auf kleine, ausschließlich qua- 
dratische und flache Arenen ist 
selbst gegenüber dem über sie- 
ben Jahre-alten- Virtua Fighter 3 
ein Rückschritt. Zum Leidwesen 
von Neulingen fiel auch das um- 
fangreiche Tutorial der Schere 
zum Opfer. MP/PH 


Spielspaß Singleplayer 69% 


е ишин m 
Kommentar von LMnd: 


„Singleplayer soll nicht der Sinn dieses Spiels sein 
- was man leider auch merkt." 


Spielspaß Multiplayer 7596 
шаи ) 
Kommentar von LMnd: 


„Dank der ausgeglichenen Charaktere macht es zu 
zweit ungeheuer viel SpaB." 


Wi Gleich knallt's: Wolf nutzt die Begrenzung für einen 
schmerzhaften Wurf. 
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Alle Bilder: Midway 
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Irrer Blick: Die DC-Helden werden alle ihre Fáhigkeiten beibehalten. Supermans Laserblick darf da natürlich nicht fehlen. 


MORTAL KOMBAT 
VS. DC UNIVERSE 


Crossover im Mortal- 
Kombat-Universum: 

Im achten Teil müssen 
Scorpion und Co. gegen 
DC-Superhelden ran. 


eat em Up > Dank der DC-Ko- 
operation wird das erste Mal in der 
Geschichte der Mortal Kombat- 
Reihe kein M-Rating-Sticker (ge- 
eignet ab 17) die US-Verpackung 
zieren, doch die Fans erwarten ge- 
nau das von einem Mortal Kombat- 
Titel: Ein übertriebenes Splatter- 
Spektakel, das in den Händen von 
Jugendlichen nichts zu suchen hat. 
Wie also die Anhänger davon über- 
zeugen, dass hinter der Comic- 
Fassade ein waschechter Mortal 
Kombat-Prügler steckt? Trotz nied- 
rigerer Alterseinstufung ist aber 
auch in diesem Mortal Kombat-Ti- 
tel kein Platz für Albernheiten. Den- 
noch mussten sich die Mannen um 


www.playdrei.de 


Wirbelwind: Der rote Blitz ist mit Abstand der 
schnellste Charakter, er wirbelt den Feind schwindelig. 


Ed Boon kompromissbereit zeigen. 
„Tut dies nicht, tut das nicht! Die 
Debatten mit DC Comics“, so er- 
klärt uns Boon, „waren schweiß- 
treibend. Doch am Ende haben wir 
uns durchgesetzt.“ Dennoch kann 
auch er die Modifizierung eines 
serientypischen Features nicht 
verhindern: Die Rede ist von den 
Fatalities, die seit 1992 bei Müttern 
und Politikern gleichermaßen für 
Entsetzen sorgten, wenn auf dem 
Bildschirm die Aufforderung „Fi- 
nish him!“ aufflackerte. Allerdings 
werdet ihr am Ende eines jeden 
Kampfes eure taumelnden Gegner 
mit einem weniger heftigen Fini- 
shing Move erledigen können, der 


„Brutality‘ genannt wird. Verfor- 
mungen, Risse und Abschürfungen 
tragen nicht nur die Helden wäh- 
rend des Kampfes davon, auch 
ihre Superklamotten sind nach ein 
paar deftigen Schlägen reif für die 
Altkleidersammlung. Doch uns fällt 
auf, dass Superman zwar eben- 
falls windelweich geprügelt wurde, 
sein Logo aber blitzblank strahlt. 
„Wisst ihr noch: Tut dies nicht, tut 
das nicht? Wir haben’s getan! Erst 
kurzfristig konnten wir die DC-Ob- 
rigkeiten davon überzeugen, dass 
wir auch die Logos ihrer Stars zer- 
fetzen dürfen. Das Resultat seht ihr 
dann im fertigen Spiel.“, verspricht 
uns Ed zum Abschied. OY/PH 


Schlagkräftig: Im Close-Kombat-Modus könnt ihr eure 
Gegner ganz nach Boxmanier windelweich prügeln. 


MEINUNG 


Die Marschrichtung scheint 
klar vorgegeben: Den Geist 
der Serie bewahren, aber 
gleichzeitig auch DC-Fans 
beeindrucken. Die Verant- 
wortung, beide Fanlager 
zufriedenzustellen, ist 
enorm, doch Ed Boon und 

ч ANM sein Team sind gewillt, die 
Welten, anders als der Spiel-Slogan nahelegt, 
nicht kollidieren zu lassen. Beide Parteien sollen 
im Crossover-Universum miteinander verschmel- 
zen. Entgegen meiner anfánglichen Skepsis ist 
dieses Vorhaben tatsáchlich geglückt: Die DC- 
Charaktere sind düster genug und gliedern sich 
überraschend gut in die Riege der MK-Kämpfer 
ein. Auch spielerisch hat mir der Mix aus alter 
Schule und neuen Kampftechniken gut gefallen. 
Wirklich komplex geht's dabei zwar nicht zu, 
dafür aber hóchst eingángig und überraschend 
spaBig. Wie sehr die entschárften Finishing 
Moves ins Gewicht fallen, wird das fertige Spiel 
zeigen. Ich für meinen Teil hoffe, dass Hardcore- 
Fans ihre Lieblings-Reihe nicht allzu sehr auf 
die brutalen Fatalities reduzieren. Denn MK vs. 
DCU hat definitiv mehr auf dem Kasten, um als 
plumpes Killerspiel abgetan zu werden. 


WERTUNGSTENDENZ 
mur 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% ВО» 90.100 
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Der hat gesessen: Ein Fall-Kick mit beiden Beinen traf genau ins Schwarze. Cooles Detail: Die Schilder des Publikums beziehen sich auf die Kämpfer im Ring. 


TNA 
IMPACT 


will sich nun auch den virtuellen 
Genrethron unter den Nagel reißen. 


MEINUNG 


Ich als „ernsthafter“ 
Kampfsportler habe Wrest- 
ling früher immer belächelt, 
aber mittlerweile empfinde 
ich für den Sport als eine Art 
live aufgeführten Actionfilm 
durchaus Respekt. Eben 
diesen pompösen Zirkus um 
die herrlich kitschig 
inszenierten Schicksale der einzelnen Recken 
fängt TNA iMPACT sehr gut ein, sowohl mittels 
Präsentation als auch mit seinem Grappling-orien- 
tiertem Kampfsystem. Ganz zu schweigen davon, 
dass es einfach hervorragend aussieht. Wenn der 
Storymodus gut wird und man noch geringfügig 
an den Animationsübergängen feilt, steht uns hier 
wirklich gute Wrestlingunterhaltung ins Haus. 


Г INFOS | 
Hersteller: Midway 
Entwickler: Midway LA 
Termin: 12. September 2008 


WERTUNGSTENDENZ 
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TNA steht für 
Total Nonstop Action und ist eine 
Wrestlingprofiliga, die von Jeff 
Jarrett gegründet wurde. Der 
Name ist natürlich auch im ersten 
dazugehörigen lizensierten Spiel 
Programm und so schlagen sich 
demnächst 25 Größen dieses 


Hab dich: Hat man den Gegner gepackt, geht es erst 


richtig los mit der Spezialbehandlung. 


Ringzirkus gegenseitig die digital 
nachmodellierten Gesichter 
Brei, setzen fiese Griffe, Hebel und 
Würfe an oder geben dem Kontra- 
henten mit ihrem Signature-Move 
den Rest. Mit von der Partie sind 
Athleten mit so klangvollen Na- 
men wie Kurt Angle, Booker T, 
Sting, Christian Cage, AJ Styles 
oder Rhino. 


zu 


ALLES NUR SHOW 

Die Unreal Engine 3 setzt das 
Kampftheater beeindruckend in 
Szene: Die Kämpfer sind unge- 
mein detailliert modelliert, die Be- 
leuchtung grandios und das Pu- 
blikum lebendig animiert. Einzig 
interaktive Objekte wie die gern 


—O 


zweckentfremdeten  Klappstühle 
waren in der Vorschauversion 
noch nicht auszumachen. Beim 
Kampfsystem dreht sich alles um 
Grappling, erst packt man den 
Gegner und anschließend be- 
kommt er ein weiteres Manóver 
vor den Latz geknallt. Je ausgefeil- 
ter, desto anspruchsvoller sind die 
Tastenkombinationen. Im Prinzip 
nichts Neues, macht aber ordent- 
lich Laune. Leider sind die Anima- 
tionsübergänge bei Combos noch 
etwas holprig. Den angekündigten 
nonlinearen Storymodus konnten 
wir leider noch nicht antesten, die 
Entwickler versprechen aber ein 
echtes Wrestlingdrama mit viel 
Entscheidungsfreiheit. PH 


Ultimate X: Gibt es nur bei der TNA. Es gilt, sich als Erster 


den Gegenstand an der Seilkreuzung zu schnappen. 
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Alle Bilder: Midway 


W Backpfeife: Soll er ruhig zuschlagen, das Rachesystem 


speist sich aus solch fiesen Treffern. 


Wi Heißer Feger: Nicht mal alte Serienhelden wie Guile sind vor 


den effektvollen Attacken von Neuzugang C. Viper sicher. 


STREET FIGHTER IV 


Oldschool-Gameplay in zeitgemäßer Optik 


Beat ‘em Up > BÄM! Neuer 
Look, neue Kämpfer, neue Game- 
play-Elemente. Und 
bleibt die vierte Straßenkloppe- 
rei ihren Wurzeln treu. Genau 
so hat man sich das als Street 
Fighter-Fan gewünscht. Obwohl 
Street Fighter IV dreidimensional 
wirkt, finden die Keilereien nur 
in der zweiten Dimension statt. 
Die Sechs-Knopf- 


trotzdem 


klassische 


Steuerung und das altbewährte 
„Super-Kombo“-System 
den dabei aber mit einigen neu- 
en Gameplay-Facetten gepaart. 
Kassiert eine Figur genügend 
Backpfeifen, steigert sich deren 
Rachedurst und ermöglicht neue 
„Ultra-Kombos“. Super, ultra ... 
So viele Superlative auf einmal 
verdient nur dieses Beat em Up. 
Den neuen Grafikstil finden wir 


wer- 


TEKKEN 6 


Das King-of-Iron-Fist-Turnier geht in die sechste Runde. 


Beat ‘em Up > Wie das oben 
beschriebene Street Fighter IV 
bleibt auch Tekken 6 seinen Se- 
rienwurzeln Statt 
Knöpfe sind es hier aber nur vier, 
durch die ihr halsbrecherische 


treu. sechs 


Moves und Kombos auf eure 


Bi Bauchschmerzen: Ihr glaubt, das tut schon weh? Dann wartet mal die Hühnerattacke ab! 


www.playdrei.de 


Gegner regnen lasst. Eine bereits 
spielbare 
verrät, dass die Steuerung über- 
haupt sehr nahe am direkten Vor- 
gànger Dark Ressurection liegt. 
Selbst geblockt wird genauso wie 
in Teil 5. AuBerdem wieder mit 


Automaten-Version 


demnach - ganz genau - einfach 
turbo. Inzwischen hat sich übri- 
gens Hardware-Hersteller Mad 
Catz die Lizenzen für diverse 
Capcom-Spiele, darunter auch 
Street Fighter IV, geschnappt 
und arbeitet an entsprechendem 
Zubehór. Mit einem speziellen 
Arcade-Stick wird man sich auch 
ganz stilecht wie in der Spielhalle 
prügeln kónnen. CS 


an Bord: das Freispielen neuer 
Items. Ein billiger Abklatsch soll 
Tekken 6 trotzdem nicht werden. 
So erlaubt das Item-System jetzt 
auch das Ausrüsten besonderer 
Gegenstände und damit verbun- 
den die Ausführung besonderer 
Martial-Arts- 
Kämpfer Bruce hetzt 
beispielsweise eine 
Horde Hühner (!) auf 
seine Gegner, Fem- 
me fatale Anna wirft 
mit Hochhackigen 
um sich und selbst 
Feuerwaffen soll man 


Moves. 


einsetzen kónnen! Die 
Automaten-Version 
verspricht darüber hi- 
naus 40 spielbare Fi- 
guren. Das sind jede 
Menge abgefahrener 
Moves, 
meistern gilt. CS 


die es zu 


em up Vorschau 


MEINUNG 


æ CHRISTIAN SCHÖNLEIN 


Mit Kollege Udo habe ich 
oft den gesamten Workflow 
zum Erliegen gebracht, 
weil wir lieber Street Figh- 
ter Ш: 3rd Strike gespielt 
haben, anstatt zu arbeiten. 
Es braucht eben keine 
dritte Dimension und keine 
unüberschaubare Move- 


Liste, um einen komplexen Prügler auf die Beine 
zu stellen. Button-Mashing? No way! Deswegen 
bin ich sehr gespannt, ob das neue Rachesystem 
ein adáquater Ersatz für das kongeniale Parier- 
System aus Teil 3 darstellt. Aber da Capcom 
(Gott sei Dank) auf modernen Schnickschnack 
verzichtet und sich auf die klassischen Werte 
der Serie beruft, mache ich mir da keine Sorgen. 
Absolut begeistert bin ich außerdem schon jetzt 
vom Look. Erste Screenshots haben mich noch 
zweifeln lassen, aber jetzt, da ich inzwischen 
bewegte Bilder gesehen habe, bin ich überzeugt. 
So schön wurde Retro-Gameplay noch nie in ein 
zeitgemäßes „Pseudo-3D“-Kostüm verfrachtet. 


INFOS N 
= DATEN 
Hersteller:........ .. Capcom 
Entwickler: ............ .. Capcom 
Termin: Frühjahr 2009 
WERTUNGSTENDENZ 


и 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%100 


MEINUNG 


æ CHRISTIAN SCHÖNLEIN 


Ich muss zugeben, dass 

mich Tekken nie so recht 

interessiert hat. Erst mit 

dem fünften Teil habe ich 

+ wirklich viel Zeit verbracht. 

Das Item-System fand ich 

wahnsinnig motivierend. 

Ich habe einfach ein 

Faible dafür, irgendwelche 
Gegenstände freizuspielen und meine Figuren 
damit auszurüsten, egal ob das nun auch das 
Gameplay beeinflusst oder einen rein optischen 
Effekt nach sich zieht. Individualisierungsdrang 
nennt man das wohl. Dass wirklich innovative 
Elemente eher rar gesát sind und altbekannte 
Features lediglich ausgebaut werden, stórt mich 
da wenig. Wie heiBt es so schón: Never change 
a winning team. 


ШУЫША 
= DATEN 
Hersteller: ‚.. Namen 
Entwickler: ... Namco 
Termin: 2009 
WERTUNGSTENDENZ 


— —MM 75 í—— 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 
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æ CHRISTIAN SCHÖNLEIN 


Ich musste mich mal 
wieder ärgern. Da wurden 
für den deutschen Release 
erneut großartige Songs 
von Bands wie Blur, Primal 
Scream, The Fratellis, The 
Zutons oder Wolfmother 
zugunsten von Tokio Hotel, 
Rosenstolz oder US5 aus 
dem Programm geworfen. Auf einer Blu-ray-Disc 
hätten doch sicher alle Lieder Platz gefunden. 
Aber zumindest darf ich mir mein Wunschpro- 
gramm via Online-Store zusammenstellen. 


в PETER HANTSCHE 


Singstar rockt zeitlos jede 
Party, je feucht-fróhlicher 
jene ist, desto mutiger 
werden die Teilnehmer, 
was wiederum für totales 
Stimmenchaos und damit 
beste Unterhaltung sorgt. 
Wer Freunde hat, braucht 
dieses Spiel! 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 1080р [x] 
Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 


20 MByte 

Sixaxis/DualShock: 

nein/nein 

Zubehör: 

Singstar-Mikrofone 

= DATEN 

Termin: ................... 12. Dezember 2007 
Hersteller: . . NNN EN dE NR RE Sony 
Entwickler: |... Sony 
Sprache/Text: .................deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: . ....... . leicht | normal I hart 
[| e keine Altersbeschránkung 
Ргеіѕ:............. ca. 65 Euro (inkl. 2 Mikrofone) 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Ѕріеітойі:. ......................... 2 
Мах. Spieleranzahl (online/LAN):............ -- 
Splitscreen (Spieler): nein (8 Spieler, ein Bildschirm) 
\оїсе-бһаї:............................ пеїп 
в VOR- UND NACHTEILE 


Kompatibel zu PS2-Mikrofonen und 
PS2-EyeToy-Kamera 

Zur Veróffentlichung über 300 Songs 
im Sony Store erháltlich 
Community-Features wie Upload von 
Videos in das PlayStation-Network 
Teilweise aus anderen Singstar-Spielen 
bekannte Songs und Videos 

Außer den Online-Funktionen keine 
weiteren Innovationen 

Keine Online-Spielmodi wie 

z. B. Online-Duell, Online-Duett 


©©©©еею®е 


GRRFIK SOUND 


EINZELSPIELER MEHRSPIELER 
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nie sonalisten 


SONGLISTE PS3 

Blink 182 — All the small Things e Brit- 
ney Spears — Toxic • Christina Stür- 
mer — Nie genug e Coldplay — Fix You 
* Depeche Mode — Precious • Fool's 
Garden — Lemon Tree e Gorillaz — Feel 
Good Inc. e Gwen Stefani — Cool e 
Junior Senior — Move your Feet • Lou 
Веда — Mambo No.5 (A little bit of ...) 
• Macy Gray – | try e Musical Youth — 
Pass the Dutchie e Nelly Furtado — Po- 
werless (Say what you want) e Outkast 
— Hey Ya e Pussycat Dolls — Веер * 
Reamonn - Tonight e REM — Losing my 
Religion e Robbie Williams and Nicole 
Kidman — Something stupid e Ronan 
Keating — Lovin‘ each Day e Rosen- 
Stolz — Auch im Regen e Sarah Connor 
— Bounce e Scissor Sisters — | don't 
feel like dancing e Supergrass — Alright 
* Texas Lightning — No no ever e Tokio 
Hotel — Der letzte Tag e The Cardigans 
— Lovefool e Twisted Sister — We're not 
gonna take it e U2 — Beautiful Day e US5 
— Maria e Weezer — Buddy Holly 


Parlyspiel > SingStar ist 
SingStar ist SingStar. Auch auf 
der PS3 ändert sich am genialen, 
partytauglichen Konzept nichts. 
Nach wie vor singt ihr eines der 30 
im Songpaket enthaltenen Lieder 
mit, während eingeblendete Bal- 
ken am Bildschirm Auskunft über 
eure Tontrefferquote geben. Um 
dem Next-Gen-Gedanken Genü- 
ge zu tun, gibt es allerdings ein 
paar zusätzliche Goodies. So gibt 
es für den Karaoke-Zirkus-Re- 
lease kabellose Mikros - für noch 
mehr Freiheit beim gepflegten 
Abspacken. Die demnächst er- 


scheinende PS3-Kamera hält 


euch dabei sogar in HD-Optik 
fest. Das sind nette Gimmicks, 
notwendig sind sie aber nicht. 
Wer eine alte EyeToy-Kamera 
sowie die PS2-USB-Mikros zu 
Hause hat, braucht eigentlich nur 


Wi All The Small Things: Dieses Lied und vor allem das 
dazugehörige Video sorgen spontan für Stimmung. 


You're tox - ic 


Im slip - pin' un - der 


A 


W Bessere Zeiten: Mit nostalgischer Stimmung schmetterten wir Britneys Hit „Toxic“. 


SINGSTAR 


Sony läutet die nächste Karaoke-Runde ein. 


das Songpaket für etwa 30 Euro. 
Wer gar keine EyeToy-Cam zu 
Hause hat, nimmt wieder mit Mu- 
sikvideos vorlieb, die inzwischen 
natürlich in HD-Optik über den 
Schirm flimmern. 

Wer der Welt zeigen will, wie 
heftig es bei der letzten Party 
zuging, kann dies nun dank On- 
line-Features tun. In einer Galerie 
speichert ihr gelungene Schnapp- 
schüsse oder mit der EyeToy- 
Kamera aufgezeichnete Videos 
und ladet sie auf ein Profil. Das ist 
sozusagen ein Myspace auf der 
PS3. Andere User bewerten das 
hochgeladene Material und küren 
so die besten Singstars. In einem 
Musikstore ladet ihr euch zudem 
weitere Songs herunter. In die- 
sem sind mittlerweile um die 300 
Songs erhältlich, von denen ein 
Großteil aber schon aus früheren 


921 ИЕТ 


mehrspieler 


award 


Singstar-Editionen bekannt ist. 
Für 99 Cent pro Titel stellt man 
sich bequem und zum selben 
Preis ein eigenes, 30 Lieder um- 
fassendes Line-up auf, frei von 
Songs die man partout nicht aus- 
stehen kann. CS/PH 


Anzeige 


Ja c € 65,95 


Spielspaß Singleplayer 


| t RR 


Kommentar von phglitsch: 
„Leider fehlt ein Karriere-Modus oder sonst etwas, 
um Einzelspieler weiter zu motivieren." 


Spielspa Multiplayer 86% 
eu | ) 


Kommentar von phglitsch: 
„Mit Freunden einfach das beste Partyspiel!“ 


E Fremdschämen inklusive: Auf dieser neuen Plattform 
darf jeder zeigen, wie gut oder schlecht er singen kann. 


www.playdrei.de 


| CHER BRASILIANISCHE FUSSBALLSTAR WURDE 2005 EUROPAS 
FUSSBALLER DES JAHRES? 


LJ . . 
ANDRU | 
SCHEWTSCHENKO | 


а | RONALDINHO | 


\ | DAVID ВЕСКНАМ | 


eroe — — — 


ZINÉDINE ZIDANE | 


Videospieler hatten 
lange Zeit den Ruf, vereinsamte 
Stubenhocker zu sein. Dann kam 
Sony und machte mit Spielen wie 
SingStar und Buzz jede noch so 
kleine Feier zur Zockerparty. Ei- 
gentlich verwunderlich, wenn man 
bedenkt, dass sich die Konzepte 
hinter den Party-Games kaum ver- 
ändert haben. Getreu dem Motto 
„Never change a winning team“ 
wirft Sony einfach eine Erweiterung 
nach der nächsten auf den Markt. 
Im Fall von Buzz bedeutet das: 
Bekannte Fragekategorien wie All- 
gemeinwissen, Film & Fernsehen, 
Musik, Sport und Lifestyle treffen 
auf ebenso bekannte Spielvarian- 
ten, in denen durch richtige Ant- 
worten eine Bombe weitergegeben 
wird oder die Punkte von einem 
Mitspieler geklaut werden. Echte 
Buzz-Fans dürfte all das kaltlassen. 
Hier gibt es zu wenig Neues, ja so- 
gar einige Rückschritte. Wieso gibt 
es gerade mal eine neue Spielva- 
riante? Und wieso wurden gleich- 
zeitig einige wirklich unterhaltsame 
Modi aus den Vorgängern verwor- 
fen? Die neuen Online-Features 
des PS3-Debüts von Buzz wirken 
da schon wie eine weltbewegende 


MyBuzz 


Sicher, der Fragen-Editor von Buzz unter www.MyBuzzQuiz.com 
kratzt nur an der Oberfläche der Möglichkeiten. Und die bereits 
erhältlichen Quizrunden sind zum Großteil lächerlich einfach. 
Deswegen haben wir einfach mehrere Raterunden erstellt, die ihr 
bereits runterladen könnt, wenn ihr diese Ausgabe in den Händen 


www.playdrei.de 
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Multimedia: Einige Fragen werden durch Fotos oder Videos bebildert. Bei 
manchen Musikfragen müsst ihr eine vorgespielte Melodie erkennen. 


Ähnlich wie beim 
PS3-SingStar gibt es eine Online- 
Plattform, in der ein Spielerprofil 
angelegt wird und ihr auf von an- 
deren kreierte Fragen zurückgreift. 


Innovation. 


Hier darf wirklich jeder mitmachen, 
selbst diejenigen, die das Spiel 
nicht einmal besitzen! Man loggt 
sich mit seinen PSN-Daten einfach 
auf www.MyBuzzQuiz.com ein und 


erstellt dort nach Herzenslust ei- 
gene Raterunden. Na ja, fast nach 
Herzenslust. Die Funktionen fallen 
ein wenig mager aus. So ist man 
auf acht Fragen und einen Stan- 
dard-Spielmodus beschränkt. Das 
erspart den Download der User- 


Fragen. Komfortabel. Aber nicht 
in Sachen Online-Nutzung 
wurde an Buzz geschraubt. Die 
neuen Buzz-Controller sind endlich 
kabellos, der nervige Kabelsalat 
aus PS2-Zeiten ist damit passe. 
Auch an der Präsentation wurde 
— wenngleich nur im Detail — gear- 
beitet. So sind beispielsweise die 
Kommentare des Moderators an 
das jeweils vom Spieler gewählte 
Alter Ego angepasst. CS/PH 


Anzeige 


nur 


haltet. Woran erinnert Maiks Körperbau? Und welches Auto hat 
Udo gleich noch mal geschrottet? Wenn ihr’s noch nicht wisst, 
hier erfahrt ihr es. Oder doch lieber knackige Fragen rund um un- 
ser Lieblingshobby? Sucht im Menü einfach nach Raterunden der 
play? und versucht euer Glück an unseren Videospiel-Quizrunden. 


| partyspiele 


Ich bin hin- und herge- 
rissen. Die Testsessions 

in Form von kurzweiligen 
Raterunden mit den Kolle- 
gen und Freunden haben 
wirklich Spaß gemacht. 
Denen waren all die Mängel 
auch egal. Es sind Details, 
die dem PS3-Debüt der 


Buzz-Serie abgehen. Und wenn ich zu Hause 
mal eine ausgedehnte Runde spielen will, fehlt 
mir beispielsweise eine Option, mit der sich die 


Spiellänge einstellen lässt. 


Spaßig wie immer, aber 
nur in Gesellschaft. Allein 
ist das Spiel für den Aller- 
wertesten. Genau wie der 
Online-Modus, denn auch 
da hat man keine Leute um 
sich, die man auslachen, 

| beschimpfen oder mit dem 
4 | Buzzer verprügeln kann. 


| Dolby Digital 5.1 

| Installationsgröße: 

| 19 MByte 
Sixaxis/DualShock: 
nein/nein 

© | Zubehör: Buzz-Controller 


WM o Hl 5 (kompatibel mit PS2-Buzzer) 


Termin: 


2. Juli 2008 
Hersteller: Sony 
Entwickler: Relentless 
Sprache/Text: deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht І normal І hart 
USK: ohne Beschránkung 
Preis: ca. 70 Euro (inkl. Buzzer) 
Anzahl Spielmodi: 3 


Max. Spieleranzahl (online/LAN): 


4- 


Splitscreen (Spieler): .nein (8 Spieler, ein Bildschirm) 


Voice-Chat: 


67 i 


GRRFIK 
ILE I 


nein 


IARCHTEILE 


Kein Kabelsalat dank Wireless- 
Buzz-Controller 


Mit ein paar Freunden nach wie vor 
ein Renner 


MyBuzz-Fragen-Editor zum Erstellen 
eigener Quizrunden 


MyBuzz-Fragen-Editor kostet die 
Möglichkeiten nicht aus (magerer Umfang) 


Nur eine Spielvariante, die nicht 
aus den Vorgängern bekannt ist 


Sehr kurze Spielrunden und keine Möglichkeit 
mehr, die Rundenlänge manuell einzustellen 


SOUND 


П Б HE 7 


play? | Sonderheft 01 /2ОО8|в1 


test partyspiele 


Anzeige 
azi 
et eet € 94,50 
WWW. .de 


MEINUNG 


в MICHAEL PRUCHNICKI 


Nach dem lieblosen Guitar 
Hero Encore Rocks the '80s 
ist dieser „echte“ dritte Teil 
der Serie eine Rückkehr 

zu alter Stärke. Der Battle- 
Modus und die dadurch 
möglichen Boss-Kämpfe 
sind ein netter Bonus, doch 
mein persönlicher Favorit 
ist der neue Koop-Karriere-Modus - zu zweit 
hat Guitar Hero schließlich schon immer mehr 
Spaß gemacht! Bei der Songauswahl punktet 
Legends of Rock mit einem breit gefächerten 
Angebot und einigen echten Highlights (u. a. 
Muse, Slayer, Metallica und dem völlig durchge- 
knallten Dragonforce-Bonustrack). Echte Kritik 
gibt's nur bezüglich der neuen Wireless-Gitarre: 
Der kantige Korpus sorgt je nach Haltung für 
Druckstellen am rechten Arm. 


7 INFOS | 

720p 
Soundformate: ................ Dolby Digital 5.1 
Sixaxis/DualShock.. ................. nein/nein 
Zubehör EE Wireless-Gitarre 
= DATEN 
Termin: 22. November 2007 
Hersteller: Activision 
Entwickler: Neversoft 
Sprache/Text: deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal I hart 
USK: ohne Altersbeschránkung 
Preis: ca. 100 Euro (inkl. Wireless-Gitarre) 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Anzahl Spielmodi: 4 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 2 
Splitscreen (Spieler): nein (2 Spieler, ein Bildschirm) 
Voice-Chat: nein 
в VOR- UND NACHTEILE 


Viele Songs sind diesmal als 
Originalversionen enthalten 


Endlich ist der Karriere-Modus 
auch zu zweit spielbar 


Bunt gemischte Songauswahl 


mehrspieler 


Wi Nicht so einfach: Knights of Cydonia von Muse gehört zu den schwierigeren Stücken. 


GUITAR HERO Ill: 
LEGENDS OF ROCK 


Habt ihr das Zeug zum Rockstar? 
Schnappt euch eine Plastik-Gilarre 


und findet es raus! 


Partyspiel > Die Entwickler Ne- 
versoft (Tony Hawk's Pro Skater 
und seine zig Nachfolger) „erbten“ 
Guitar Hero von Harmonix (Rock- 
band) und agieren zum Glück 
nicht bloB wie eine unmotivierte 
Coverband, die die alten Hits an- 
derer Leute nachspielt. Hört man 
Sich die Musik im Spiel an, so ist 
der Eindruck ein ganz anderer, 
was nicht einer gewissen Ironie 
entbehrt: Wo bislang professio- 
nell nachgespielte Coverstücke 
zum Einsatz kamen, kann Guitar 
Hero Ill mit zahlreichen Original- 
aufnahmen punkten. 


DER KAMPF AN DER GITARRE 

Bei den Duellen gegen die Gast- 
stars kommt mit dem Battle-Mo- 
dus die einzige größere Neuerung 
im Spielverlauf zum Einsatz. Hier 
verdienen erfolgreiche Musiker 
Special Moves, mit denen sie 
ihrem Kontrahenten das Leben 


von Guitar Hero Il. Diesmal könnt 
ihr auch den kompletten Karriere- 
Modus zu zweit in Angriff nehmen, 
wobei teilweise andere Songs als 
im Einzelspieler-Modus gespielt 
werden - es gibt sogar exklusive 


Koop-Zugaben! MP/PH 


Spielspaß Singleplayer 


ташы nins | 


Kommentar von Metalismylife: 


„Genau mein Musikgeschmack, leider hat man es 
zu schnell durchgespielt.“ 


Spielspaß Multiplayer 9096 


mmi m ) 


Kommentar von Daid: 


„Allein macht's schon echt Spaß, aber zu zweit ist 
es einfach nur Bombe!“ 


Guitar Hero: Aerosmith 

Wer nach Teil drei noch nicht genug hat 
und mit Aerosmith losrocken möchte, 
der holt sich dieses Add-on. play?- 
Wertung: 80% Spielspaß. Anbei findet 


L 6: ROCK & ROLI HALL OF FAMF 
| Cat Scratch Fever, Ted Nugent 


Dream Police, Cheap Trick 
- - 
Allthe Young Dudes, Mott the Hoople (Cover) 
Make It. Aerosmith (Neuaufnahme) 
Uncle Salty, Aerosmith 
Draw the Line, Aerosmith ` 


LEVEL 1; NIPMUC HIGH SCHOOL 


LEVEL 2: MAX'S KANSASCITY 

1 Hate Myself for 1 aving Yau, Joan fett 

AIL Day and All of the Night. The Kinks (Cover) 
No Surprize, Aerosmith —— + 
Movin' Ош, Aer osmith (Neuaufnahme) 
Sweet Emotion, Aerosmith 


LEVEL 3 THEORPHFUM 
Complete Control. 1 he Clash 
Personality Crisis, New Yor k Dolls (Cover) 
Livin'on the Edge, Aerosmith : 
„Rag Doll. Aerosmith —— 
Love in an Flevator, Aerosmith ы 


LEVEL 4: MOSCOW 

She Sells Sanctuary, The Cult 
King of Rock. Run DMC 
Nobody's Fault, Аегочт ith 
Bright Light Fright, Aerosmith 
Walk tuan DM 


This Way, Run ОМС featur ing Aerosmith 


LEVEL 5: HALF TIME SHOW 
Hardto Handle, Th 


- e Black Crowes (Cover) 
Alwayson the Run, Lenny Kravitz 

Jack in the Saddle, Aerosmith 

Beyond Beautifu), Aerosmith 

Dream Оп, Aerosmith (Neuaufnah me) 


u nn 
ы! 


D 


LEVE 


EA Type Thing, Stone Temple Pilots 
Guitar Battle vs Joe Perry, Joe Perry 
Mama Kin by Aerosmith (Neuaufnahme) 
Toys In The Attic, Aerosmith 

Train Kept A Rollin, Aerosmith 


BONUS SONGS 

32. Combination, Aerosmith 

33. Kingsand Queens, Aerosmith 
34. Let The Music Do The Talking. 


I Aerosmith -— 
35. Mercy, Joe Perry 


| 36. Pandora's ox, Aerosmith 
} 37- Pink. Aerosmib 7 


ihr die Songliste der Aerosmith-Edition, 38. Rats m TheCellar; Aerosmith 


39. Shakin' My Cage. Joe Perry 


spielerische Unterschiede gibt es keine. 


mit einigen echten Highlights 
Erstmals mit kabelloser 


40. Talk Talkin. joe Perry 


schwer machen kónnen. Das Er- 41. Walk This Way. Aerosmith 


Funk-Gitarre erháltlich 


Die neue Gitarre ist etwas 
unergonomisch geformt 


Nicht kompatibel mit den alten 
PS2-Spielen und -Gitarren 


D0000 


GRAFIK SOUND 


g 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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gebnis kann eine gerissene Saite, 
ein loses Tremolo, ein kurzfristig 
höherer Schwierigkeitsgrad und 
noch allerlei anderes sein. Steht 
nach Ende des Songs noch kein 
Sieger fest, geht’s in einen Sud- 
den-Death-Modus. 

Der Kooperations-Modus, bei dem 
ein zweiter Spieler den zweiten Gi- 
tarren- oder den Basspart über- 
nahm, war eines der Highlights 


www.playdrei.de 
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GUITAR HERO ет Є; 


Schlag das Zeug: Нӧһеп- yeux : 
. verstellbare Becken und die DÉI 
Ist halb Möglichkeit, zwei Pedale anzu- © 
WORLD TOUR gewonnen? schließen. Coole Sache, das! ` 
EA und Harmonix Input, über den sich zusätzlich 
haben mit Rock Band vorgelegt, neue Klänge einspielen lassen. 
Auf der Games Convention 


jetzt zieht Activision nach. So 
dürft ihr mit dem nächsten Teil 
der Guitar Hero-Serie nun auch 
als komplette Band auftreten. 
Geniale Meldung für Schwer- 
metaller: An den neuen Drums 
lassen sich zwei Pedale anschlie- 
Ben! Donnernden Double-Bass- 
Attacken steht somit nichts mehr 
im Weg. Auch an Bord: Ein MIDI- 


Darüber hinaus könnt ihr an den 
MIDI-Eingang ein professionelles 
E-Drum-Set anschlieBen, um die 
Songs zu spielen. Auch die neue 
Gitarre überzeugt durch eine bes- 
зеге Verarbeitung und das am 
Hals  positionierte  Touch-Pad, 
mit dem sich in entsprechenden 
Songparts Techniken wie Tapping 
und Sliding oder andere lustige 


Poser-Aktionen durchführen las- 
sen. Weitere Features wie Line-6- 
Gitarreneffekte, Drum-Computer, 
80 verschiedene Synthesizer- 
Sounds, Aufnahmestudio sowie 


Charakter-. Instrumenten- und 
Album-Cover-Editor sind auch 
mit an Bord. T0/CS 


Vier Tonspuren: Wie in Rock Band tretet ihr im neuen 
Guitar Hero als vollständige Band auf. 


wird es zum Beispiel möglich sein, eigene Songs zu erstellen. 


ROCK BAND 2 


Rock‘n’Roll-Evolution 


Eigentlich ein 
schlechter Witz: Da ist das ers- 
te Rock Band hierzulande noch 
nicht einmal für die PlaySta- 
tion 3 erschienen, während auf 
der E3 schon fleißig Details zum 
Nachfolger enthüllt werden. Auch 


+ - Rx 


Hau rein!: Auch die Rock-Band-Hardware, besonders das Drumset, soll verbessert werden. 


www.playdrei.de 


dieser wird wieder zuerst Xbox- 


360-exklusiv sein und verspátet 
auf die PS3 kommen. Die Fakten: 
Gekaufte Download-Tracks und 
die Original-Songs aus Teil 1 sind 
übertragbar, bis Ende 2008 soll 
die Zahl an verfügbaren Songs 


die 500er-Marke überschreiten. 
Rock Band 2 wird 84 Original- 
Aufnahmen, darunter auch erst- 
mals Songs von AC/DC und Bob 
Dylan zu bieten haben. Einige 
weitere Interpreten: AFI, Alice in 
Chains, Beasty Boys, Beck, Biki- 
ni Kill, Billy Idol, Dream 
Theater, Judas Priest, 
Linkin Park, Masto- 
don, Metallica, Modest 
Mouse, Panic! At The 
Disco, Paramore, Rage 
Against The Machine, 
Sonic Youth, Sound- 
garden, 
und 


Testament 
Guns'N'Roses 
mit einem Song ihres 
neuen Albums Chine- 
se Democracy. Dürfen 
wir raten? Rock Band 
1 wird's gar nicht mehr 
SE auf den deutschen 
PS3-Markt schaffen. TO 


hatten Toni, Maik und ich 
die Gelegenheit, Guitar 
Hero: World Tour ausgiebig 
anzuzocken. Wahnsinn! Ich 
will es haben, jetzt sofort. 
Die Gitarre ist über jeden 

А Zweifel erhaben und іп ih- 
P й rer Gesamtqualität deutlich 
besser als die des Vorgängers. Auch das Touch- 
pad funktioniert so, wie es soll. Toni hat sich am 
Drum-Set festgezeckt und wollte partout nicht 
mehr die Drumsticks aus der Hand legen. Ein 
Beweis dafür, dass die Entwickler auf dem rich- 
tigen Weg sind. Wirklich beeindruckt war ich von 
den unzähligen Editor-Möglichkeiten. In Guitar 
Hero World Tour kann man einfach alles seinen 
eigenen Vorstellungen anpassen. Krass! 


| INFBS N 
НегѕїеПіег:......................... Activision 
Entbwickler., а. Neversoft 
Termin... 4. Quartal 2008 
WERTUNGSTENDENZ 


———————"Ens—À"r 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 


MEINUNG 


Argh! Kommando zurück! 
Da lasse ich mich erst 

vom neuen Guitar Hero so 
anfixen und dann kommt 
Rock Band 2 nicht nur 

mit fantastischer Tracklist 
(Modest Mouse! Mastodon! 
Sonic Youth! Judas Priest! 
Social D.! Ich könnte ewig 
so weitermachen), sondern auch noch mit 

der Möglichkeit, die Songs des ersten Teils zu 
übertragen. Das ist mir eigentlich sogar lieber 
als der Editor von Guitar Hero World Tour. Denn 
der scheint mir so komplex, dass man schon fast 
Hobby-Musiker sein muss, um damit zurechtzu- 
kommen. Da wird’s online wohl viel Mist und nur 
wenige wirklich richtig gute Songs geben. Da bin 
ich mit der Riesen-Bibliothek besser bedient. 


INFOS Ҹ 
Негѕїеіег:..................... Electronic Arts 
Entbwiekler, sonne. Harmonix 
Termin... Nicht bekannt 
WERTUNGSTENDENZ 


———— — T — 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 
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test sportspiele 


MEINUNG 


в UDO CRNJAK 


Für mich ist skate die 
bisher schönste und beste 
Skateboard-Erfahrung, 
die ich auf einer Konsole | y 
erlebt habe. Klar hat das \ 
Spiel auch Mängel, wie 
etwa die Tatsache, dass 
der Skater scheinbar aufs 
Board geleimt ist, oder 
die größtenteils unglücklichen Rücksetzpunkte. 
Allerdings stehen das Gefühl des Skatens und 
die vollkommene Freiheit klar im Vordergrund 
und haben des Öfteren dafür gesorgt, dass ich 
das eigentliche Ziel aus den Augen verloren 
habe und einfach nur durch die Stadt geskatet 
bin. Das Tricksystem funktioniert sehr gut, 
erfordert allerdings teilweise eine hohe Frus- 
trationsgrenze und viel Einarbeitungszeit. Umso 
gróBer ist die Befriedigung, wenn man eine 
anspruchsvolle Trickline schafft und als Replay 
auf der Festplatte festhält. 


ASSEN 
> TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 
1080p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 
2.589 MByte 
Sixaxis/DualShock: ja/ja 
Zubehör: 


Headset 
= DATEN 
Termin: 11. Oktober 2007 
Hersteller: Electronic Arts 
Entwickler: EA Black Box 
Sprache/Text: deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: I normal I hart 
USK: Ab 12 Jahren 
Preis: ca. 25 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Anzahl Spielmodi: 5 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 4[- 
Splitscreen (Spieler): nein (4 Spieler, ein Bildschirm) 
Voice-Chat: ja 
WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Phänomenales Skateboard-Feeling, 
das es so noch nie gab 

Extrem realistische und 
geschmeidige Animationen 
Neuartiges und intuitives Tricksystem 
mittels der Analogsticks ... 

... das verdammt viel Geduld und 
Einarbeitungszeit voraussetzt 

Board scheint an den Füßen des 
Skaters zu kleben 


Die Framerate ist im Prinzip 
zu keiner Zeit konstant. 


SOLLO 


GRAFIK SOUND 


8 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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MEELEL PH" 
g| MANUAL 
HEEEFEIP 
158 


Skate-Simulation > Activi- 
sions Tony Hawk's-Serie hatte 
im Skateboarding-Genre bisher 
ganz eindeutig die Monopolstel- 
lung. Viele Menschen stellen sich 
deshalb natürlich die Frage: Ist 
skate nun besser oder schlech- 
ter als Tony Hawk's Project 8? 
Die Antwort lautet: weder noch! 
Es ist grundlegend anders. Allei- 
ne schon die Ausgangssituation 
ist bei skate etwas ganz Beson- 
deres. Nach dem richtig stylishen 
Intro und dem anschlieBenden Zu- 
sammenschustern eures Skaters 
geht's los. So weit nichts Neues. 
Allerdings kann euer Skater von 
vorneherein alle Tricks und er 


В HALFPIPE-GOTT: Der Skater kann von vorneherein jeden Move. Ihr seid es, die 
üben müssen, um solche fetten Tricks hinzukriegen. 


Wi Freiheit: Solche Skateparks stellen nur einen Bruchteil der Welt. Die Stadt gehört euch. 


SKATE 


EA erhebt das virtuelle Skaten auf 
ein bis dato unbekanntes Level! 


kann auch direkt vom Start weg 
in jeden der vier Stadtteile der fik- 
tiven Stadt San Vanelona cruisen, 
herumtricksen und nach coolen 
Stellen zum Skaten Ausschau 
halten. Hm, schon komisch, wo- 
rin liegt denn dann der Reiz von 
skate, werdet ihr euch jetzt fragen! 
Es geht darum, dass IHR eure 
Fähigkeiten am Sixaxis-Controller 
verbessert, denn die Tricks führt 
ihr aus, indem ihr die dazu nötigen 
Fußbewegungen mit den Analog- 
sticks nachbildet. Auf der einen 
Seite ist dieser Ansatz eine will- 
kommene Abwechslung und eine 
Parallele zum realen Skaten, auf 
der anderen Seite erfordert dieses 


Poolside CHAM 
SAMMY 1 2213 
KALAUER 2 1,048 

ERIC 3 574 


tungszeit eine Menge Durchhal 
vermögen. Hat man das völlig. neu- 
artige Tricksystem allerdings ers 
einmal verinnerlicht, ist man auf, 7 n 
fette Trickkombos ausnehmend." —.— 
stolz. Besonders gelungene Aktio- - Bes a 
nen bannt man via Replay auf die ` M 
Festplatte oder lädt sie direkt ins 
„EA Nation“-Netzwerk hoch, wo es 
dann auch anderen PS3-Skatern 
zum Anschauen und Download 
zur Verfügung steht. Prinzipiell ist 
das ein cooles Feature und passt k 
auch ins Konzept, allerdings bleibt 2 
der Replay-Editor von skate mit zu = 
wenigen Optionen hinter seinen 
UC/PH Y 


Möglichkeiten. 
Anzeige Ja 
GL 
op pel € 25,95 
WWW. .de 


Spielspaß Singleplayer 
ln ШШЕН БЕШ ИЕН |] 


Kommentar von bnaked: 


„Die perfekte Skatersimulation, auch grafisch 
besser als Tony Hawk's Project 8. Die Steuerung 


ist sehr innovativ." 


Kommentar von mzn-86: 

,Die Stadt lebt, sehr gut inszeniert. Das beste 
Skateboard-Game, das es gibt, fordernd und 
einfach jeder Move sieht anders aus. 


E Emotionen kochen hoch: Auch ein letzter Versuch, dem Schiri die gelbe Karte auszureden, schlägt fehl. 


Fußball > EA Kanada unternimmt 
einen erneuten Versuch, den Fuß- 
ballkönig aus dem Hause Konami 
zu stürzen. Ein Versuch, der noch 
nie so vielversprechend war wie in 
der Saison 2007/2008. 

Diese Absicht spürt man bei 
FIFA 08 direkt vom Anstoßpunkt 
an. Haben Sie die Steuerungsein- 
stellungen erst einmal komplett auf 
manuell gestellt, gehört dastypisch 
arcadige FIFA-Spielgefühl der Ver- 
gangenheit an. Plötzlich müssen 
Sie Ihre Pässe perfekt timen, kra- 
chende Weitschüsse sind selbst 
ohne Gegenspieler nur schwer 
möglich. Gelernte FIFA-Spieler 
müssen mit dieser Art des Rea- 


lismus erst einmal klarkommen. 
Verglichen mit den Vorgängern 
hat sich FIFA 08 im Bereich Spiel- 


FIFA 05 


Realismusattacke! EA macht in Sachen glaubwürdiger 
Spielablauf einen Riesenschritt auf Konamis PES zu. 


aufbau deutlich weiterentwickelt: 
Dank der manuellen Steuerung 
schlagen Sie tödliche Pässe nun 
selbstständig in den Raum und 
durch das sensible Schussverhal- 
ten kommen Hockey-Ergebnisse 
nur noch selten zustande. Gewisse 
Automatismen sind aber weiterhin 
erkennbar, was den Spielverlauf 
auf dem virtuellen Rasen vorher- 
sehbarer macht als in PES 2008. 
Flanken Sie beispielsweise von 
einem bestimmten Punkt aus, wis- 
sen Sie genau, wann Ihr Stürmer 
zum Kopfball ansetzen wird. 

Der „Be a Pro“-Modus ist eine 
erfrischende Neuerung zum Fuß- 
baller-Allerlei, 
erstaunlich gut spielen und dient 
nicht nur als optisches Schman- 
kerl. EA-typisch ist die Präsentati- 


lässt sich zudem 


E Fifantastisch! Die Präsentation ist auf EA-typisch hohem 
Niveau. Das freut die Argentinier um Torschütze Messi. 


www.playdrei.de 


on in FIFA 08 auf hohem Niveau. 
Die Spielermodelle protzen in der 
Nahaufnahme mit zahlreichen De- 
tails, zudem sorgen spektakuläre 
Kamerafahrten während des Ein- 
laufs und im „Be a Pro“-Modus für 
ein beeindruckendes Mittendrin- 
Gefühl. Auf dem Platz geht’s mit 
butterweichen 60 Bildern pro Se- 
kunde zur Sache. OY/PH 


jeu N pai | | 
ames ге “2. 
Vu SVOTE. уг 


Spielspaß Singleplayer 74% 


ln ln 


Kommentar von FLOgamer007: 


„Die vielen Teams geben reichlich Stoff, um einiges 
an Ligen, Turnieren und so weiter zu bestreiten.“ 


Spielspaß Multiplayer 62% 


ыы || 


Kommentar von scorpion1984: 
,Wenn man schnell einsteigen will, findet man 
immer Gegner, egal um welche Uhrzeit." 


E Weit nach vorn: Pässe besonders über weite Distanzen 
erfordern in der neuen Saison genaues Timing. 


sportspiele test 


Anzeige 


„5ЧОО», 


в REDAKTEUR 


Ich bin ehrlich beeindruckt 
und zugleich überrascht, 
wie gut FIFA 08 in dieser 
Saison geworden ist. 
Der Spielverlauf ist nun 
deutlich realistischer als 
noch in den Vorgángern 
р und der „Be a Pro“-Modus 
‚ // ist packend inszeniert und 
spielerisch wertvoll. Dass FIFA 08 dieses Jahr 
nur knapp am Fußballthron scheitert, liegt am 
Herzstück jedes Fußballspiels: dem Gameplay. 
Hier wurde zwar einiges verbessert, aber Pro 
Evolution Soccer 2008 bleibt das spielerisch 
talentiertere Stück Software. 


в TECHNISCHE ANGABEN 
Maximale Auflösung: 


М 1080р 
[s Soundformate: 
: Digital 5.1 
t Installationsgröße: 
© ca. 3 MByte 
H Sixaxis/DualShock: ja/nein 
n Zubehör: 

I Headset 
в DATEN 
Termin: 27. September 2007 
Hersteller: Electronic Arts 
Entwickler: EA Canada 
Sprache/Text: deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht І normal І hart 
USK: Ohne Beschränkung 
Preis: ca. 40 Euro 


в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: 4 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 10/- 
Splitscreen (Spieler): nein (2 Spieler, ein Bildschirm) 
Voice-Chat: ja 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 
@ Volle Kontrolle über den Ball sorgt 
für mehr Realismus. 


Q EA-typische Bombastpräsentation 
sprüht vor Stadionatmosphäre. 


Q „Be a Pro“-Modus ist eine echte 
Neuerung mit spielerischem Wert. 
Gelegentliche Ruckler während der 
Stadioneinmärsche stören. 
Einige Spielergesichter gerieten 
recht unansehnlich. 


Die Ballphysik ist nicht durchgehend 
nachvollziehbar 


GRAFIK SOUND 


7 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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в ONUR YILDIRANCAN 
Das neue PES hat Ecken 
und Kanten bekommen. 
Das ehemals perfekte 


Fufiballspiel überzeugt 
auf der PS3 nicht mehr so 
uneingeschránkt wie die 
Vorgánger. Keine neuen 
Spielmodi, spielerisch 
kaum verándert und tech- 
nisch unrund, muss das Konami-Team erstmals 
mit berechtigter Kritik leben. Für einen Sturz 
vom Fußballthron reicht diese jedoch nicht! 


MEINUNG 


в PETER HANTSCHE 


Fußball in Reinkultur. Pro 
Evolution Soccer bleibt 
auch auf der PlayStation 3 
technisch hinter der Kon- 
kurrenz von EA zurück und 
ist spielerisch nach wie vor 
der unerreichte König des 
virtuellen Ledertretens. 


т TECHNISCHE ANGABEN 
Maximale Auflösung: 
720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 


1.879 MByte 

Sixaxis/DualShock: 

nein/ja 

Zubehör: - 

= DATEN 

Termin: ....... ‚+++. 25. Oktober 2007 
Негвїейег:....................... ‚ Konami 
Entwickler: .... ... Konami 
Sprache/Text: ...... . -.. deutsch 
Schwierigkeitsgrad: . leicht | normal I hart 
USK:.. -.. „ohne Altersbeschränkung 
Ргеіѕ:.............. „са. 60 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi:. ....................... 4 
Max. Spieleranzahl (online/LAN):. ............ 7 
Splitscreen (Spieler): e ‚... nein 
үоісе-Сһаї:.................... пеіп 
в VOR- UND NACHTEILE 


Weiterhin brillantes Gameplay, das einzigartige 
Spielzüge und Torraumszenen ermöglicht 
Stark verbesserte künstliche Intelligenz, die 
in Echtzeit Spielzüge ausprobiert 

Überaus realistische und gelungene 
Ballphysik 

Hübsche Grafik, die leider teils mit derben 
Rucklern erkauft wird 

Keine neuen Spielmodi und generell kaum 
Neuerungen 

Keine Bundesliga- und DFB-Lizenz, nur 
Bayern München ist lizenziert 


D0000 


GRAFIK SOUND 


7 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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Wi Cineastisch: Der Stadion-Einlauf wird spektakulär präsentiert, ist allerdings jedes Mal gleich. 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 2008 


Konamis PS3-Einstand — FuBball der náchsten Generation? 


Fußhall > wie kann man ein 
fast perfektes Fußball-Spiel 
noch verbessern? Eine gute und 
berechtigte Frage, mit der das 
Entwicklerteam um PES-Vater 
Shingo „Seabass“  Takatsuka 
Jahr für Jahr beschäftigt ist. Bis 
heute haben diese Gedanken- 
gänge insofern gefruchtet, dass 
man den einzelnen PES-Episoden 
ihre spielerische Weiterentwick- 
lung deutlich anmerkte. Doch es 
kommt eine Zeit, in der auch die 
ambitioniertesten Entwickler an 
ihre Grenzen stoßen. Diese Gren- 
ze scheint mit Pro Evolution Soc- 
cer 2008 erreicht. 


FUSSBALL IST UNSER LEBEN! 

Um es gleich vorwegzunehmen: 
Trotz der spielerischen Ähnlich- 
keiten mit PES 6 bleibt Pro Evo- 
lution Soccer 2008 weiterhin die 
Referenz in Sachen Fußball. Zwar 
ist der Vorsprung gegenüber EAs 
FIFA deutlich geschrumpft, in die- 
ser Saison reicht es aber dennoch 
für die FuBballkrone. Diesen Sieg 
hat die Konami-Elf dem ungeheuer 
realistischen Spielgefühl ihrer Rei- 
he zu verdanken. Das Gameplay 
ermóglicht unbegrenzt 
Spielzüge und Torraumszenen, die 


nahezu 


vom jeweiligen Fußballsachver- 
stand des Spielers abhàngen. Hin- 
zu kommt eine Ballphysik, die das 
Geschehen auf dem Rasen noch 


realistischer macht. Marginale Ver- 
feinerungen gibt's dennoch: Ken- 
ner des japanischen PES 6-Origi- 
nals Winning Eleven 10 werden die 
gesteigerte Spielgeschwindigkeit 
zu schätzen wissen. Einzig das 
PS3-exklusive Schwalben-Feature 
geht als echte Neuerung durch. 
Mit etwas Geschick erschummelt 
man sich so den ein oder anderen 
Elfmeter. OY/PH 


jeu N 
ames 
(rg 


Spielspaß Singleplayer 81% 
[mem m u 1 


Kommentar von Pavalo: 

„Die Ligen und die ganzen Herausforderungen sind 
schon verdammt gut. Das Spiel ist ein Muss für 
jeden Fan der Serie. Außerdem find ich das Spiel 
sehr realistisch.“ 


Spielspaß Multiplayer 52% 
mi енини И 


Kommentar von illbleed: 
,Ohne die vielen Lags und Abbrüche ware es super." 


E Freudig! Die Darstellung von Emotionen in den Replays ist gut gelungen. Das 


pixelige Bitmap-Publikum jedoch nicht. 


EX A^ ACC KC RA QELI UR. c3 


E Hammer! Wenn Deco zum Schuss ansetzt, bleibt der Torwart meist chancenlos. 


www.playdrei.de 


į 


BEE FRI 
MATCH СОМА 


Stadioneinmarsch: FIFA-typisch sorgen solche pompös 
inszenierten Sequenzen für Atmosphäre. 


FIFA 09 


sportspiele 


Torgefährlich: Gomez hat alle Verteidiger hinter sich 


gelassen, jetzt nur noch verwandeln. 


EA rüstet auf: 10-gegen-10-Onlinematches! 


Den Torwart will oh- 
nehin keiner spielen, dachte sich 
wohl EA Canada und lässt euch 
in der kommenden Saison online 
mit neun Mitstreitern auf zehn 
menschliche Kontrahenten los. 
Jeder Feldspieler auf dem Rasen 
ist also mit einem Menschen aus 
Fleisch und Blut besetzt. Was 
gibt's sonst Neues? Laut Ent- 
wickler werten über 250 Detail- 


verbesserungen das Gameplay 
auf. So fallen gefoulte Spieler 
nicht mehr um wie ein nasser 
Sack, sondern man spendierte 
ihnen vielfáltige Stolperanimatio- 
nen. Überhaupt schraubten die 
Macher stark an der Intensität 
der Zweikämpfe. Ein Stürmer, 
der eine Flanke annehmen will, 
drückt nun zum Beispiel Vertei- 
diger zur Seite, um eine bessere 


- m 


Rudelbildung: Brasilianer und Argentinier stürzen etwas kopflos auf den Ball zu. 


Auch die Fußball- 
Experten aus Japan rüsten für 
ein weiteres Jahr Rasenschach. 
Besonders hervorzuheben ist 
dabei, dass die Ballakrobaten in 
der 2009er-Version bedeutend 
direkter auf eure Gamepadkom- 


www.playdrei.de 


mandos reagieren und somit et- 
was mehr Schwung in die Partien 
kommt. Ebenfalls neu: Die manu- 
elle Steuerung, mit welcher ihr je- 
derzeit jeden eurer Mannschafts- 
kameraden kontrollieren könnt. 
So lauft ihr euch zum Beispiel in 


Position zu erlangen. Aus dieser 
Konfrontationsdynamik 
folgt, dass die Statuswerte und 
kórperlichen Gegebenheiten der 
einzelnen Spieler noch wichtiger 
Auch den Be-a-Pro- 
Modus baute man weiter aus. So 
dürft ihr nun über vier Saisons die 
Geschicke eines selbst erstellten 
Atlethen oder eines der lizen- 
zierten Kickerhelden lenken. РН 


neuen 


werden. 


PRO EVOLUTION SOCCER 2009 


Und auch Konamis Kick bereitet sich auf die nächste Saison vor. 


der Haut eines Stür- 
mers frei, wechselt zum 
ballführenden Spieler, 
passt zum eben freige- 
laufenen Kollegen und 
versenkt das runde 
Leder im Kasten. Aber 
auch die KI der Kon- 
trahenten hat zugelegt 
und macht euch die 
Ráume schon im mitt- 
leren  Schwierigkeits- 
grad verdammt eng. 
Generell schraubte 
man beträchtlich am 
Stellungsspiel und der 
Agressivität der com- 
putergesteuerten Mannschaften. 
Neue Animationsphasen, mehr 
Polygone pro Kicker und eine in- 
tensivere Auswirkung von Regen 
auf das Spielgeschehen runden 
das Jahresupdate von Pro Evolu- 
tion Soccer gekonnt ab. PH 


jeux 
bei 


‚Anzeige 


MEINUNG 


Ja die Mannen von 

EA setzen alle Hebel 

in Bewegung, um der 
lange Jahre übermächtigen 
Konkurrenz aus Asien 
spielerisch die Stirn bieten 
zu können. Denn „nur“ mit 
den Lizenzen hält man die 
á , Fufiballenthusiasten nicht 
ewig bei der Stange. Die neuen Zweikampfani- 
mationen stellen dabei einen weiteren Schritt 

in Richtung Realismus dar und machen optisch 
einiges her. An der KI dagegen feilt man hoffent- 
lich noch etwas, besonders über die Flügel sind 
die eigenen Mitspieler meist zu zögerlich. Die 
Online-Matches mit satten zwanzig Teilnehmern 
machen uns dagegen schon mal ordentlich den 
Mund wässrig. Wobei sich auch da noch zeigen 
muss, ob so für den Einzelnen genug Spannung 
geboten ist. 


INFOS N 
Hersteller: |... aaa Electronic Arts 
ЕпїмїсКЇег:....................... ЕА Сапайа 
Termin: а. 2. Oktober 2008 
WERTUNGSTENDENZ 


pnam———————Ó beggen, — 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 


Jetzt : 
pei 


Anzeige 


MEINUNG 


Es ist interessant zu 
beobachten, wie sich die 
beiden Fußballsimulationen 
aufeinander zubewegen: 
FIFA rückte etwas von 
seiner arcadeartigen 
Geschwindigkeit zugunsten 
„ | von Realismus ab, während 
fa 79 9.'! | PES die Geschwindig- 
keitsschraube geringfügig nach oben justierte. 
Trotzdem wird PES in puncto Маһе zum echten 
Spiel auf dem Rasen auch dieses Jahr ein wei- 
teres Mal die Nase vorn haben. Allein die clevere 
Kl und die schier unendlichen Permutations- 
möglichkeiten von Torraumsituationen bleiben 
unerreicht gut und verbessern sich sogar noch. 
Falten wir nun noch gemeinsam die Hände zum 
Gebet für einen lagfreien Onlinemodus. 


| INFOS Ҹ 
НегѕїеПег:........................... Копаті 
ЕпїмїїсКЇег:.......................... Konami 
Termin: ааа Herbst 2008 
WERTUNGSTENDENZ 


————— ———— Pnm— 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 
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test strategie 


в MICHAEL PRLICHNICKI 
Nach einiger Spiel- 
zeit macht The Eye of 
Judgment richtig Spaß. 


Immer wenn man meint, 
das Spielsystem komplett 
begriffen zu haben, tut sich 
noch eine Komplexitäts- 
ebene auf. Die Erkennung 
der Karten funktioniert sehr 
gut und die Kampfanimationen sind teilweise 
richtig cool, auch wenn sie irgendwann doch 
eintónig werden. Der Preis ist allerdings mit 
ca. 80 Euro ganz schön happig. 


[INFOS | 

= DATEN 

Termin: . 24. Oktober 2007 
Hersteller: ‚..бопу 
Entwickler: Sony Japan 
Sprache/Text: . . . .deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: .leicht normal hart 
USK:. . ab 6 Jahren 
Preis: . ca. 80 Euro (inkl. Kamera und Stativ) 


WERTUNGEN 


SOUND 


SEN ОП 6 


GRAFIK 


EINZELSPIELER 


MEHRSPIELER 


MEINUNG 


= MAIK BÜTEFÜR 


Sämtliche Vorgänger der 
Civilization-Reihe auf dem 
PC zeichneten schön tiefe 
Augenringe in mein Ge- 
sicht, weil ich einfach nicht 
aufhören konnte. Nach 
ausgiebigem Zocken des 
jüngsten Civ-Sprósslings 
stelle ich fest: Das alte 

, Nur noch eine Runde"-Suchtgefühl besteht 
nach wie vor. Mit der verringerten, dafür zeitspa- 
renden Strategietiefe kann ich auch gut leben. 
Für gemütliche Strategen ein Pflichtkauf! 


An 

= DATEN 

Termin: 6. Juni 2008 
Hersteller: 2K Games 
Entwickler: .... .. .„ „Firaxis Games 
Sprache/Text: . . .deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal І hart 
USK:. . ab 6 Jahren 
Preis: . ca. 60 Euro 


GRAFIK SOUND 


EINZELSPIELER 


MEHRSPIELER 
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THE EYE OF JUDGEMENT 


Erster Praxistest für die PS3-Kamera! 


Strategie > Für das Debüt der 
PS3-Kamera namens PlayStation 
Eye hat sich Sony etwas Unge- 
wóhnliches einfallen lassen: The 
Eye of Judgment, ein sammel- 
kartenbasiertes  Brettspiel, das 
nur in Kombination mit der dazu- 
gehörigen PS3-Software spielbar 
ist. Ausgeliefert wird das Ganze 
in einem Paket, das neben dem 
Spiel samt Stoff-Spielfeld und 
Einsteiger-Kartenset 
Kamera und ein extra für diesen 
Zweck entwickeltes Stativ ent- 
hált, von dem aus das PlaySta- 
tion Eye jederzeit das komplette 
Spielfeld überblicken kann. Jenes 
besteht aus neun quadratischen 
Feldern, auf die der Spieler und 
Kontrahent (Zweispieler- 
Duelle vor einer Konsole sind 
ebenso móglich wie Online-Mat- 
ches, ansonsten spielt ihr einfach 
gegen die PS3) im Wechsel ihre 


auch die 


sein 


B Wenn Diplomatie versagt: Krieg 
ist leider oft kaum zu vermeiden. 


Strategie > Sid Meier ist ein alter 
Fuchs, wenngleich auch ein we- 
nig langsam. Oder warum springt 
er erst jetzt auf den Konsolenzug 
auf? Von Grund auf entschlackt 
schafft Sid Meier's Civilization: 
Revolution endlich den Weg auf 
die PlayStation 3. 

Wie die Vorgänger ist auch Re- 
langsames Spiel 
und ihr müsst viel lesen, aber vor 
allem denken, denken, denken. 
Das fángt bereits an, wenn ihr 
euren Spielcharakter auswählt. 
Die haben nämlich alle spezi- 
fische Stárken. Die aztekischen 


volution ein 


^ 


X 7 А 
PLAFER 


2 


verstärkt sich um 2, wenn mindestens eine Zielkreatur auf einem ў 


W Attacke: Eine eurer Kreaturen gibt auf euer Geheiß hin dem gegnerischen 


Monster ordentlich Saures. 


vorher zufällig gezogenen Spiel- 
karten verteilen. Innerhalb eures 
Zugs könnt ihr Zauber einsetzen, 
eure schon vorhandenen Monster 
angreifen lassen oder ein ganz 
neues Wesen aufs Spielfeld set- 
zen — vorausgesetzt, ihr habt für 
die gewünschte Aktion genügend 


Kampfeinheiten etwa heilen sich 
nach gewonnenem Kampf auto- 
matisch. Nach der Herrscheraus- 
wahl gründet ihr in der knallbunten 
Spielwelt mit eurer Siedlereinheit 
eine Stadt, die ihr schleunigst mit 
einer Kampfeinheit sichern soll- 
tet. Die Kl-Spieler agieren näm- 
lich bereits auf dem dritten der 
fünf Schwierigkeitsgrade äußerst 
aggressiv. Zwar verläuft der er- 
ste Kontakt stets friedlich, doch 
sehr häufig stellen die Mitspieler 
bereits nach wenigen Runden 
unverschämte Forderungen. Falls 
ihr euch weigert, für lau eine wich- 


Mana-Punkte. Erweiterungen mit 
zusätzlichen Monster- und Ma- 
gie-Karten sollen folgen. MP/PH 


Anzeige 
Ja c € 79,50 


„5ЧО О», 


SID MEIER'S 
CIVILIZATION 
REVOLUTION 


Entwarnung an alle Fans: Der 
Rundenstrategie-Klassiker 
macht noch genauso süchtig 
wie seine PC-Vorfahren. 


tige Technologie herauszurücken, 
müsst ihr euch schon auf Krieg 
MB/PH 


€ 59,80 


einstellen. 
Anzeige 


ges TE E" 


„_5ЧОО}», 


Spielspaß Singleplayer 


Kommentar von Daniel-001: 

„Mal was ganz anderes, diese fast schon kindliche 
Gestaltung. Der legendäre ‚Nur noch eine Runde‘- 
Effekt hält einen auch hier in seinem Bann.“ 


www.playdrei.de 


E Famlienfoto: Auf dieser Aufnahme sind nahezu alle 
verfügbaren Truppentypen euer Armee zu sehen. 


Ich glaub, die Russen sind da. 


Siralegie > Der Kalte Krieg 
wuchs sich im Szenario von World 
in Conflict zu einem heiBen Kon- 
flikt aus. Amerikaner und Sowjets 
kämpfen aktiv um die Weltherr- 
schaft. Anders als im PC-Original 
dürft ihr an der heimischen PS3 
auch aufseiten der Roten zu Felde 
ziehen. Die Steuerung passt man 
an den Controller an und ergänzt 
sie durch einige Sprachbefehle, 


mit denen ihr mittels Headset 
zum Beispiel Luftschläge ordert. 
Das Tastenlayout lässt sich in 
drei Stufen an die eigenen Fer- 
tigkeiten anpassen. So dirigiert 
man in Stufe 1 seine Einheiten 
unkompliziert durchs Gelände, 
in Stufe 2 kommt die Verwaltung 
von Spezialfähigkeiten hinzu 
und die dritte Stufe belegt das 
Pad dann doppelt für maximale 


Wi Staublunge: Wie, man sieht nichts außer Rauch und 
Trümmern? Das ist ja das Tolle an diesem Screenshot! 


WORLD IN GONFLIGT 


Kontrolle. Gameplay-technisch 
hat sich indes wenig geändert: 
Truppen kommandieren, Kontroll- 
punkte erobern, Nachschub or- 
dern und die Umgebung in Schutt 
und Asche legen stehen auf dem 
Programm. Die Grafik hat sich im 
Gegensatz zur PC-Version kaum 
verändert. Was nicht schlecht ist. 
Denn hier kracht und raucht es an 
allen Ecken beeindruckend. PH 


TOM CLANCY'S ENDWAR 


Tom Clancy entfesselt den dritten Weltkrieg. 


Strategie > Amerikaner, Euro- 
Däer und Russen hören auf euer 


Kommando, um sich gegenseitig 
die Lichter auszublasen. Dabei ist 
„hören“ absolut wörtlich zu verste- 
hen, denn Ubisoft Shanghai lässt 
euch die Truppen via Sprachsteu- 


Bi Schlachtgetümmel: Panzer, Hubschrauber, Infanterie. Alles hört auf eure Befehle! 


www.playdrei.de 


erung über ein Headset dirigieren. 
Nervige Doppel- und Dreifachbe- 
legungen des Gamepads entfallen 
daher. Selbst die Kamera springt 
auf euren mündlichen Befehl von 
Einheit zu Einheit. So behaltet 
ihr stets den Überblick über die 


Brandherde des Schlachtfeldes. 
Selbiges befindet sich überall auf 
der Welt. So wird unter anderem 
in Paris oder Moskau gefochten. 
Die Kämpfe drehen sich dabei um 
strategische Punkte auf den Kar- 
ten. Diese nehmt ihr unter Ausnut- 
zung des Papier-Stein- 
Schere-Prinzips ein. 
Panzer schlágt Flaks, 
Flaks pflücken Hub- 
schrauber vom Himmel 
und Helikopter machen 
Panzern die Hölle heiß. 
Je mehr Kontrollpunkte 
ihr euer Eigen nennt, 
desto zahlreicher ste- 
hen euch Upgrades 
zwecks Aufwertung 
Truppen zur Verfügung, 
zusätzlich schaltet ihr 
Luftschläge bis hin zu 
taktischen Atombom- 
ben frei. PH 


MEINUNG 


в PETER HANTSCHE 


Dieses Spiel hat das 
Potential zum Hit. Denn was 
hier an Bombast in einem 
Strategiespiel aufgefahren 
wird, spottet schier jeder 
Beschreibung. Spätestens, 
nachdem ihr die erste 
Explosion der Atombombe 
auf dem Schlachtfeld 
gesehen habt, läuft euch ein kalter Schauer des 
Entzückens den Rücken herunter. Das Balancing 
ist bereits erprobt. Zudem werten zusätzliche 
Karten, Charaktere und Missionen den Umfang 
der 14 Einzelspieler-Missionen noch mal gehörig 
auf. Ich bete dafür, dass die Handhabung ähnlich 
flott funktioniert wie in der PC-Vorlage. Aber mit 
den drei Tastenlayouts sollte für jeden Spielertyp 
etwas Passendes dabei sein. Es erwartet uns also 
höchstwahrscheinlich ein extrem heißer Kalter 
Krieg auf der Playstation 3. 


NFOs Ҹ 
= DATEN 


Hersteller. Activision Blizzard 
Entwickler: .......... Massive/Swordfish Studios 
Termin: аа Herbst 2008 


WERTUNGSTENDENZ 


MÁ- кишен 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90.100 


MEINUNG 


в PETER HANTSCHE 


Ja Strategiespiele haben 
einen schweren Stand 
auf Konsolen, besonders 
weil das Gamepad ihrer 

e » Komplexitát nicht gerecht 
wird. Sollte allerdings 
die Sprachsteuerung so 

( | ` reibungslos funktionieren 

wie versprochen, kommt 


echtes Feldherrenfeeling auf, wenn man seine 
getreuen Soldaten quer durch die Botanik 
scheucht. Die (optionale) Mittendrin-Perspektive 
saugt euch dann so richtig ins Geschehen und 
die actionbetonte Inszenierung lásst das Adrena- 
lin strómen. Bleibt zu hoffen, dass Umfang und 
Balancing stimmen, dann stehen uns reichlich 
heiBe Schlachten bevor. 


ENTER 
= DATEN 


Hersteller. 22000. Ubisoft 
Ubisoft Shanghai 
Тептїп:........................[у[ү Ende 2008 


WERTUNGSTENDENZ 


—Ó——XÓMá—— o — 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 
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test download-spiele 


DOWNLOAD-SPIELE 


Auf diesen zwei Seiten präsentieren wir euch die fünf besten Download-Spiele, 
die ihr euch im PlayStation Store herunterladen könnt, 


WARHAWK 


Multiplayer-Shooter> Solo- 
Zocker kónnen Warhawk getrost 
übergehen, der reinrassige On- 
line-Shooter pfeift auf Storyline 
und Einzelspieler-Part. Maximal 
32 Leute kónnen an Spielmodi wie 
Deathmatch, Team-Deathmatch, 
Capture the Flag und Zones 
teilnehmen und es auf den ab- 


wechslungsreichen Karten or- 


dentlich krachen lassen. Wie in 
„ausgewachsenen“ Spielen, wie 
zum Beispiel Battlefield: Bad 
Company, könnt ihr entweder 
zu Fuß losziehen oder euch in 
diverse Bodenfahrzeuge oder 
den namensgebenden Kampfjet 
schwingen. Die Warhawks verfü- 


gen über zwei Kontrolloptionen, 
mit denen ihr Dogfights in der Luft 


Wi Volltreffer: Ihr könnt während der Online-Kämpfe Bodenfahrzeuge oder die 
Warhawk-Jáger steuern und euch heiße Luftkämpfe liefern. 


durchführen oder wie ein Helikop 
ter schwebend Bodenziele angrei- 
fen kónnt. Warhawk zeichnet sich 
nicht nur durch eine enorm hohe 
Spielgeschwindigkeit und die dy- 
namische Steuerung aus, auch 
optisch macht der Endzeit-Shoo- 
ter einiges her. Jeder, der auf geile 
Online-Baller-Action steht, kommt 
an Warhawk nicht vorbei. UC 


=, 


earum uL 


| INEQS 7 [1 
Spieler: 1-32 

Online-Features: DM, TDM, CTF, 
Zones, Clan-Games und Ranglisten 
Hersteller: Sony 

Entwickler: Incognito Inc. 
Termin: 30. August 2007 

Preis: 29,99 Euro 


FRZIT Ein reiner Online-Shooter, der 
dank hervorragender Spielbarkeit und 
der zahlreichen Add-ons Spielspaß für 
mehrere Wochen bietet. 
в WERTUNG 


Ме 


= PR wuni 
Ж ` ТМ“ ТШШЩ e) 


Wi Praktisch: Der Truppentransporter ist im „Broken Mirror“-Add-on enthalten und 
bietet sieben Spielern Platz. Außerdem könnt ihr aus der Dachluke feuern. 


TEKKEN 5: 


Beat ‘em Up > Die im Play- 
Station Store erhältliche Version 
von Namcos alt eingesessener 
Prügelspiel-Serie ist eine abge- 
speckte Version der PSP-Episo- 
de. Spürbar ist dies allerdings nur 
in der Auswahl der Spiel- 
modi, spielerisch ist der 
Titel ebenso wie die an- 
deren Teile hervorragend. 
Neben dem klassischen 
Arcade- und dem „Ghost 
Battle“-Modus habt ihr 
die Möglichkeit, online ge- 
gen andere menschliche 
Kontrahenten anzutreten. 
Hierbei versammeln sich 
bis zu acht Spieler in einer 
Session, natürlich 
weiterhin nur 1-gegen-1 


wobei 
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DARK RESURRECTION ONLINE 


gekämpft wird. Auf der Suche 
nach offenen Spielen kann man 
wahlweise nach gleichwertigen 
Gegnern suchen. Wer selbst eine 
Lobby erstellt, darf Parameter wie 
Rundenzahl und -zeit, maxima- 


le Spielerzahl und private Plätze 
einstellen und die Chat-Funktion 
auf Wunsch deaktivieren. Je nach 
Qualität der Internetverbindung 
teilt ihr oft flüssig, manchmal aber 
auch mit Verzögerung Schläge 


Wi Autsch! Kräftige Schläge und Tritte sind mit coolen Effekten unterlegt. 


aus. Grafisch zeigt sich das er- 
ste PS3-Tekken in der 1080p- 
Auflösung zwar von seiner Scho- 
koladenseite, seine PS2- bzw. 
PSP-Wurzeln kann es aber nicht 
verleugnen. ус 


Spieler: 1-8 

Online-Features: 

Versus 
Hersteller: у — 0 0 0—- 
Entwickler: Namco 

Termin: 8. November 2007 

Preis: 19,99 Euro 


FAZIT Tekken spielt sich auch in 

der abgespeckten PSN-Version einfach 
super und trumpft durch den Online- 
Modus auf. 

в WERTUNG 9/10 


wwvw.playdrei.de 


Alle Bilder: play® 


download-spiele test 


LOCOROCO COCORECCHO 


Geschicklichkeit — Ein simples 
Spielprinzip, unglaublich 
liches Design, ein simpler und 
eingängiger Soundtrack und eine 


nied- 


Bi Unverschämt knuffig: Ihr steuert einen kleinen 
Schmetterling, dem die LocoRocos folgen. 


einfache Steuerung hatten Loco- 
Roco auf der PlayStation Portable 
zum Überraschungs-Hit gemacht. 
Eigentlich bot sich diese Steu- 
erung perfekt 
für den Sixaxis- 
Controller an. 
Dennoch haben 
die Entwickler 
das Konzept 
teilweise über 
den Haufen ge- 
worfen. Ihr kippt 
nicht mehr die 
Umgebung, um 
die LocoRocos, 


kleinerunde Kugel-Kreaturen, zum 
Ziel zu dirigieren, sondern steuert 
einen kleinen Schmetterling mit 
dem linken Analogstick, dem die 
LocoRocos folgen. Ab und zu 
müsst ihr das Pad aber schütteln 
oder neigen, um einige der Farb- 
kleckse aus Pflanzen zu schütteln 
oder Schalter zu betätigen. Der 
Spielbereich erweitert sich nach 
jedem Durchgang, bietet aber auf 
Dauer recht wenig Abwechslung. 
Und nach fünf Runden habt ihr 
auch schon alles gesehen. Das 
Preis-Leistungs-Verhältnis stimmt 


dennoch. MB/UC 


BIONIC COMMANDO REARMED 


Action > 20 Jahre nach der Ver- 
öffentlichung von Bionic Com- 
mando auf dem NES kehrt der 
Capcom-Klassiker im 
Gewand zurück. Markenzeichen 
des Sidescrollers: Der Held na- 
mens Nathan ,R.A.D." Spencer 
kann nicht springen, sondern 
nutzt seinen bionischen Arm, der 


neuen 


dank des ausfahrbaren Enterha- 
kens als Fortbewegungs- und 
Kletterhilfe dient. Im Gepäck hat 
die Rearmed-Version eine kom- 
plett neue 2,5-D-Grafik, einen 
neuen, an selige 8-Bit-Zeiten an- 
gelehnten Soundtrack und zahl- 


reiche andere neue Features wie 
einen Koop-Modus für zwei Spie- 
ler, neue Funktionen des bionis- 
chen Arms, neue Waffen sowie 
spielübergrei- 
fende Interope- 
rabilität. Letzt- 
genanntes 
Feature erlaubt 
das Freischal- 
ten von zusätz- 
lichen Inhalten 
in der anste- 
henden Bionic 
Commando- 
Fortsetzung für 


ECHOCHROME 


Denkspiel > Das optisch ex- 
trem minimalistische, spielerisch 
aber verblüffende Knobelspiel in 
Schwarz-Weiß ist seit Anfang Juli 


co А 


Er 


Wi Knifflig: Um an die schwarzen „Echoes“ zu kommen, 
sind Kópfchen und ráumliches Denkvermógen nótig. 


www.playdrei.de 


auch im PlayStation-Store erhält- 
lich. Im Vergleich zur UMD-Fas- 
sung für die PlayStation Portable 
(ca. 30 Euro) ist die PS3-Down- 
load-Version mit 
9,99 Euro deut- 
lich ` günstiger, 
Im ` Grundum- 
fang allerdings 
auch ordentlich 
abgespeckt. 
Statt 96 Levels 
fordern hier le- 
diglich 56 (teils 
komplett ande- 


die PS3. Somit bekommt man 
hier im Gegensatz zu manch 
anderen PSN-Titeln einen statt- 
lichen Umfang geboten. ` TO/UC 


Wi 20-30: Die Optik ist dreidimensional, die Spielmecha- 
nik dagegen ist auf zwei Dimensionen beschränkt. 


re) Rätsel euer ráumliches Vor- 
stellungsvermögen. Obendrein 
gibt es nur die Spielart ,Solo", 
in der ihr mehrere „Echoes“ ein- 
sammeln müsst. Durch Kippen 
und Drehen der immer komplexer 
werdenden Szenarios verdeckt 
ihr Hindernisse, wie zum Beispiel 
Löcher, und ermöglicht so der Fi- 
gur das ungehinderte Passieren. 
Die Spiel-Varianten „Paare“ und 
„Andere“ sind nicht mit an Bord. 
Dafür dürft ihr euch von anderen 
Usern gebastelte Stages über das 
PSN herunterladen. TO/UG 


Spieler: 1-7 
Online-Features: 

Ranglisten 

Hersteller: Sony 
Entwickler: Sony Japan 
Termin: 20. September 2007 
Preis: 2,99 Euro 


FRZIT Unterhaltsamer Ableger des 
PSP-Klassikers, der nach etwas Einge- 
wöhnungszeit mächtig Spaß macht und 
sein Geld definitiv wert ist. 

в WERTUNG 8/10 


Spieler: 1-4 
Online-Features: 
Ranglisten 

Hersteller: Capcom 
Entwickler: GRIN 
Termin: 21. August 2008 
Preis: 9,99 Euro 


FAZIT Coole Präsentation mit schicker 
Optik, massig Umfang und ein spaßiger 
Koop- bzw. Mehrspieler-Modus. Leider 
ohne Online-Support. 

в WERTUNG 5/10 


INFOS 


Spieler: 1 
Online-Features: 


Hersteller: Son 
Entwickler: SCE/Japan Studios 


Termin: 10. Juli 2008 
Preis: 9,99 Euro 


FRZIT Außergewöhnliche Knobelei, 
die durch ein eigenwilliges Design 
und sehr clevere und fordernde Levels 
esselt. 


в WERTUNG 8/10 
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gesamtliste 


EINKAUFSFÜHRER 


Auf diesen vier Seiten geben wir euch eine Übersicht über alle in der play? getesteten 
PS3-Spiele mit Wertung und Verpackung. 


Und so funktioniert's: 


Neben dem Titel des Spiels findet ihr auch 
das Genre sowie die Einzelspieler- und 
Mehrspieler-Wertung. 


Action 
88%/- 


Battlefield: 
Bad Company 


Ego-Shooter 
8796/8896 (online) 


Beijing 2008 


Leichtathletik 
«x 7290/7496 


ae BlackSite 


ё Ego-Shooter 
5896/5596 


aw Bladestorm: Der 
am Hundertjährige Krieg 
EN Action 
73%/- 


. Blazing Angels 2: Se- 
cret Missions of WWII 


Flug-Action 
8096/8096 


Blazing Angels: 
Squadrons of WWII 


4 Flug-Action 
| 74%/77% 


Burnout Paradise 


Action-Rennspiel 
& 88% / 90% (online) 


Buzz! Quiz TV 


Quiz-Partyspiel 
* 67%/81% 
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Titel des Spiels 


Genre 


Sinleplayerwertung / Multiplayerwertung 


Call of Duty 3 


E 


Ego-Shooter 
8596/8196 (online) 


Ego-Shooter 
92%/93% (online) 


Rallye-Rennsimulation 
8696/7096 (online) 


Conan (dt.) 


Ё Ego-Shooter 
6890/7596 


‚ Def Jam Icon 


; Beat'em Up 
4 8620/8496 


Der Goldene Kompass 


Action-Adventure 
52%/- 


Der Pate: 
Die Don-Edition 


Action-Adventure 
84%/- 


Devil May Cry 4 


2 Action 
82%/- 


Die Legende von 


Action 
61%/- 


Die Simpsons – 
4 Das Spiel 


Action 
82%/82% 


Dragonball Z – 
Burst Limit 


HS Beat em Up 
d 70%/78% 


к Dynasty Warriors 
Gundam 


m Action 
a 69%/- 


Enchanted Arms 


Rollenspiel 
“ 6895/7096 


d Enemy Territory: 
* Quake Wars 


s Multiplayer-Ego-Shooter 
75%/79% (online) 


Everybody’s Golf: 
» World Tour 


Arcade-Golf 
78%/84% 


www.playdrei.de 


Beowulf - Das Spiel 


gesamtliste 


FEA.R. Ghost Recon: Iron Man 
Advanced Warfighter 2 

Ego-Shooter Taktik-Action-Shooter Action 

76%/- 88%/92% (online) 69%/- 


Facebreaker . Gran Turismo 5 John Woo presents 
Prologue Stranglehold (dt.) 
P Arcade-Boxen Rennsimulation Action 
72%/75% 83%/74% (online) 87% - 
Fantastic Four: Rise of z ү ЧӨ. С Juiced 2: Hot Import 
the Silver Surfer 28 : ZA Nights 
Action i М à sf Action-Rennspiel 
4996/5096 А 76%/- 
d Ferrari Challenge Kane & Lynch: 
Dead Men 
Rennsimulation Action 
75%/67% (online) ‚ 73%/- 
FIFA 08 Kung Fu Panda 
Fußball Action 
80%/84% 75%/76% 
FIFA Street 3 о Guitar Hero Ill: Lair 
uem ux Legends of Rock 
[| Arcade-Fufball | Rock-Partyspiel E Action 
Lomp 7670/8096 — 3670/8896 68%/- 
Fight Night: Guitar Hero: LEGO Indiana Jones: Die 
Round 3 Aerosmith : legendären Abenteuer 
Boxen Pi Rock-Partyspiel = Action-Adventure 
89%/- к 80%/82% 79%/82% 
Folklore r3 Half-Life 2: The Orange Lego Star Wars: 
== Box/Team Fortress 2 Die komplette Saga 
Action-Adventure Ego-Shooter Action 
80%/- 93%/83% (online) 82%/82% 
Formula One Uu Harry Potter und der LOST — Das Spiel 
Championship ih Orden des Phönix 
Rennsimulation Action-Adventure Adventure 
8096/6596 (online) 74%/- 73%/- 
Full Auto 2: Haze A «uw Lost Planet: 
Battlelines ‚© Extreme Conditions 
Action-Rennspiel Ego-Shooter Action 
74%/83% (online) 70%/73% e —— 8096/8295 (online) 
8 Genji: Days of Heavenly Sword Madden NFL 08 
the Blade 
Action Action American Football 
64%/- 76%/- ! 87%/85% 
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gesamtliste 


LTIMATE 


u 
^^ AULIANCE 
. 7 


E 


£N 


Marvel: 


= Ultimate Alliance 


Action-Adventure 
8290/8495 


Medal of Honor 
Airborne 


Ego-Shooter 
75%/- 


Mercenaries 2: 
World in Flames 
Action 


3 85%/- 


CS 


Metal Gear Solid 4: 
Guns of the Patriots 


Action-Adventure 
92%/83% (online) 


MotorStorm 


| Offroad-Action-Rennspiel 


8390/8396 (online) 


MX vs. ATV 
Untamed 


Offroad-Action-Rennspiel 
749/749 


NASCAR 08 


Rennsimulation 
79%/- 


МВА 08 


а Basketball 
©] 64%/68% 


D'Zoe NBA 2K7 


Basketball 
88%/90% 
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[Ж МВА 2К8 


Basketball 
А м7. 80%/84% 


МВА Live 08 


Basketball 
8396 


NBA Street: 
Homecourt 


y Action-Basketball 
87%/- 


Need for Speed 
| ProStreet 

M Action-Rennspiel 

| 8096/7596 (online) 


SER: Need for Speed: 


Carbon 


Action-Rennspiel 
82%/86% (online) 


NHL 08 


Eishockey 
8796/8796 


NHL 2K7 


Eishockey 
8596/8696 


| NHL 2K8 


Eishockey 
85%/87% 


Ninja Gaiden: 
Sigma 

Action 

85%/- 


Overlord: Raising Hell 


i Action-Adventure 
80%/64% 


Pirates of the Caribbe- 
an: Am Ende der Welt 


Action 
. 54%/- 


T BOURNE. 


Pro Evolution 
Soccer 2008 


Fußball 
87%/89% 


> Pure 


Offroad-Action-Rennspiel 
87%/- 


Race Driver GRID 


Action-Rennspiel 
85%/- 


Rainbow Six: 
Vegas 


Taktik-Ego-Shooter 
87%/90% (online) 


mense Rainbow Six: 


Vegas 2 


Taktik-Ego-Shooter 
1296/7896 (online) 


Ratchet & Clank: 
Tools of Destruction 


Jump&Run-Action 
87%/- 


Resistance: 
Fall of Man 


|| Ego-Shooter 
| 9590/8990 (online) 


Ridge Racer 7 


Action-Rennspiel 
8596/8596 (online) 


Robert Ludlums 
Das Bourne Komplott 


Action 
78%/- 


4 Sega Rally 


Action-Rennspiel 
8390/7296 


"2 Sega Superstars Tennis 


Arcade-Tennis 
72%/78% 


www.playdrei.de 


133 Sid Meier's Civilization 
Revolution 

Strategie 

85%/- 


Singstar 


Karaoke-Partyspiel 
7696/8696 


skate. 


Skate-Simulation 
8896/8195 (online) 


Sonic The Hedgehog 


Jump & Run 
3896/4196 


Soulcalibur IV 


| Beat 'em Up 
й 8890/9096 


Spider-Man 3 


Action 
Ң 70%/- 


Splinter Cell: 
Double Agent 


Action-Adventure 
8496/7396 


Stuntman: Ignition 


f Action-Rennspiel 
SC 0090/7996 


The Darkness (dt.) 


Ego-Shooter 
87%/- 


www.playdrei.de 


The Elder Scrolls IV: 
Oblivion 


| Rollenspiel 
| 93% 


The Eye of Judgment 


б Strategie 


80%/84% 


| Tiger Woods 


PGA Tour 07 


Golf-Simulation 
8596/8896 


Tiger Woods 


; PGA Tour 08 


Golf-Simulation 


Ч 8590/0296 


' Tiger Woods 


PGA Tour 09 


Golf-Simulation 
8896/8996 


=) TimeShift 


Ego-Shooter 


ME 73%/75% (online) 


Tony Hawk's 
Proving Ground 


! Arcade-Skaten 


8596/8296 (online) 


Tony Hawk's 
Project 8 


Arcade-Skaten 
89%/85% (online) 
Top Spin 3 


Tennis-Simulation 
8596/8596 


Transformers: 


29 The Game 


Action 
56%/- 


Turning Point: 
Fall of Liberty 


Ego-Shooter 
5496/5495 (online) 


gesamtliste 


Turok 


Ego-Shooter 
77%/75% (online) 


UEFA Euro 2008 


Fußball 
76%/78% 


4 Uncharted: Drakes 
| Schicksal 


J| Action-Adventure 


ECH 90%/- 


DARK KINGDOM 


Unreal Tournament 3 


Multiplayer-Ego-Shooter 
8390/9196 (online) 


Untold Legends: 
Dark Kingdom 


Action-Rollenspiel 
66%/- 


Viking: Battle 
for Asgard 


Action 


2 78%/- 


Virtua Fighter 5 


Beat em Up 


2 90%/90% 


Virtua Tennis 3 


Tennis 
88%/- 


Warhawk 


Multiplayer-Action 
-/89% (online) 


WWE SmackDown 
vs. RAW 2008 


A Wrestling 
3 86%/87% 


Diese Liste beinhaltet alle bis 
zur play?-Ausgabe 10/2008 
getesteten PS3-Spiele. 


play? | Sonderheft 01/2008|35 


termine 


VERÖFFENTLICEHUNGSTERMINE 


Alle kommenden PlayStation-3-Titel auf einen Blick! Auch in den nächsten Monaten gibt’s jede 
Menge hochkarätigen Spielenachschub. play? listet übersichtlich auf, welche Titel für welchen 
Monat geplant sind – und wie die Redaktion die Newcomer einschátzt. 


Stand der Terminliste 
ist Mitte September. 
Abweichungen sind möglich. 


HEHEH - SEHR сит 


BIB - BEFRIEDIGEND 
ШШ = AUSREICHEND 
Wi = MANGELHAFT 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


Afrika Sonstige Sony 2000 HEHHE 
Aliens: Colonial Marines Ego-Shooter Sega 2000 HERNE 
Alone in the Dark Action-Adventure Atari 4. Quartal 2008 oo 
Alpha Protocol Rollenspiel Sega 1. Quartal 2009 HEHE 
Armored Core For Answer Action Ubisoft Oktober or 
Baja — Edge of Control Action-Rennspiel THQ 12. September 2008 ШЕЕ 
Bionic Commando Action Capcom 20080 HEHHE 
Bioshock Ego-Shooter 2K Games Oktober 2008 oo 
Borderlands Ego-Shooter 2K Games 2000 HEHH 
Brothers in Arms: Hell's Highway Ego-Shooter Ubisoft Oktober 2008 oo 
Brütal Legend Action-Adventure Vivendi 2000 NENNEN 
Call of Duty: World at War Ego-Shooter Activision 4. Quartal 2008 or 
Damnation Action Codemasters 4. Quartal 2008 EEEE 
Dark Void Action Capcom 4. Quartal 2008 FEN 
Darksiders: Wrath of War Action THQ 1. Quartal 2009 oz 
Dead Space Action Electronic Arts 30. Oktober 2008 oo 
Destroy all Humans! Der Weg des Furons Action THQ 3. Quartal 2008 HM 
Fallout 3 Rollenspiel Bethesda 4. Quartal 2008 oo 
Far Cry 2 Ego-Shooter Ubisoft Ende 2008 EEEE 
Final Fantasy Versus XIII Action-Rollenspiel Square Enix 2009 HEHHEHE 
Final Fantasy XIII Rollenspiel Square Enix 2009 HEHHEHE 
Fracture Ego-Shooter LucasArts Oktober 2008 EE E 
Ghostbusters: Das Videospiel Action Sierra 4. Quartal 2008 Ei m m 
Golden Axe: Beast Rider Action-Rollenspiel Sega 2008 MEN 
Gran Turismo 5 Rennsimulation Sony 2000 MENNEN 
Guitar Hero World Tour Partyspiel Activision 4. Quartal 2008 oo 
Heavy Rain Adventure Quantic Dream 2000 MENN 
Hei$t Action Codemasters Nicht bekannt ШШШ 
Hellboy: The Science of Evil Action Konami 4. Quartal 2008 UM 
Home Sonstige Sony 2000 HEHE 
Indiana Jones Action-Adventure LucasArts Nicht bekannt ERES 
Infamous Action-Adventure Sony Frühjahr 2009 ЖЕШ 
James Bond 007: Ein Quantum Trost Ego-Shooter Activision 4. Quartal 2008 Ei m m 
Just Cause 2 Action Eidos Frühjahr 2009 HEHE 
Killzone 2 Ego-Shooter Sony Februar 2000 EEEE 
L.A. Noire Action-Adventure Rockstar Games Nicht bekannt E 
Legendary Ego-Shooter Atari September 2008 MEE 
Lego Batman Action Warner Bros. Oktober 2008 Ei E E E 
LittleBigPlanet Jump & Run Sony Ende 2008 EEHEHE 
MAG Ego-Shooter Sony 1. Quartal 2009 oo 
Mercenaries 2: World in Flames Action Electronic Arts 5. September 2008 ME HE 
Midnight Club: Los Angeles Action-Rennspiel Rockstar Games 10. Oktober 2008 ЕВЕ 
Mirror’s Edge Action Electronic Arts Ende 2008 MENBNEN 
Mortal Kombat vs. DC Universe Beat em Up Midway November 2008 EEEE 
Action-Rennspiel Sony Herbst 2008 EEEH 


MotorStorm: Pacific Rift 


www.playdrei.de 


SPIELETITEL 


GENRE 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


HERSTELLER 


TERMIN PROGNOSE 


Operation Flashpoint 2: Dragon Rising Ego-Shooter Codemasters 2009 
Prince of Persia Action-Adventure Ubisoft Ende 2008 
Project Origin Ego-Shooter Warner Bros. Interactive 4. Quartal 2008 
Prototype Action Vivendi 2009 
Pure Action-Rennspiel Disney Interactive 25. September 2008 
Red Faction Guerrilla Action THQ 4. Quartal 2008 
Resident Evil 5 Action-Adventure Capcom 13. März 2009 
Resistance 2 Ego-Shooter Sony November 2008 
Rise of the Argonauts Action-Rollenspiel Codemasters 4. Quartal 2008 
Rock Band 2 Partyspiel Electronic Arts Nicht bekannt 
Saints Row 2 Action THQ 17. Oktober 2008 
Silent Hill Homecoming Action-Adventure Konami November 2008 
SOCOM: Confrontation Taktik-Shooter Sony 4. Quartal 2008 
Star Wars: The Force Unleashed Action LucasArts 19. September 2008 
Stormrise Strategie Sega 2009 
Street Fighter IV Beat 'em Up Capcom Frühjahr 2009 
Super Street Fighter ЇЇ Turbo HD Remix (PSN) Beat em Up Capcom Sommer 2008 
Tekken 6 Beat 'em Up Namco Nicht bekannt 
The Agency Action-Rollenspiel Sony Online Entertainment Ende 2008 
The Chronicles of Riddick: Assault on ... Action Vivendi Nicht bekannt 
The Last Remnant Rollenspiel Square Enix Ende 2008 
The Outsider Action-Adventure Frontier Nicht bekannt 
The Wheelman Action-Rennspiel Midway 4. Quartal 2008 
They Ego-Shooter Nicht bekannt 3. Quartal 2009 
Tiberium Taktik-Shooter Electronic Arts Nicht bekannt 
Tomb Raider: Underworld Action-Adventure Eidos November 2008 
Tom Clancy's EndWar Strategie Ubisoft 4. Quartal 2008 
Tom Clancy's H.A.W.X. Action Ubisoft 1. Quartal 2009 
Valkyrja Chronicles Rollenspiel Sega Herbst 2008 
WET Action Vivendi Nicht bekannt 
World in Conflict Strategie Vivendi Herbst 2008 
WipEout HD Action-Rennspiel Sony 2008 


Star Wars: The Force Unleashed 
d 3 
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Te Жш ‚Due 
Test: Der spektakuläre Überraschungs- 
Hit überflügelt MotorStorm. 


> PLAYSTATION 3 
.... Tomb Raider: Underworld 


BIOSHOC ( 


Angespielt: Der isgel önte Shooter 
wird auch a PS3 richtig fett. 


Trailer: Lara Croft stürzt sich in ihr 
\ neuestes Abenteuer. 


FIFA 09, Guitar Hero: World Tour, 
2 Ratchet & Clank: Quest for Booty, 
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